och Information




Praktisk Info

Var och nar:

Vinden pa Kulturhuset, Jonkoping
Svavelsticksgrand 7-9
553 15 Jonkoping

Start: 5 maj, kl. 15:00
Slut: 7 maj, kl. 15:00
Mat och dryck

Det finns inte nagon servering pa plats. Varje deltagare maste
fixa mat pa egen hand. Det finns gott om restauranger i Jon-
koping och flera matbutiker inom gangavstand.

En caféhorna kommer finnas i konventslokalen, med ett litet
utbud av snacks, kaffe och te till 6verkomliga priser.

Det finns tillgang till mikrovagsugn for att varma mat (men
sjalva maten far man alltsa ta med sig sjalv).

Det gar bra att ta med sig mat och dryck in pa konventet, sa
lange det inte stor ovriga deltagare. Tank pa allergiker.

Alkoholhaltiga drycker ar inte tillatna i konventslokalerna.
Kontakt och 6vriga fragor

Saknar du nagon info? Undrar du nagot?

Skicka ett mail till BabbelCon@outlook.com.

Anmalan for deltagare

Anmal er till olika aktiviter genom att fylla i
detta formular:

https://forms.gle/xpXQSBosGWuk4rg69

Det gar ocksa bra att skriva en kommentar pa
detta inlagg i Facebook-evenemanget:



https://forms.gle/xpXQSBosGWuk4rg69

redag

Tid

Bord 1

Bord 2

Bord 3

Bord 4

Bord 5

Lilla salen

Butik: Game
Prototyper

Path of F28: War
15:00  |conquest Always
Changes
15:30
Workshop i
16:00 Bradspels-
: design
Chronicles
Crown
17:00
Path of F28: War
17:30  |conquest Always
Changes
18:00
Destination Foredrag:
18:30 Vanliga de-
: sign-
19:00 gp{ﬁ:'des svarigheter
Crown
Fant
19:30 (forts.) Planet
20:00
20:30
21:00

>,

>—

b

SYD

Samarbetspartner: G&B Syd

Gameboards & Broadswords — syd (GoB-syd) ar en ideell
forening for rollspel, bradspel och figurspel. Vi ar anslutna
till Sveriges Roll och konfliktspelsforbund (SVEROK) och
samarbetar aktivt med Studieframjandet i JOnkdping.



https://gobsyd.se/
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Tid Bord2 | Bord3 | Bord4 | Bord 5 Bord 7 '-":: Sa
. Tower of |Market of F28: War
10:00 |No Babel |[the Isles Always
_ Bones & |°NaNges ooy of Workshop
10:30 Banners Conquest i Spelde-
. Dinos in sign
11:00 Lavaland
11:30
12:00
Chro- Market of
12:30 |hicles of [the Isles
the Crown (forts.)
13:00
Bones & Landsca-
13:30 Banners per
BONK
Fantasy
14:30 Planet
Chro- Slip'n Foredrag:
15:00 |hicles of [Slide Testning-
the Crown en skiljer
15:30 |(forts.) agnarna
fran vetet
Bones & Destinat-
16:00 Banners ion
Gomt &
16:30 Glomt
17:00
Director's [Sten-
17:30 |cyt Snack-
Pase
18:00
Bones & Destinat-
18:30 Banners ion (forts.)
teb
19:00 Quete
19:30
20:00
20:30
21:00




Sondag

JONKOPING
KRONOBERG

Studic MM

framjandet

Samarbetspartner: Sverok JK

Sverok Jonkoping-Kronoberg ar ett distrikt inom Sverok. Distriktet bestar av spel-
foreningar inom Jonkopings och Kronobergs lan som sysslar med spel som social
verksamhet. Dar ingar bland annat rollspel, kortspel, lajv, bradspel, figurspel, tv-
spel, datorspel, paintball, cosplay och airsoft. Distriktets syfte ar att pa olika satt
stotta och hjalpa sina féreningar.

Tid Bord 2 Bord 3 Bord 4 Bord 5 Lilla salen
Forhorsle- |Market of the F28: War Al-
10:00 |dare och Isles ways
Misstankt Changes -
Dinos in La- Foredrag:
10:30 valand Att sélja sitt
spel g o
11:00 = &
11:30 S 8
© 3
I =
12:00 ° ®
o )
<3
12:30 2 o
Market of the Utlottning
13:00 Isles
13:30
Utvardering
14:00 av Babbel-
Con
14:30 (Diskussion)
BabbelCon stanger

Samarbetspartner: Studiefrimjandet

Studieframjandet vill ge manniskor kunskap och kraft att

forma sin framtid.

Varje ar samlas 6ver 200 000 deltagare i vara studiecirklar
och kurser. Vart stod kommer fran statens och kommunernas

anslag till folkbildning.

Vi hjalper till att anordna kurser, cirklar och kulturarrange-
mang inom en mangd omraden. Vi finns till hands som ett
bollplank och stdd for att utveckla verksamheterna.



https://jk.sverok.se/
https://www.studieframjandet.se/

Fredag: 15.00 Lordag: 10.30

PATH OF
CONQUEST

Av: Imperion Games

Path of Conquest éar ett strategiskt bradspel for tva spelare dar varje
spelare kontrollerar en befdlhavare och deras armé.

Malet &r simpelt, besegra fiendens befidlhavare eller deras armé. Spe-
let handlar om planering och medvetenhet. Att fanga din fiende,
fanga dem pa oordning och skydda dina egna trupper &r nyckeln till
seger. Dina trupper tjanar sin skicklighet genom att erdvra slagfiltet,
sa att de kan utvecklas med nya funktioner néar de nar den motsatta
sidan av bradet.

Varje befalhavare har sina egna styrkor och svagheter, vélj en som
bast passar din spelstil och besegra din motstandare pa ett unikt satt!



https://www.imperiongames.com/

Fredag: 15.00 Lordag: Hela dagen Sondag: Hela dagen

[.ANK

F28: War Always
Changes éar ett
S indiepublicerat
WRUEBAIRIER S, figurspel i 28mm-
RevizEd eb "'T';N " skala med fokus péa
£ ¥ enkla men taktiska
grundregler.

ntet kommer du fa tillfalle att prova
raga ut designern kring design- och
orocessen.



https://boardgamegeek.com/boardgame/249299/f28-war-always-changes

Fredag: 16.00 Lordag: 10.30

KOM IGANG MED
DIN SPELIDE!

Av: Game Prototyper

120

[.ANK

Tillsammans med Game Prototyper
pratar vi speldesign och bdrjar skapa
var spelidé.

Denna workshop har som mal att du skall komma
igang och prova pa att gora en forsta enkel prototyp
av din spelidé.



https://www.gameprototyper.com/

Fredag: 16.30 Lordag: 12.30

CHRONICLES OF
THE CROWN
Av: Max Kihlstedt

YR\,

120+

Chronicles of the Crown handlar om ett rike i ett fan-
tasyland dar varje spelare styr sin egna faktion med
unika krafter. Spelarna ska genom diplomati, vapen-

makt eller stora fester ta over viktiga knytpunkter i
land.

Under spelets gang far spelarna férhandla med
varandra gallande olika resurser som mat och vapen,
men ocksa dktenskap och allianser mellan varandra.




Fredag: 19.30 Lordag: 14.30

FANTASY PLANET

Fantasy Planet ar en taktisk deck builder som utspelar sig pa ett
dynamiskt brdde som é&r i standig fordandring under spelets

gang.

Du iklar dig rollen som en av sex hjaltar som var och en tillhor
en fantasy-inspirerad faktion i en véarld som torstar efter mana.
Ditt jobb ar att ta kontrollen éver en frammande planet genom
att utmanovrera dina motstandare.

Fantasy Planet har nyligen vunnit pris for bade bésta bradspel
och bésta presentation pa det danska konventet Fastaval.



https://youtu.be/Csz6uAZ5mk0

Fredag: 18.30 Lordag: 16.00

DESTINATION (g%

90-120+

I Destination ska spelarna utveckla en landsbygd som

hamnat pa efterkélken.

¢+ Du bygger jarnvag for att férbinda stdder och resur-
Ser.

¢ Du skaffar och uppgraderar tag for att leverera re-
Sursetr.

¢ Du laser upp innovationer och investerar i byggpro-
jekt for att forbattra dina forutsattningar.

Det mesta du gor ger dig podng, men du maste hitta

det mest effektiva sattet att samla poéang for att vinna

spelet.




VANLIGA DESIGN- /.

SVARIGHETER

Av: Karl Bergstrom

FOREDRAG

BRADSPEL

Steget att borja designa sina egna spel &r inte langt -
det racker med en husregel, och sa har man redan
borjat!

Snabbt blir det dock krangligare. I den har férelés-
ningen kommer vi titta pa de vanligaste svarigheterna
som dyker upp tidigt, och hur de kan éverkommas.




Fredag: Hela dagen Lordag: Hela dagen Sondag: Hela dagen

GAME PROTOTYPER

BUTIK OCH BRADSPELS-
TILLVERKARE

Vi tillverkar prototyper, sma upplagor, séljer kompo-
nenter och material till att gbra bradspel.

Under BabbelCon kommer Game Prototyper finnas
pa plats for att sélja spelkomponenter och diskutera
prototypskapande.



https://www.gameprototyper.com/
https://www.gameprototyper.com/

Lordag: 10.00

TOWER OF
NO BABEL

Av: Andreas Lagerqvist

30-45

3-5

s

"TOWER OF NO BABEL” ar ett spel dar spelarna
samarbetar for att bygga ett torn av kort. Dock spelar
ni under tystnad och vet inte att det finns hemliga
byggregler som inte far brytas.




Lordag: 10.00

MARKET OF
THE ISLES

Av: Thomas Eknor Morrell

Vill du duellera | = -
banditer, telepor- ¢
tera runt dina
motstandare eller
elda upp hus,

héxor och broar?

80-120

Vélj dina tarning-
ar och kasta dem
for att utforska
olika 6ar och
samla pa dig re-
surser och nya
tédrningar att an-
vandal

Varje ny dag kommer ett nytt event och efter 5 dagar stdnger mark-
naden. Den som har tjénat mest pengar ndr marknaden stédnger vin-
ner spelet!

Market of the Isles &r simpelt och gar snabbt att 14ra sig! Man spelar
med Oppen hand sa bade barn och nybdrjare till bradspel kan latt
vara med och spela. Alla olika tdrningar och 6ar ger mycket valmoj-
ligheter kring taktik och risktagande. Varje spel blir annorlunda bero-
ende pa vilka event som kommer, vilka tdrningar du hittar och vilka
du spelar med!




Lordag: 11.00 Sondag: 10.30

DINOS IN LAVA-
LAND

Av: Tobias Olsson Grahn

Dinos in Lavaland é&r ett pusselspel
for 1-3 spelare dar man ska se till
att ett gdng petiga dinosaurier far
réatt typ av mat, samt att de far ata
under ratt slags omstandig-
heter.

15-30

Vissa vill bara dta om det
inte finns andra dinosaurie-
typer i samma omrade,
medan andra vill vara
ensamma av sin art.

1-3

Omradena bildas mellan
olika lavastrémmar
nar du lagger ut kort, (\
och korten véljer du ||
fran en gemensam ta-

= \
bl é 8 S \ A small card placement game about
* dinosaurs and lava, featuring set

collection and territory building

Flest poéng nér alla

spelet!

Valkommen att spela ett avslappnat men dnda ganska klurigt spel!




LANDSCAPER {#*

SPEL

Av: Niklas Gestrin

45-60

1-6

[LANK
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Det ett flippa-klipp-limma-tile-laying-coop-spel. Den bygger pa flip- och
skrivmekaniken men du klipper ut bitar ur din karta och limmar dem pa en
gemensam karta. Reglerna ar verkligen enkla, men det &r mycket att tdnka
nar du bestémmer dig for hur du ska klippa din karta och och eftersom alla
gor detta samtidigt sa det blir inte mycket véntetid. Det &r ett spel for 1-6
spelare, det tar 45-60 minuter att spela och fungerar for dldrarna 8+.

Det ar mycket tdnkande och planering nar du forsoker hitta den perfekta
biten att klippa ut fran din karta. Och det &r otroligt tillfredsstédllande nér

biten passar perfekt.

Védlkomna pa att komma och testa ett originellt spel.



https://www.facebook.com/groups/606004353733128

BONK WARS (&

SPEL

Av: Lars Johnsson

90-120

BONK Wars ér ett post-apokalyptiskt krigsspel for 2-4 spelare. Spelet inleds
med skapandet av anpassade team av soldater med valfri utrustning. Med
sina team utké@mpar spelarna en serie strider av olika omfattning och med
olika krigsmal. Striderna utspelas pa modulédra och skiftande 3D-spelplaner
med byggnader, ruiner och andra hinder. Efter avslutade slag rdknas poédng
for utslagna fiender och uppnadda mal. Forluster ersatts och talanger utveck-
las.

Segrare ar den spelare som vunnit flest segrar under serien av slag. Spelet
innehaller massiva doser vald, en del strategi och en hel del kaotiska situat-
loner. Las terrangen, anpassa ditt team och anfalll Ibland &verlever din plan
till och med kontakten med fienden...

BONK spelas bast med vilja, vapen, vald och humor! Varmt vilkommen!




Lordag: 15.00

TESTNINGEN SKILJER
AGNARNA FRAN VETET

I FOREDRAG
Av: Karl Bergstrom

BRADSPEL —

Det som skiljer prototyp fran fardig produkt och
hobbydesignern fran proffset &r testningen.

Men varfor ar den sa viktig, och sa svar?

Hur far man ut det mesta av sin testning, och
vilka sorter finns?




SLIP'N SLIDE (£

Av: Markus Tangring

2
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/ 20-30
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3-6

Var den forsta spelaren som tar dig upp till top-
pen!

Det ar dock halt sa spela dina kort val och hop-
pas pa att tdrningarna dr med dig.

Faller en faller oftast fler sa upp och hoppa och
forsok igen.

Det gar nog lattare nésta gang.




GOMT&GLOMT ¢ 4

Av: Babard

2

G LANK

I spelet GomMt&Glomt antar du och din motstandare rollerna
som ekorrar som tévlar om att samla skogens notter.

Den spelaren som forst lyckas fa fem notter synliga av sin farg
vinner spelet och kan kénna sig trygg infér den kommande
vintern.

Gomt&Glomt ar ett kort (5-10 min), minimalistiskt spel som ut-
manar ditt minne och logiskt tdnkande. Det ar det andra spelet
fran Babard — ett litet, svenskt braddspelsforetag som designar,
tillverkar och ger ut bradspel!



https://babard.com/

DIRECTOR'S CUT -~

Av: David Sjolander PEL

Star cards adds extra income
Use your Scene cards to create your to your movie 20-30

storyline and gain genre points

Use Effect cards to 2-5
boost your movie or .
individual scenes

Director's Cut ar ett snabbt och kul kortspel
med filmtema.

Du borjar med att samla scener, stjdrnor och
effekter, darefter skapar du din egen film.

Bast film vinner!




STEN-SNACK-PASE

Av: Andreas Lagerqwst

30-45

”STEN SNACK PASE” ar ett spel som tagit inspirat-
ion fran Diplomacy, Sten-sax-pase och fargsystemet
fran Magic the Gathering.

De fem spelarna sitter "fast” i spelplanen och kan
endast vinna om deras tva unika motstandare forlo-

rar forst.

Kraver starka nerver.




QUETEB

Av: Babard

/ /) 15-20
e
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I Queteb antar du och din motstandare rollerna som arki-
tekter 1 det antika Egypten som tillsammans bygger en py-
ramid. Den som fullféljer pyramiden vinner spelet och ut-
ses till kungarikets framsta arkitekt!

Queteb ar ett kort (runt 15 min), deterministiskt byggspel
som kraver strategi och logiskt tdnkande 1 tre dimensioner.
Det ar det forsta spelet fran Babard — ett litet, svenskt
bradspelsforetag som designar, tillverkar och ger ut brad-
spel!



https://babard.com/

Lordag: Hela dagen Sondag: Hela dagen

KAPOW GAMES

BUTIK

SALJER BRADSPEL OCH
TILLBEHOR

[.ANK

Kapow Games ér enligt sig sjdlva Smalands trevligaste
spelbutik, ni hittar den pa Torpa i jonkoping.

I butiken séljs bradspel, magic och warhammer och
tillbehor, har samlas bade nya och gamla spelndrdar
flera kvallar 1 veckan for att spela warhammer eller
magic, turneringar och allmént goétt hang!



https://www.gameprototyper.com/
https://kapowgames.se/

BONES & BANNERS \

Av: Tor Viktorsson

t,.ategjc dice game and
a tactical card game
rolled into one”

Bones & Banners éar ett kortspel med fantasytema dér tva
till tre spelare anvénder tdrningar for att spela kort fran
sin armeékortlek.

Tarningarna 1 spelet rullas tillsammans i borjan av varje
runda varpa spelarna far vélja en tarning i taget for att
darefter aktivera matchande armékort. Spelarna kan dven
kopa byggnader och radgivare med térningar de inte be-
hover.

For att segra maste du forsvara ditt land och erdvra fien-
dens land.



http://www.bonesandbanners.com

Sondag: 10.00

FORHORSLEDARE
OCH MISSTANKT

Av: Andreas Lagerqvist
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"FORHORSLEDARE OCH MISSTANKT” &r ett partyspel
dar spelarna sétter in sig i rollen som antingen férhorsledare
eller misstéankt.

Den misstankte ska undvika att sédga ett vdxande antal
“forbjudna” ord och férhorsledaren ska stélla fragor som far
den missténkte att forsdga sig.

Nagot for den kreative, pratglada och listiga spelaren.




Sondag: 10.30

ATT SALJA SITT
SPEL

Av: Gunnar Soderberg

Foreldsaren, utbil-
daren, lajvpedago-
gen och speldesig-
ner Gunnar Soder-
berg pratar om hur
han skulle gjort
ildag om han borjat
om som spelma-
kare. Teori om hur
du rédknar pa hur
du kan ténka pa
det du alskar som produkt och de kanske tuffa val du
behover gora om du vill sdlja och marknadsfora det
som du gor. Plus lite om hur du skiljer pa hobby for att

det ar kul, bisyssla och hur det kan vara nér spel ar en
del av ditt jobb.

Gunnar har sjalv gett ut Mord till middagen, jobbat som
lajvpedagog hos Lajvbyran och skriver fortfarande spel
men nu mer at andra och pedagogiska produkter. Men
mest forelaser och utbildar han, bland annat om foreta-
gande for kreativa néringar.

FOREDRAG

120







