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u har nu sat Viking-Con CD’en i drevet, og er

godt i gang med at glaede dig til arets Viking-
Con - ikke sandt? Der er i hvert fald mange gode
grunde til at glaede sig. Bl.a. 32 pa rollespilssiden
og 43 pa strategispilssiden. Plus alt det Igse, som er
af mere spontan karaktér. Samtidig kan du se frem
tiI en weekend med socialt samveer og spil med liges-
indede (lees: spillengrder), som heller ikke far sovet
tilstraekkeligt. Og du far ogsa lejlighed til at bruge dine
surt tiente penge pa diverse rolle-og breaetspil, trading
cards, mystiske terninger og hvad de tilstedeveerende

© forretninger ellers kan finde pa at ville seelge til dig.
. Kort sagt: De perfekte rammer for en weekend med

spil er linet op.

Du skal nu bare finde ud af, hvad du kunne taenke
dig at spille pa Viking-Con, og eventuelt hvem af dine
venner, du skal overtale til at tage med. Det sidste
skulle nu ikke veere sa sveert; og hvad det ferste
angar, har du med CD’en i drevet rige muligheder for
at finde frem til netop dé turneringer, som du for alt
i verden ikke vil undvaere at deltage i. Hvis du ellers
synes, at der mangler lige netop dit yndlingsspil, er
Viking-Con ogsa stedet, hvor man kan skrabe en flok
spillere sammen i Igbet af ultra-kort tid, sa husk at ta’
yndlingsspillet med. Det er jo bestemt ogsa tilladt at
spille ikke-programlagte spil.

Der er pa connen ogsa mulighed for at mgde nogle
af de foreninger, der er i den danske spilleverden. Sa
hvis du @nsker at blive en del af det mere etablerede
spille-miljg, og har ledt efter en forening med sgde
medlemmer, har du ogsa chancen her.

Vi vil altsa gerne byde dig velkommen til det, som vi
i den ni mand store arrangergruppe mener er en af de
bedste danske conner: Viking-Con. Vi ses!

\/i ing~ on’

ja, Viking-con kan med den poetiske indgangs-

vinkel beskrives som rammerne for, at du og
ligesindede kan udfolde jeres spille-lyster (hov-hov,
der er begreensninger - hvis det gi'r mere end tre
maneder, er vi helt sikkert ikke med!) i 48 dejlige
timer.

Viking-Con (VC) er en arligt tilbagevendende
begivenhed - det har det i alt fald veeret i de sidste
18 ar. Denne spillecon bliver arrangeret og sat i vaerk
af frivillig, ulennet arbejdskraft. Der er ni medlemmer i
VC'’s planlaegningsgruppe, som starter planleegningen
af naeste ars con fa uger efter, at arets con er afs-
luttet. Men ni mennesker er jo ikke nok til at fa
connen pa skinner, sa efterhanden i planlaegningen
og i arbejdet pa connen inddrages flere og flere per-
oner, saledes at der pa selve connen er ca. 250
personer, der bidrager med arbejdskraft for at fa det
hele til at kare.

Planlaegningsgruppen varetager alle principielle og
gkonomiske beslutninger, og gruppen mades ca. 8
gange pa et planlaegningsar. Der nedsaettes under-
udvalg, som beskeeftiger sig med f.eks. rollespil,
strategispil, blad, praktiske forhold sasom forplejning
og garderobe, PR, foreningskontakt etc. | de fleste
underudvalg sidder desuden ogsa andre end folk fra
nimandsgruppen. Et koordinationsudvalg pa tre per-
soner ud af de ni, varetager den Igbende koordinering
af arbejdet i de forskellige underudvalg, og felger op
pa ad hoc beslutninger.

Det primzere i at deltage i Viking-Con er velsagtens
at spille. Men det er nu ikke hele connens formal.
VC laegger ogsa op til, at en veesentlig del af dens
charme er at made ligesindede, og snakke/udveksle
spilidéer med andre spillere, maske ogsa andre end
lige dem, man ser til daglig. Det, du betaler for ved
indgangen, er muligheden for at bevaege dig i VC’s
ramme i en weekend.

Ud over det kan du pa connen ogsa made forskel-
lige foreninger, som far tilbudt at promovere sig selv
pa connen. Man kan ogsa se pa tilbud hos diverse
spil-forretninger, som deltager med en stand. Desu-
den er der som regel indslag som f.eks. arets lop-
pemarked og der er i ar ogsa et mere showpreeget
event, samt diverse workshops.



Arra ngargruppen

en ni mand (m/Kk) store planlaegnings- og arbe-
jdsgruppe, som arrangerer arets Viking-Con, er:

Annemette Kaaber Wolff
(CD/blad, edb, informationen, catering, web)
annemette@viking-con.dk

Bettina Stuhr Kaltoft

(CD/blad, caféer/foreninger, catering, koordination-
sudvalg, PR, web)

bettina@viking-con.dk

Dan Bowring
(CD/blad, edb, loppemarked, trajer, web)
dan@viking-con.dk

Martin Bernth Johannesson

(kantine, koordinationsudvalg, lokaler, rollespil,
strategispil)

martin@viking-con.dk

Mette Riis

(edb, informationen, koordinationsudvalg, logo,
strategispil)

mette@viking-con.dk

Michael Svellov

(forsikringer, kantine, lokaler, loppemarked, strat-
egispil, web)

michael@yviking-con.dk

Morten Kaaber Wolff
(caféer/foreninger, informationen, PR, trgjer)
morten@yviking-con.dk

Ole Peter Bager
(butikker, PR, rollespil)
ole@viking-con.dk

Sebastian Flamant
(CD/blad, logo, PR, rollespil, web)
sebastian@viking-con.dk

Hvis du har brug for det, er du meget velkommen til
at kontakte én af ovenstaende.

Re&aktionen

glgende personer har siddet i redaktionsgruppen
for CD/blad:

- Alexander C. Johansen

- Annemette Kaaber Wolff

- Bettina Stuhr Kaltoft

- Dan Bowring

- Mia-Maria Nielsen

- Mogens Larsen

- Niels K. Handest

- Sebastian Flamant

Disse personer har samlet, redigeret og delvist
skrevet det, du kan leese pa denne CD. Hovedparten

af indleeggene er dog skrevet af turneringsledere og
deltagere i rolle- og strategispilsudvalg.
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Generel informa-
tion

nder informationssiderne finder du oplysninger
om alt det praktiske pa Viking-Con; hvordan du

° tilmelder dig, hvem der afholder Viking-Con, hvad du

kan fa at vide i informationen og alt muligt andet.
Hvis du er ny pa Viking-Con, er det en god idé at
leese siderne. Sa ved du hvordan du far mest ud af
connen. Hvis du til gengeeld har veeret pa Viking-Con
far, kender du sikkert til alle disse pabud og tilbud.
Nedenfor finder du en liste over de nye tiltag pa arets
con:

- Tarnby Gymnasiums kantine erstattes af en udefra

. kommende caterer.

- Vi opretter en hyggecafé, som forbeholdes de der
har lyst til at snakke sammen stille og roligt. Caféen
er spilfrit omrade.

- Brunchen er i ar aflyst.

- Viking-Cons markedsplads besgges af fire
butikker: Fantask, Goblin Gate, Faraos Cigarer og
Tradition.

- Jurybedgmmelsen af rollespilsscenarier erstattes
af tre publikums- og spillederpriser.

- Der afholdes tre rollespils-workshops fredag og
lgrdag.

- Dansk Kendo Forening holder faegteopvisning i
bedste orientalske tradition.

- Forfatterne til det nye danske rollespil, Fusion,
preesenterer bogen og fortaeller hvordan den blev til.

- Vi har inkluderet det prisvindende Viking-Con sce-
narie, Forharet, pa CD’en.

- Tilmeldingsgebyret er haevet fra 100 til 130 kroner
for forhandstilmeling og 120 til 150 kroner for betaling
ved dgren. Desuden indferer vi i ar endagsbilletter.

r“] zelpen er naer -
brug ] Fzcorrna’c:onen

om altid vil en haerskare af medhjeelpere veere
Sklar til at hjaelpe dig ved at svare pa con-relat-
erede spergsmal fra det gjeblik, du traeder ind af
deren, og til det gjeblik du skal hjem igen. | Infor-
mationen kan du til- og framelde dig turneringer, fa
oplysninger om turneringer, vi har en garderobe, vi
udleverer kgbte T-shirts og scenarier, vi udlaner spil
og vi viser vej. Informationen tager sig af alt dét, der
danner rammerne for spillene pa connen.

Pa Viking-Con er Informationen delt op i to
omrader: Den praktiske del med Ludoteket og Gar-
deroben, som ligger til hgjre i kantineomradet. Og
selve hoved-Informationen, der ligger lige inden for
daren, hvor du kan henvende dig med alle andre con
spargsmal.

Informationen tager sig af indcheckningen af delt-
agere og udlevering af materiale til turneringsledere.

Der vil ogsa vaere repraesentanter for spiludvalgene
til stede i Informationen, sa turneringsspergsmal kan
blive Igst med det samme.

Informationen vil vaere dben under hele connen, sa
du vil altid kunne fa hjeelp dér.

ngrene abner kl.
18.00

Nar Viking-Con begynder om fredagen bliver
dgrene abnet kl. 18.00. Der er altsa ingen grund til
at mgde op flere timer far, da vi desveerre er nadt til
at holde jer uden for skolen, indtil vi er faerdige med
at gore klar.

Hvis du er forhandstilmeldt, dvs. du har udfyldt
girokortet og indbetalt inden betalingsfristen er
udlgbet, har vi klargjort et ark, som du kan hente
i forhandsindcheckningen. Pa dette ark vil du finde
dit navneskilt, meerker til T-shirt og scenarier, samt
meerker til mad, hvis du skulle have forudbestilt
dette. Pa arket vil du ogsa kunne finde resultatet
af lodtreekningen, sa du har et overblik over, hvilke
turneringer du allerede har faet plads pa. Ved at hente
og samle dit navneskilt inden kl. 18.00 far du hurtigere
adgang til skolen, da du ikke skal sta i ke, og derfor
kan ga lige igennem kassen for forhandstilmeldte.

For registrede VIP’ere, turneringsledere, gamemas-
tere og andre officials vil der veere indgang til skolen
fra kl. 17.00.

Du ber sikre dig, at din VIP-status er blevet regis-
treret. Du kan evt. skrive til din kontaktperson for at
sikre dig, at du er med pa holdet.

Ove:ma’ming

g sa sad en af spillerne og sov! Du har sikkert

selv siddet i en turnering som blev mere eller
mindre kedelig fordi en af deltagerne simpelthen var
for treet til at deltage.

For at veere frisk til deltagelse i turneringerne, kan
vi derfor staerkt anbefale, at du hviler gjnene et par
timer engang imellem. Vi har et par gymnastiksale
pa Tarnby gymnasium, som vi bruger som sovesale.
Der ma af sikkerhedsmeessige arsager (brand osv.)
kun soves dér. Vi kan komme ud for, at kommunen
sender folk ud for at checke, at vi fglger brandreg-
ulativerne - hvis kontrollgren skulle finde folk, som
sover rundt omkring, kan vi risikere, at Viking-Con
lukkes gjeblikkeligt.

Sovesalene er beregnet til at sove i, sa spil, spisn-
ing og andre aktiviteter skal forega andetsteds pa
skolen. Rygning er strengt forbudt i sovesalene. Pa
grund af brandfare er vi ngdt til at handhaeve dette.

Som service for VIP’ere har vi igen i ar indrettet
en VIP-sovesal pa Nordregardsskolen. VIP-sovesalen
kan benyttes af de deltagere, der hjeelper pa connen,
enten med afvikling af turneringer eller som person-
ale i Informationen. Hvis du ikke kender til denne
service, sa sperg din Viking-Con kontaktperson. VIP-
sovesalen er lukket for indgang mellem 4.30 og 9.30,
sa man er sikret 4 timers uforstyrret sevn.

Det koster ikke ekstra at benytte sovesalene, sa
der er al mulig grund til at hvile gjnene, nar trangen
melder sig.



Gar&crobe

ratis, selvfglgelig. Pa Viking-Con kan det veere
Gsvaert at holde gje med al oppakningen hele
tiden. Selv om at det er meget lidt der forsvinder, sa
er det jo rart at kunne fa den malede figursamling,
skotgjsaesken med Magic kort, mors kuffert eller hvad
du nu ellers har med af veerdi, opbevaret under
opsyn.

Da det er en gratis service, beder vi indtreengende
om ikke at misbruge garderoben.

Garderoben er pa eget ansvar, og vi kan desveerre
ikke patage os erstatningspligt. Lad derfor ting af stor
veerdi blive hjemme.

Garderoben er at finde i den del af Informationen,
der ligger i kantineomradet, og den er aben under
hele connen - ogsa om natten.

Kantine

den mad og drikke..... De tidligere ar har
det veeret gymnasiets kantine der har staet for
maden pa Viking-Con, men i ar vil vi prave noget nyt.

Den nystiftede forening Dragon Land har i ar
pataget sig at fylde jeres maver hele weekenden.

Hos dem vil du kunne kabe pizza slices, sandwich,
hotdogs, sodavand, te/kaffe og slik i massevis.

Til morgenmad kan du bestille en morgenkomplet
bestdende af rundstykker, smer, palaeg og diverse
andre morgenmadsprodukter. Der vil ogsa veere
mulighed for at bestille aftensmad til fredag og lerdag.

Pris for morgenmad er kr., 25,- pr. dag
Pris for aftensmad er kr. 40,- pr maltid

Du skal skrive din bestilling pa girokortet og betale
(senest den 23. september 2000), sa skal vi serge for,
at Dragon Land far din bestilling.

Dragon Land vil holde aben fra fredag, nar vi
kommer, til lerdag nat. Og igen om sgndagen, sa der
skulle ikke veere risiko for at falde om af sult. Lerdag
nat vil der veere mulighed for at kebe lidt at spise og
drikke i Informationen.

Viking-Con gnsker Dragon Land velkommen pa
connen og haber, at | deltagere tager godt imod dem.

Brunch

runchen er aflyst i ar. Med en deltagelse pa
Bunder 9% af deltagerne har vi valgt at tage
brunchen af programmet. Synes du dette er en darlig
ide, sa ggr som Radioprogrammet Straks gjorde, og
fa genindfert brunchen.

Fcrsona e

a Viking-Con er det forholdsvis let at finde ud
Faf, hvem er ansvarlig for connen. Deltagere, der
baerer arets officielle trgjer enten i RAD eller GRON
udgave med det officielle logo pa, er pa en eller

anden made tilknyttet connen. Du er altid velkommen ]

til at spgrge dem, hvis du har et problem eller et Ge
Hiz
t

spargsmal.
brerkl. 18.00
Arrangergruppen, der bestar af ni personer, har
rgde trgjer pa.
Disse ni er ansvarlige for afvikling af connen, og i
sidste ende er det deres ord, der geelder.

Medhjzelperne, som du mader i Informationen, eller | i
rundt omkring pa skolen, har grenne trgjer pa.

De kan maske ikke altid Igse dit problem, men sa
kan de finde én, der kan.

Hvis du far behov for at kontakte én af arranggrerne
inden connen, kan du finde de forskelliges
e-mailadresser under afsnittet “Arrangargruppen”.

| =shirts og badges

i tilbyder, som de evrige ar, Viking-Cons medlem-
Vmer at kgbe en T-shirt med arets Viking-Con logo.
Der vil veere tale om en sort T-shirt med hvidt tryk.
Prisen er 90,- kr. pr. T-shirt, som fas i Medium, Large
og Extra Large.

T-shirts udleveres pa Viking-Con til de medlemmer,
der har forudbestilt og betalt en sadan. Betaling for
T-shirt skal ske pa det medfglgende girokort senest
den 23. september 2000. Girokortet ma ikke ind- ‘
betales i banker eller sparekasser!!!

Det gnskede antal T-shirts samt starrelse(r) +
eventuelt gnske om madordning skal angives. Husk
derudover tydelig skrevet navn, adresse og Viking-
Connummer.

Informationen tilbyder, som en ekstraservice, at lave
badges for connens deltagere. For den beskedne pris
af kr. 10 pr. stk. kan man fa lavet sit eget badge. Man
skal bare medbringe et motiv, sa vil vi se, om det kan
lade sig gere.

H'ael Os - vi man-
glejr Foﬁl til informa-
tionen

nformationen pa Viking-Con tager sig af mange

funktioner, under hele connen. Derfor har vi brug for
ca. 40 deltagere der er villige til at tage 2-3 vagter a
3-5 timers varighed.

- Som informationsmedarbejder vil du selvfelgelig fa
vores store taknemmelighed.

- Du vil f& en gamemaster-prioritet, hvilket betyder
at du deltager i den kersel i lodtreekningen der kare
forst, hvorved du skulle have meget stor chance for at
fa opfyldt din farste prioritet.

- Du far adgang til Vip-sovesalen

- Du far den grenne VC-19 T-shirt hvis du binder dig "
for 3 vagter (bliver vi mange nok vil dette kun veere b
2 vagter) .

deltager i opstillingen =
- Du far tilbudt en Sweat Shirt med det broderet {ﬁ,
Logo til kr. 325,-

7
4
- Du kan komme ind kl. 16.00 om fredagen hvis du ,-J | 1.(‘\
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- Vi opleerer dig selvfalgelig til de forskellige funk-
tioner i informationen.

- Du kan nyde samvaeret med dine kollegaer i Infor-
mationen.

Vi har heldigvis en hel del deltagere, der ar efter
ar stiller op, men vi har altid brug for nye og friske

¢ kresfter

Vi glaeder os til at byde dig velkommen i informatio-
nen pa VC-19

Du kan ringe til Annemette pa tif. 33 25 50 10 eller

,j skrive til annemette@viking-con.dk

Tilmel&ing

\/i arbejder for gjeblikket med at etablere mulighed

for tilmelding og betaling over internet. Ved redak-
tionens afslutning forela der stadig ikke noget endeligt
om denne mulighed, sa vi venter ogsa i speending.
Om det lykkes eller ej, vil du kunne se pa hjemmesi-
den www.viking.con.dk/on-line. Indtil videre er der kun
mulighed for tilmelding som beskrevet nedenfor.

Sadan tilmelder man sig Viking-Con 19:
Forhandstilmelding kan kun ske ved at indbetale
kr. 130,- senest den 23. september 2000 pa et af
de girokort, der er vedlagt Viking-Con heeftet. Hvis
du indsender girokortet til Girobank skal dette ske
senest den 18. september 2000. Betalinger efter
denne denne dato honoreres ikke, men returneres
efter connen.

Girokortet ma ikke indbetales til banker eller spare-
kasser!!! For sa nar din tilmelding os ikke. De i haeftet
medfalgende girokort er den eneste gyldige méade at
forhandstilmelde sig de officielle turneringer ved dette
ars Viking-Con pa. Bagsiden af girokortet udfylder du
med op til 10 turnerings ensker. Jo flere gnsker, jo
sterre chance for en turneringsplads.

Tilmeldings-girokortet kan kun anvendes til
forhandstilmelding af een person, og kan ikke anv-
endes til bestilling og/eller betaling af T-shirts og
madordning. Til bestilling og betaling af dette, skal det
andet girokort anvendes.

Hvis man vil tilmelde sig som gruppe, skal hvert af
gruppens medlemmer udfylde og indsende et girokort
hvor feltet til gruppenavn er udfyldt ens. Lees mere
om individuel- og gruppetilmelding pa de nseste sider.

Udfyld girokortets bagside s& omhyggeligt som
muligt. Vi vil gare vort bedste for at fortolke de ind-
sendte tilmeldinger, men vi er desveerre ikke alvi-
dende. Eventuelle fejl beklages derfor pa forhand.

Skriv tydeligt dit navn, din adresse samt de gvrige
oplysninger i de dertil indrettede felter. Hver person
kan hgijst indlevere 1 (et!) tilmeldingsskema.

ndividuel eller

FUPPC

Individuel tilmelding
iimeldingsskemaet udfyldes som en prioriteret
Tanskeliste, hvor 1 angiver den hgjeste prioritet.
Dvs. den turnering, som du helst vil deltage i, skriver
du ud for nr. 1. Den du “naesthelst” vil deltage i far
nummer 2 o.s.v. HUSK! Maksimalt een turnering pr.
prioritet.

Hvis felterne til ensker anvendes, SKAL de
udfyldes med de officielle forkortelser. Disse kan ses
ved turneringsplanen andet steds pa CD’en og i
haeftet . Turneringer med **** i stedet for en forkor-
telse, kan man IKKE forhandstilmelde sig; man mgder
bare op. Nar du har skrevet din 10. prioritet, er det
slut med at gnske. Det betyder dog ikke, at du ikke
kan deltage i andre turneringer med ledige pladser,
du skal bare made op i Informationen pa connen og
melde dig til.

Gruppcti]melcﬁng

vis | er nogle stykker, som meget gerne vil spille
i samme turnering, sa har | mulighed for at
tilmelde jer som en gruppe.

Ved forhandslodtreekningen indbeerer dette: Enten
far alle i gruppen plads i turneringen, eller ogsa far
ingen i gruppen. Det, at alle sikres en plads, er ikke
ensbetydende med, at man kommer pa samme hold!

Nogle turneringsledere prgver derudover at lade
gruppens medlemmer spille pa samme hold, men det
er ikke noget deltagerne kan regne med. (I ar har en
del turneringsledere endda gjort specielt opmasrksom
pa, at de ikke vil ggre det).

Skriv gruppens navn i det angivne felt pa samtlige
medlemmers tilmeldinger. Alle medlemmer af en
gruppe skal forhandstilmeldes. Den eller de turner-
inger, som | gnsker at deltage i som en gruppe skal
have hgjeste prioritet. F.eks., hvis 4 personer gnsker
at deltage i Junta og Toon som gruppe, sa skal de
pa de 4 tilmeldinger angive henholdsvis Junta og
Toon ud for prioriteterne 1 og 2, mens eventuelle
individuelle gnsker tildeles prioriteterne 3 eller lavere.
Hver person kan hgjest vaere med i én gruppe!

Locltraekning

esultatet af forhandslodtraekningen kommer til

af fremga pa www.viking-con.dk omkring den
8/10-2000. Hvis du vil have automatisk besked, nar
lodtraekningen bliver offentliggjort, skal du udfylde
og sende denne formular: www.viking-con.dk/Html/
Mail.html. Af hensyn til deltagerne vil der kun blive
offentliggjort fornavn, forbogstavet i efternavnet, post-
nummer, VC-nummer samt lodtraekningsresultatet.

Resultatet kan f.eks. se saledes ud:
Belejringen af Tal-Rac Ved turneringen Belejringen

af Tal-Rac regnes der forelgbig med 6 deltagere. Alle
pladser var til radighed for lodtreekningen, og alle blev



uddelt som fglger: Grp Navn VC-nr
Barge X, 4140 Borup 243
Niels C, 2800 Lyngby 969
Tobias C, 2990 Niva 2006
Dekadente Kaoskultister
Morten U, 2100 Kgbenhavn @ 2044
Sebastian T, 2200 Kgbenhavn N 2240
Michael K, 1364 Kagbenhavn K 2004

Siste ar var det kun 13 medlemmer ud af 487
forhandstilmeldte der ikke fik deres farsteprioritet
opfyldt.

Resterende ledige turneringspladser vil blive uddelt
lgbende under connen.

Hvis du vil vide mere om selve
lodtraekningsproceduren sa lees pa de naeste sider.

Hvis du er sa heldig at komme med i en turnering,
og alligevel ikke kan/vil benytte dig af din tilmelding
til turneringen, skal du henvende dig i Informationen
(inden connen kan du ringe eller maile) for at blive
slettet af turneringslisterne. Hvis du ikke mader op til
turneringen, vil du blive udsat for en “straf”. Sidste
ar fiernede vi f.eks. synderne fra deres gvrige turner-
inger.

Hvorfor nu det? Vi fik i flere ar klager fra turner-
ingsledere, der leegger et stort stykke arbejde i at lave
en turnering. Turneringslederne stod og manglede
deltagere, enten fordi folk havde sovet over sig, eller
fordi de havde fundet en mere interessant turnering.
Samtidig var der andre, der var blevet veaek fra turner-
ingen, fordi der ikke var plads. Sa husk at melde fra,
sa en anden kan fa din plads.

A]Cme]ding

eg kan ikke komme til Viking-Con alligevel!

Det man betaler for, er et medlemskab af
foreningen Viking-Con. Som medlem af denne foren-
ing far du adgang til connen hele weekenden og
mulighed for at deltage i forhandslodtraekningen af
turneringspladser. Som medlem far du ogsa tilsendt
naeste ars Viking-Con haefte. Derfor kan vi ikke retur-
nere din indbetaling.

“Hvad med de andre ting jeg har betalt for?” Op til 8
dage fer Viking-Con har vi maske mulighed for hjeelpe
dig. Skulle du have betalt for T-shirt og scenarier,

vil vi mod et gebyr fremsende dette til dig. Har du
bestilt madordning, vil vi prave om vi kan afbestille
den. Derefter vil vi, mod fradrag af omkostninger,
returnere de penge, du har betalt. Afmelding kan ske
til mette@viking-con.dk.

Hyvis du vil vide mere om lodtraekningsprocedure,
resultatkoder mm., kan du leese videre andetsteds
pa CD-Rom’en eller pa hjemmesiden www.viking-
con.dk.

Orclensregler Ce

ar du feerdes pa Viking-Con er der nogle fa
ordensregler, som vi beder dig overholde:

bnerkl. 18.00

1. Ryd for f*** op efter dig! Viking-Cons
rengeringshold star vel at meerke for den store after-
con oprydning, men for at vi alle skal kunne ande
undervejs pa connen er det pineded ngdvendigt, at
du er opmaerksom pa ikke at efterlade dit skrald.

Nar du forlader et spillelokale, sa serg altsa for at
papir/ tomme flasker/ brugte femidomer ligger i skrald-
espanden og ikke pa gulv og borde.

2. Hav respekt for dem, der sover. Saedvanligvis
soves der ikke meget pa Viking-Con. Netop derfor
er det vigtigt at den s@vn, deltagerne far, er
god. Det forudseetter, at du undlader at: holde
lzengdespringskonkurrence i sovesalen; seette Pantera
pa volume 23 klokken halv fire; spille Junta fra din
sovepose. Kort sagt, du skal holde din keeft og ga
musestille, nar du befinder dig i sovesalen.

3. Du ma ikke drikke alkohol. Det er en fast Viking- .
Con politik at vi medes for at spille sammen og ikke
for at drikke os fulde sammen. Det er ikke fordi der
som sadan er noget galt i det andet; det er bare
ikke det, Viking-Con gar ud pa. Derfor ma du under
ingen omstaendigheder drikke alkohol pa connen. Til 5
gengeeld er du velkommen til at blive hgj af kaffe og ‘
ga i sukkerchok.

4. Ingen levende lys. Af hensyn til brandfaren beder
vi dig om ikke at teende levende lys pa connen. Nok
har Viking-Con en forsikring, men en nedbreendt skole
bliver maske lidt meget...

5. Du ma ikke spise andre steder end i
kantineomradet. Mad skal spises dér, hvor mad skal
spises, og i Viking-Cons tilfaelde er det altsa i
kantineomradet lige ved ludoteket og informationen.
Her er borde og baenke indrettet til spisning, der sikrer
dig en optimal kulinarisk oplevelse!

6. Veer hensynsfuld med rggen. Du méa under ingen
omstaendigheder, absolut aldrig nogensinde, heller
ikke hvis du beder pezent, ryge i sovesalen. Du ma til
gengeeld godt ryge i spillelokalerne, safremt du ikke
ger vold pa dine medspillere. Hvis de andre siger
okay, sa er det okay. Hvis de andre ikke bryder sig
om dine smeager, sa ma du forhandle dig frem til en
Izsning. Summa summarum: vaer hensynsfuld med
rggen!

7. Lad veere med at teeve de andre. Som i den
virkelige verden geelder det ogsa pa Viking-Con, at
man ikke ma bega ulovligheder. At du slar darligt med
terningerne er altsa ikke en undskyldning for at taeve
de andre con-deltagere. Ligesom du heller ikke ma
stjaele dine modspilleres kaffe for at lulle dem i sgvn.
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ollespillet pa Viking-Con er i ar repreesenteret

ved 32 scenarier og en reekke rollespilsre-
laterede events. Sa der burde vaere noget for
enhver smag; action, thriller, western, horror, kome-

- die, sci-fi, fantasy, AD&D, GURPS, Fusion, MERP

og systemlgshed florerer pa arets kongres. Og bade
de unge talenter og de gamle garvede praesenterer

. scenarier pa Viking-Con. De nye tiltag pa Viking-Con

19 er som folger:

Café: Der bliver i ar opstillet en café bestyret af
Sleipner. Caféen er for dem, der savner et hyggeligt
sted at sidde og snakke, fri for den virak, der er pa
resten af connen. Caféen er absolut spilfrit omrade,
men der kommer nu alligevel til at ske noget; for
eksempel en paneldebat om rollespillets fremtid i
Danmark. Se mere om caféen andetsteds pa CD’en.

Klassikere: Der har veeret et vist lobbyarbejde for at
genoptage go’e gamle scenarier, for til stadighed at
bibringe dem den haeder og eere der tilkommer dem,
snarere end at lade dem ga i glemmebogen. Og for
at endnu flere mennesker kan fa gleede af dem. Vi
svarer med i ar at genopsaette Casper Vangs “Apollo”
og Bjarne Sinkjeers “Vanviddets Melodi”; to Viking-
Con klassikere, der fortjener bedre end at samle stav.
Af samme grund har vi valgt at have re-runs fra andre
conner.

Workshop: Der bliver i ar afholdt en workshop med
fokus pa forskellige teknikker til at skabe mere lev-
ende rollespil; hvordan man bliver en bedre spiller og
hvordan man bliver en bedre spilleder. Workshoppen
ledes af Henning Basballe og Bjarne Sinkjeer og er
arrangeret af Sanne Harder.

SPillcdere gnskes

om seedvanlig har vi liige 5 friske fyre og piger,

der star og mangler en GM. Med godt 800 delt-
agere pa Viking-Con kreever det en masse frivillighed
at aktivere alle pa én gang. Vi kan altsa altid bruge
flere spilledere. Hvis du har lyst og mod pa at kare
et af arets scenarier, sa kontakt rollespilsudvalget
hurtigt. Jo hurtigere du melder dig som spilleder, jo
hurtigere far du ogsa tilsendt scenariet. Pa turner-
ingsoversigten kan du se hvilke scenarier vi mangler
gm’s til. Og der er selvfelgelig ogsa en gulerod involv-
eret. Udover evig taknemmelighed far du VIP-status,
hvilket betyder at:

Du kan benytte VIP-indgangen, der abner en time
for den almindelige indgang.

Du kan benytte VIP-sovesalen, sa du slipper for at
slas om pladsen med 800 andre con-geengere.

Du far GM-prioritet pa din forhandstilmelding. Din
forsteprioritet bliver lodtrukket fer alle ikke-VIP’ere,
med steerkt foraget chance for at den bliver opfyldt.

Du far scenariet til evig arv og eje for alle de
scenarier du er GM i.

Sidst men ikke mindst far du en kande GM-kaffe
eller te per scenarie.

Kryds af i “Jeg vil gerne vaere GM” feltet pa giroko-
rtet eller tag kontakt til rollespilsudvalget, som spaendt
venter pa at here fra dig.

Frisuﬂdeling

et er efterhanden en tradition pa de danske
Dconner at man uddeler diverse rollespilspriser
i bedste oscar/ emmy/ grammy stil. Saledes ogsa
pa Viking-Con. Men hvor vi fgr har haft en egentlig
jurybedgmmelse af rollespilsscenarierne, laegger vi i
ar afggrelsen i publikums haender. Der bliver uddelt
tre priser pa Viking-Con 19:

Spillernes pris til bedste scenarie
Spillernes pris til bedste GM
Spilledernes pris til bedste scenarie

Navnene pa de tre udkarne offentliggares om
segndagen pa Viking-Con.
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Forfattet af Clara & Sabine Behrmann

System Eget
; Genre Historisk Non-Contact Liverollespil
Spillertyper Raenkesmede med smag for

intriger

Spilles i modul  A+B, Fredag 19:00-01:00

: Et historisk live-rollespils-scenarie fra det franske

hof.

Paris, august 1572. Stemningen i det meste af byen
og i slottet, Louvre, er Igssluppen: Kongen af Navarra
er lige blevet gift med den franske konges soster, sa
nu er der endeligt fred mellem de stridende protestan-
ter og katolikker.

For nogle er dette afslutningen péa en lang og blodig
borgerkrig. For andre er det muligheden for at smede
flere raenker: Englands dronning Elisabeth vil helst
se Frankrig oplgst i indre splid, det samme geelder
for kongen af Spanien og Inkvisitionen. Desuden er
der altid nogle, som ikke er tilfredse med et lunkent
kompromis.

Alle har de sendt deres repraesentanter til hoffet.
Alle venter de som gribbe pa, at der igen skal opsta
splid i selveste kongehuset, mens de tidligere stri-
dende parter ved hoffet ligger i hinandens arme i en
nyvundet fglelse af forbredring.

Men der er nogle, der er helt pa det rene med, at
klokken er fem minutter i tolv...

Kostumer: Det er ikke en nedvendighed at klaede
sig ud som i den franske renaessance, peent
rollespilstgj uden store vaben og uden magisk
tingeltangel er tilstreekkeligt. Ved man pa forhand, at
man vil spille protestant, er det bedst at veelge nogle
“kedelige” farver, sdsom brun og gra.

Og: det skal siges, at dette ikke er noget replay af

de faktiske haendelser, men blot et scenarie, der er
baseret pa de historiske facts!

12% Scenarier

Praesenteret af  Avalon

Forfattet af Bjarne Sinkjeer

System N/A

Genre Speedscenarie-
skrivningskonkurrence

Spillertyper Forfattere

Spilles i modul  C, Lerdag 10:00-15:00

Bemaerk Der bliver karet bedste scenarie og

bedste idé

ar du lyst til at preve kraefter med scenar-
r——l ieskrivningens aedle kunst? Rumpiraten Sonja
der keemper for planeten Octovas ret til frihed?
Ragnald Enhand der tager pa viking i @sterland?
Kaptajn Berg og beseaetningen pa Morgenstjernen
mod Dr. Sléfferhafen og hans Dgdsstrale? Eller hvad
med Phillip Mardigan og sagen om den Sidste Pil-
grim? Mulighederne er mange. Kun fantasien saetter
greensen. Na ja, og tiden. Tiden er kort. 123 minutter.
To timer og tre minutter til at skrive et scenarie. Tror
du at du kan klare det? Det er nemt, blot du falger
tre enkle regler:

1. Aben kuverten og udtag de mange fortrykte for-
mularer i et praktisk A4 format. Lees med interesse
og uden fordomme de fire elementer der skal indga
i din historie.

2. Forestil dig du sidder i et usselt kammer og |
ingen penge har, og hvis du ikke finder pa en god idé
inden for 10 minutter, bliver stykker ikke feerdigt til i
morgen, og sa vil fogeden seette jer ud i den kolde
sne. Det skulle hjeelpe pa inspirationen.

3. Skriv! Skriv sa blodet flyder! Som gjaldt det livet!.

Hrmm. Nah ja. Som du ser, er det ganske nemt. Vil
du ikke veere med? Oh jo, kom nu. Det bliver sjovt.

2122

Forfattet af Flemming Rasch

System Eget
Genre Sci-Fi
Spillertyper Alle

Spilles i modul
GMer gnskes
Bemaerk

A+B, Fredag 19:00-02:00

Fortseettelse og afslutning af 2092
& 2093 fraVC 17 & 18

sendes et rumskib af sted mod en anden stjerne.
Denne gang er formalet lige s& meget militeert
som videnskabeligt, for i de mellemliggende ar
har vi to gange haft kontakt med fjendtligtsindede
intelligensvaesener. Ombord er blandt andet nogle af
dem, som var med pa den ferste rejse, og nogle even-
tyrlystne mennesker af en lidt yngre generation. Stjer-
neskibet Beagle beveeger sig de mange lysar gennem
rummets merke mod planeten Hoyle, med sin last
af sovende mennesker og hyperavanceret teknologi.
Forude venter svaret pa en maengde spargsmal:
Hvorfor mistede man kontakten med de to sonder,
der blev sendt af sted mod Hoyle ? Hvad er det for
noget primitivt liv man ved hjaelp af teleskoper har
registreret pa Hoyle? Er Fjenden ogsa kommet til
Hoyles solsystem ?

For anden gang i menneskehedens historie

Som pa de to foregaende Viking Con er dette
et forsgg pa at lave lidt mere traditionel science fic-
tion. Universet bygger pa det fra de to foregaende
scenarier, men bortset fra det har scenarierne
ikke ngdvendigvis sa meget til feelles. Jeg kan
dog afslagre at der vil forekomme nogle - men
ikke alle - af felgende plotelementer: fremmede
intelligensvaesener, singulariteter, tidsrejser, andre
universer, paranormale faanomener og en krig der
har strakt sig over flere milliarder stjerner og over
flere millioner &r. S& vidt muligt vil der veere noget
af interesse for alle rollespillere, men i ar vil selve
rollespillet veere lidt mere i fokus. Systemet er et
hjemmelavet meget simpelt system, men den enkelte
gamemaster kan veelge at kere helt systemlgst.
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Morten VesterSmalf Fisker

Agent 00
Mission 2

Forfattet af

System Smglfquest 2nd Ed.
Genre Smglf / investigation / action
Spillertyper Smgilfer. Regelkendskab er IKKE

tilladt !!
Spilles i modul D, Lerdag 15:30-20:00
GMer gnskes
Bemaerk Har tidligere veeret spillet pa

ChopSmegilf 2000

et var en smglf dag. Smelfen smglfede fra en
Dskysmzlf smolf og fuglene smglfede, glade over
smelfens snarlige komme. Havde de blot smgilfet,
hvad smelfernes agenter i netop dette smglf var
smgilfer til i menneskernes smelf, ville de sikkert have
smglfet sig hjem til deres smeilfer, for dér at ga den
tilsmglfeladende uundsmelfelige smelf i mgde. Men
det smelfede de ikke! | agentsmglfernes hovedsmelf
herskede kaos: Smglfer Igb forsmglfede omkring og
rabte i smelfen pa hverandre: “Smailfen er neer,
smelfen er naer”, og “Smeilf for livet. Smelf jer, hvem
der kan”. Der var kun en smglf, som OverAgent 10-4
kunne stille op: Special Ops Smglferne [S.0.S.] matte
smglfes afsted en sidste afsmglfende gang....!!

En god portion smelf ....ghhh - humor og et godt
kendskab til smglfernes, savel som vores eget, univ-
ers er hovedingrediensernei SmglfQuest. Medbring
selv en smglf - sa finder vi ud af, hvad den har som
seerlig egenskab. Regelkendskab er IKKE tilladt!!

Apollo

Forfattet af Casper Vang
System Dark Conspiracy
Genre Horror

Spilles i modul
GMer gnskes
Bemaerk

C+D, Legrdag 10:00-20:00

En klassiker fra Viking-Con 15,
hvor det vandt priserne for Bedste
Scenarie, Bedste Spilpersoner og
Bedste Bipersoner

rooklyn, NY, USA, 2. April, 2002.
B Williams fingre famlede i mearket efter
telefonrgret. De rgde digitaltal fra clockradioen gav
hans dyne og Maggies ansigt et uvirkeligt skeer. 8:01.
Morgenlarmen fra Empire Boulevard blev afbrudt af
en velkendt stemme i rgret.

“Er det William? - det er din gode ven Al. Du snuste
pa et tidspunkt til en Admiral Boorda, har det stadigt
interesse?”

“Maske, hvad har du til mig?”

“Hov, hov, ikke sa hurtigt Bill. M@d mig pa Andy’s
Place klokken et, det her er rigtigt underligt, du vil
elske det”.

Saledes begynder mareridtet for journalisten Wil-
liam Stern, hans venner og den fallerede bgrsmaegler
Daniel Boorda, sen af den afdede admiral Jeremy
Boorda. Sammen praver de at kortleegge begivenh-
ederne vedrgrende Mr. Boordas selvmord. En sag de

allerede én gang har mattet opgive, men maske er
dette chancen, de havde ventet pa. Maske skulle der
ga seks ar, far noget dukkede op omkring de stjalne
dokumenter, der efter sigende var skyld i admiralens
dad.

Denne gang har Daniel Boorda og William Stern

ktion
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ikke taenkt sig at give sa let op, men méske er sandh- /e ool Mesos
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Preesenteret af  Yggdrasil Brot..

Forfattet af Tobias Demediuk Bindslet

System Eget

Genre Sci-Fi/lntrige M
Spillertyper Skuespillere }“";\‘-',‘{3‘;?;"’}:':" .

Spilles i modul  E, Lerdag 21:00-04:00

sse foren

GMer enskes e o e
Oktovia

6 beszstningsmedlemmer ombord pa et rumbskib,  [odr Kk T

et rumskib der netop har foretaget et spring The IHiddei
gennem det ukendte. 6 besaetningsmedlemmer \‘,:‘:‘hdcts -~
alene sa langt ude i rummet, at selv stjernerne Varmt bly O ko S8 bicrter
synes ensomme. 6 besastningsmedlemmer, der skal }\\‘H“]‘}m ,
prove at holde sammen gennem en sveer tid. 6 GM - at mestretollen

Rollespillerens anatomi

besaetningsmedlemmer, der vil opdage, at de er
mere forskellige end de nogensinde har troet. 6
beseaetningsmedlemmer med hukommelsestab, pa vej
hjem mod Jorden.

Vil na frem? -og vil de vaere de samme personer, -
hvis de nar frem? -

Goddag og velkommen til FSS Nyhederne. Det er i
dag d. 20 Januar 2207, klokken er 15:30.

I New York var det i dag den 39. dag, hvor
gaderne var fyldt med protesterende indbyggere.
Menneskemangderne protesterer med slagord som;
“Demokrati, ytringsfrihed og retfeerdighed”. Selv
ordensmagten har opgivet at fa kontrol over
menneskemangden og flere politifolk er observeret i
de massive optog. Preaesidentens personlige livgarde
vil fra i morgen af blive sat ind for at bringe ro og
orden tilbage i byens gader, og med introduktionen
af de nye gasvaben vil livgarden hurtigt sejre. Leenge
leve den aerveerdige og retfeerdige Praesident!

FSS Starfleet, Afdelingen for interstellar udforskn-
ing, tager i dag et historisk skridt, der for alvor vil
bringe os ind i det 23. &rhundrede. Udviklingen af
det nye Spitz Jump-drive vil muligggre udforskning
af verdensrummet i et hidtil uhert tempo, og i dag
er prototypen af det nye Gazelle klasse skib, FSS
Earthworm, parat til at tage springet. Vores eksperter
mener bestemt, at teorien bag Spitz drevet er sikker,
men dette er dog ferste gang at mennesker forsgger
at flyve gennem et ormehul, og resultaterne kan vi kun
gisne om.
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Dai-No-Dachi

Forfattet af Bjarn Temte & Kristoffer Kiil
° System Intet
Genre Live-agtigt intrige/mordmysterie/
diplomacy
Spillertyper skuespillere, livere, problemligsere,
intrigemagere

Spilles i modul
GMer gnskes

A+B, Fredag 19:00-04:00

iking-Con har desveerre ikke modtaget
foromtalen til scenariet Dai-No-Dachi, men vi
kan afslare at der er tale om en historie sat i det

¢ feudale japan. Lees mere om scenariet pa Viking-
< Cons hjemmeside.

Delta

Preesenteret af  Avalon
Forfattet af Bjarne Sinkjaer
System Eget

Genre Sci-Fi / Drama
Spillertyper Alle

Spilles i modul
GMer gnskes
Bemaerk

A+B, Fredag 19:00-04:00

| scenariet bruges mit eget
rollespilssystem, som du kan finde
her p4 CD-ROMmen.

eg er et syntetisk menneske. Har en synner ikke

gjne? Har en synner ikke haender, arme, ben,
organer, skikkelse, sanser, lidenskaber? Naeres han
ikke af den samme fede, sares han ikke af de samme
vaben, er han ikke udsat for de samme sygdomme,
helbredes han ikke ved de samme lsegemidler,
varmes og kglnes han ikke af samme sommer og
vinter som et menneske? Hvis | stikker os, blagder vi
da ikke? Huvis | kilder os, ler vi da ikke? Hvis | forgifter
os, der vi da ikke? - og nar | ger os fortraed, skal vi
da ikke haevne o0s? Er vi jeres lige i alt andet, vil vi
ogsa ligne jer i det.

William Shakespeare, anno domino 2198

| det 22. arhundrede har mennesket sggt sin frem-
tid ude blandt stjernerne. Jordens menneskehorder,
ivrige for at forlade en udpint og plaget klode, presser
pa for kunne boseette sig pa ny og frodig jord. Koste
hvad det vil. For at klare de traumer, som hyperurm-
met udseetter mennesket for, har man skabt et nyt
menneske. Steerkere, hurtigere. Med krop og bevid-
sthed klonet fra mennesker, er de det redskab som
skal give menneskeracen en ny start. De har mange
navne. Replikant. Synner. Zombie. Muldyr. Skinjobs...
Dette er deres historie.

Den sorte sfaere

Forfattet af Alex Moe
System AD&D
Genre Investigaton
Spillertyper Skuespillere

Spilles i modul
GM’er gnskes

A+B, Fredag 19:00-04:00

olen skinner fra en skyfri himmel. Det er en
Sdejlig varm forarsdag. Da du ser et sendebud
haste ind af byporten er du sikker pa, at du og din
gruppe ikke skal ligge og slikke sol i dag. Ganske
rigtigt. Sendebudet haster over til jer og overreekker
jer et forseglet brev.

Keere venner

For et ar siden, da jeg forlod gruppen, lovede | mig
at jeg blot skulle henvende mig, hvis jeg skulle fa
brug for hjeelp. Den dag er kommet. Jeg beder jer om
hurtigst muligt at tage til byen Hommlet, hvor jeg bor
for tiden. Jeg kan ikke sige mere lige nu, men jeg
haber, | kommer sa hurtigt som muligt.

Jeres ven
Ken

Ken havde aldrig veeret let at sla ud af kurs. Det var

tydeligt at et eller andet var galt, men hvad...
Pligten kalder. Det er ikke nemt at vaere eventyrer.

Det sidste korstog

Forfattet af Ask Agger
System Holocaust / Via Prudensia
Genre Episk Horror/Drama

Spilles i modul
GM’er gnskes
Bemaerk

F, Sgndag 12:00-18:00

Spillet pa Fastaval 2000

“oraret 1952.

r Verdenskrigen raser pa andet arti, og Europas
ansigt er arret efter tusinde slag og atombombernes
helvedesild.

Det Tredje Rige har pabegyndt invasionen af
Amerika, og Atlanten piskes til blods.

Rom, selvsteendig bystat under Vatikanets kontrol
og Pavens beskyttelse. Fem tempelriddere vaekkes
med Gralens hellige vand. Siden de faldt ved Sinaib-
jergeti ar 1121 har de ventet i Vatikanets katakomber,
ventet pa en sidste chance til at dg for Herren. De er
kristondommens ultimative vaben, menneskehedens
sidste bolveerk mod Satans yngel og ondskab. Den
yderste dag neermer sig. De fem ordensbrgdre har
en hellig mission: | det hellige land skal de finde
og stoppe nazisterne, der netop er ved at afslutte
en diabolsk sammensveaergelse. Det bliver et kaplab
med tiden, med nazistiske agenter og med Satans
mearkemaend. Det bliver det sidste korstog...



Dgfdens Engle

Den som sover, synder ikke...

Forfattet af Mads Knudsen
System Eget/Basic
Genre Action Thriller

Spilles i modul
GMer gnskes

A+B, Fredag 19:00-01:00

et ligner ikke tolderne at stoppe mine var-
Devogne, mine stoffer, mine PENGE, vi har jo
en overenskomst... Nogen ma sta bag dette. Er min
forretning / familie blevet infiltreret? Eller har nogle af
mine konkurrenter presset informationer ud af mine
ansatte, eller... Mulighederne er mange, men der er
andre og vigtigere sager, som jeg ma tage mig af
far... Om ikke andet vil haevnen veere sad, som
saedvanlig.

Hr. Hierano leener sig tilbage i saedet i limousinen,
og lader blikket glide ud over grkenen som farer forbi
med 90 m/h foran de tonede ruder, hypnotiserende,
dremmende. Penge, magt, stoffer, spaending, politi,
angst, paranoia, haevn, livet, dgden... En silkeblad
hand bringer ham tilbage til virkeligheden, og den
opgave, som star foran ham. Bilen holder stille pa
“The Diner”’s parkeringsplads, en rasteplads nogle
hundrede kilometer nord for den Mexikanske greense.
Hans livvagt beveeger langsomt handen fra hans
skulder og til sin hofte, imens hun flytter blikket fra
sin arbejdsgiver til restaurationen, pa en made sa
hendes perfekte kurver og dimensioner traeder frem i
grkensolens bagende, flimrende hede. Hun kan bag
de tilstgvede ruder ane fem skikkelser, der sidder
omkring et bord. Bag dem kan hun skimte sine to
kollegaer, som er kert i forvejen for at sikre, at de
hyrede muskler ikke skaber nogle problemer, eller om
ikke andet sa holde dem fra det sa leenge Hr. Hierano
er i naerheden. Hun vender sig atter om og nikker -
De er alle ankommet, og sa endda til tiden.

Inde i restaurationen er stemningen anspeaendt. De
fem ser hinanden an, fremmede, kriminelle, kold-
blodige. Alle maerker de spaendingen, som melder
sig minutterne far, de afggrende informationer om et
starre kup bliver lagt pa bordet. Den ene - en hvid
m and ifert sort jakkeseet - rejser sig langsomt og for-
lader lokalet. Energien, magien som fylder rummet,
bliver midlertidigt brudt, da Hr. Hierano abner dgren
og traeder ind i selskab med sin livvagt - udyret
og skenheden. Han saetter sig pa den sidste ledige
stol ved det massive egetraesbord, og gjeblikket efter
vender “Jakkesaettet” tilbage fra toilettet. Hr. Hierano
leener sig frem i stolen og ser, en efter en, sine
hyrede folk i gjnene. Han begynder derefter at tale:
Mine Herrer..........

Em Powcrmerxt

Praesenteret af
Forfattet af

Danske Hattesvingere
akob Weldingh, Mikkel Arnbjerg,
Ole Frej Christiansen

System Eget

Genre Cyberpunk

Spillertyper Modne rollespillere med humoris-
tisk sans

Spilles i modul D, Lerdag 15:30-20:00

ol-info 6/7/2020: “Ligene af 2 maend blev i gar
Ffundet under et vejarbejde pa

motorring 3. Meendene, der |a indstgbt i asfalten,
blev opdaget da asfalten

blev brudt op som et led i et starre vejarbejde
omkring motorring 3. Identiteten af ligene er ikke
fastslaet endnu, men de forelgbige undersggelser
tyder pa, at der er tale om to sydlandsk udseende
meend i starten af 30’erne. Politiet har identificeret
maendene, men gnsker ikke at kommentere sagen
yderligere. Anonyme kilder har dog oplyst til
Pol-info, at sagen er overgivet til politiets seerlige
unders@gelseskommission for gkonomisk kriminalitet,
der har taget kontakt til flere retskredse i det sydlige
Italien samt EF-domstolens departement for interna-
tional korruption”

Empowerment - tunge vaben pa Europas sydspids
og kulturelle oplevelser i hjertet af den Europaeiske
Union.

Laes mere pa http://welcome.to/empowerment

Erosmglmcen

Forfattet af Anonyme

System: Intet

Genre: Lystspil

Spillertyper: Stangliderlige smgilfefetichister
Spilles i modul: F, Sgndag 12:00-18:00
GMer gnskes

il denne dejlige kompot tilseettes et styk
TSmaIfine, Gargamel, Katten Azrael, alle de bla
smgilfer, Johnny Reimer og en stak smelfeparty
band, en posefuld sorte smgilfer, lidt fistfucking,
noget gnaekkeri, bla bondage, og en stor portion
sodomi. Som prikken oveni tilseettes seks stanglider-
lige smglfefetischister. Retten simrer i et par timer, og
er derefter klar til servering...god forngjelse.

For C}u&i Konge

og r adrelan
Forfattet af Morten Juul

System Fusion

Genre Action / Investigation
Spillertyper Problemlgsere

Spilles i modul
GM’er gnskes
Bemeerk

C+D, Lerdag 10:00-20:00

For Gud, Konge og Faedreland
er skrevet til det nye, danske
rollespilssystem Fusion.

A ret er 2005. Tidspunktet er en naesten tilfeeldig
maj-nat i Kebenhavn

Pa Ngarrebrogade triller en enkelt politibil fra Falck/
Securitas roligt af

sted igennem den naesten trafiktomme gade.
Betjentene snakker som altid om de

darlige arbejdsforhold, den lave hyre og landets for-
fald, mens de tager en

slurk kaffe og dovent lader blikket glide henover de
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fa sjeele pa fortovet,
som endnu ikke er gaet til ro.

Pa Store Kongensgade arbejder et hold kommu-
nalarbejdere pa at fa hegnene

gjort klar til Kong Frederiks karettur gennem byen
om fa dage. De sene timer

ger dog deres indhug i den i forvejen ikke for store
> arbejdsindsats.

Pa Tegjhusgade passerer en gammel rusten varebil
i skyggerne af

Christiansborgs stolte mure. De fem personer i
vognen bemaerker dog knapt

dette Danmarks riges politiske centrum. De er fuldt
koncentrerede om det

indbrud, de om fa minutter skal bega.

Gewohn]ic%cs

granzoasches rot

mit zwei daraur reiten ené iegeleiern
o!‘me eller, das versucl'lt mn tic por-
tugiesisc es [Drot zu sodomieren

Forfattet af Tina & Morten Fisker

System MERP

Genre Fantasy

Spillertyper Eventyrere

Spilles i modul  F, Sgndag 12:00-18:00

Bemaerk Har tidligere veeret spillet pa Chop-

Con 2000

“En helt almindelig opgave”, teenkte de, mens de
gik hen ad vejen mod den kloge kones hus. Opgaven
var sa banal, at de udemaerket kunne forsta, hvorfor
kongen havde valgt netop dem til at udfere den: De
var de af hans maend, der mindst ville blive savnet i
den forestaende krig....

Som sa ofte fer er MERP repraesenteret pa dette
ars VikingCon. | ar bliver det bade spaendende, inter-
essant og muligvis ogsa mystisk. Regelkendskab er
underordnet, hvorimod kendskab til rollespil uden
regelrytteri og terningfanatisme vil vaere en klar og
absolut fordel!

(inierens Skat

Forfattet af Troels Ken Pedersen

System Naesten intet

Genre Historisk low fantasy horror / inves-
tigation

Spillertyper Skuespillere / Problemlgsere

Spilles i modul
GM’er gnskes

C, Lgrdag 10:00-15:00

iden er slutningen af 1100-tallet. Stedet er de
Vestjyske heder. Gnieren UIf Sunesens skat er
en lokal legende. UIf stjal den fra sleegtsgardens
nisse, og solgte sa sin sjeel til Fanden for at slippe
for nissens grufulde haevn. Siden levede Ulf i stor
velstand i mange ar, mens alt arbejdet pa garden ved
Fandens hjzelp gjorde sig selv, men til sidst fortred UIf
og bad til Gud for sin sjeels frelse.
| tre naetter bad Ulf, pa st. Jakobs, st. Kristoffers og

Anna Selvtredies nat, men pa den sidste nat fristede
Fanden UIf med en eedelsten. Ulf faldt for fristelsen
og Fanden tog ham. Nu ligger garden @de og forban-
det hen, og skatten er i Djaevelens vold. Men pa st.
Jakobs, st. Kristoffers og Anna Selvtredies naetter bad
UIf til Gud, og da er skatten ikke helt i Fandens magt.
Da kan man finde den, hvis man er modig og steerk.

Historien blev fortalt i et festligt lag, og i fuldskab
svor fire veerdigt treengende vestjyder en dyr éd pa,
at de ville finde skatten. Trolde, Fanden og genfeerd
eller e;j.

Hcksejagt

Forfattet af Preben Pedersen

System Intet
Genre Horror / Mystery
Spillertyper Skuespillere / Problemlgsere

Spilles i modul
GM’er gnskes

A, Fredag 19:00-23:30

iddelalderen var en meark tid. Fyldt med mearke
Mog dystre gerninger. Hekse og andre skumle
kreefter harte mere til reglen end undtagelsen, og kun
de faerreste betviviede deres eksistens. Forbandelser
og djeevelske ritualer herte til dagligdagen og alle
vidste, hvordan man skulle beskytte sig. Almindelige
mennesker havde naeppe styrke til andet og mere end
at beskytte sig selv. Kun sjaeldent var de i stand til at
tage kampen op.

Derfor samlede Kirken staerke, modige maend
under sig, som forsvar mod mgrket. Deres opgave
bestod i at finde og fordrive det onde for evigt. Med
Kirkens velsignelse og liv og sjeel som indsats, rejste
de verden tynd, for at edelaegge den Ondes veerk.
Dette blev for eftertiden kendt som Heksejagternes
Tid.

| dag, med teknologiens og videnskabens indtog,
er tanker om onde kreefter og dystre gerninger meget
fiern. Den herer til i historier eller pa film. Kun bern
og gamle mennesker tror at den slags eksisterer i
virkeligheden ...

.. | Clearwater Springs finder en gruppe bgrn ud
af, at en gammel dame, Mrs. Wright, er en heks.
Da ingen voksne tror pa deres opdagelse, beslutter
de sig for at tage sagen i egne heender. Men hvad
kan en gruppe bearn stille op mod en kvinde, der har
overnaturlige kreefter ...

aevnens | ime

Forfattet af Alex Moe
System AD&D
Genre Investigation
Spillertyper Skuespillere

Spilles i modul
GM’er gnskes
Bemaerk

E, Lerdag 21:00-04:00

Heevnens time er fortsaettelsen pa
den sorte sfaere. Det er ikke et krav
at have spillet den sorte sfaere,
men oplevelsen bliver bedre.



ver den naeste bakketop stiger en tyk,

merk regsgjle op. De bange forudanelser ser
desveerre ud til at holde stik. Igen kommer | for sent.
Man veenner sig aldrig til synet, men det er ikke
leengere skreemmende.

I 5 &r har | forgaeves fulgt hans spor af ded og
@deleeggelse. Der ma veere en made at stoppe ham
pa, inden han slagter flere forsvarslgse bender og
godtfolk. “Don’t get mad, get even”, lad det gamle
mundheld. Du er ikke i tvivl om, at jeres fijende har
e&ndret ordlyden til: “Get mad, then get even”.

Dit liv er efterhanden gaet hen og blevet til en
sggen pa svaret til felgende spergsmal:

Hvordan har jeres fiende teenkt sig at opna sin
haevn?

Hvordan stopper man en fjende der altid er to skridt
foran?

Du tager en dyb indanding og koncentrerer dig

om at hjeelpe de stakler, der rent faktisk overlevede
massakren.

] Danmark erie
fadt )8

Forfattet af Lars Rune Jgrgensen

System Werewolf
Genre Saga
Spillertyper Naturromantiske smanationalister

Spilles i modul  A+B, Fredag 19:00-04:00

GM’er gnskes

Der sad i fordums tid

De harniskklaedte keemper,

udhvilede fra strid;

Sa drog de frem i fienders mén,

Nu hviler deres bene

Bag hgjens bautasten.

-Adam Oehlenschlager: Der er et yndigt land-

ange har jeg set mit land bliver sgnderrevet
af hadets ander, men i Fenris navn nu méa det
stoppe. Nar mit kobbel drager i kamp for at gere vores
pligt vil Jormangundr hvaese af skraek for den vil vide,
at dens tid er naer. Dette er sandelig en tid for Finbul,
og hvis dette er den sidste vinter sa ma vi ggre os
klar til Ragnarok.
Bevaebn jer maend, for i livets navn ma uret falde.
Gunner-Sgn-Af-Sliepner, Modi, Adren af Fenris eet,
aret 1943.

Dette scenarie forer dig tilbage til Den Anden Ver-
denskrig, hvor stammen af Fenris eet er splittet i to.
Camarillaen er ved af miste sit greb om de gamle
byer i Europa, og De 5 Konventioner fremskynder
den teknologiske udvikling.

Et kobbel af Fenris et far stillet en opgave af deres
Jarler. Denne opgave kan komme til at fere dem
langt, og hvem ved, hvad det kan medfere.

| scenariet kommer du til at spille i et kobbel Garou
af Fenris at, som kaemper for det land, de er fadt og
opvokset i. Det Ny Germanske Rige, anfert af Adolf

Hitler, har besudlet Danmarks sande veesen, og dette
har koblet, som du skal spille, i sinde at eendre pa.

ktion

1KQ‘1 | CSFj |

Hvis du er steerk inden for Werewolf The Apoca- ;r ;
lypse universet og du synes ovenstaende lyder inspir- 1‘55 .
erende, sa meld dig under stolthedens bannerogma .:.:
din styrke redde det land, vi kalder Danmark.

| sindets Ayb ”]
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Forfattet af Lasse Mark Petersen E rasmglien
System Intet For ‘u\“« Konge og
Genre Horror / investigation Gewohnlches franzosisches

Spilles i modul
GM’er gnskes

E, Lerdag 21:00-03:00 Brot..

Det var en af de sager som ville havne i det

stevede arkiv oppe pa loftet af kontoret. Det var  |»dien Summer 4
ellers ikke mange af den slags sager jeg havde haft \“4’ jL
siden jeg startede som sherif i Allone. Q}d‘j Rum

Jeg havde netop valgt dette her job pa trods af Oktovia
nedgang i Ien, og uden mulighed for at komme videre :“5'\1“ Flove
i karrieren, af den ene grund at her var fredeligt og T he Hidelma

Toon

rart.

Familien havde brug for fred, og jeg kunne ikke
klare tanken om, at min lille datter skulle vokse op i en
stor og beskidt by som San Francisco.

Jeg havde taget beslutningen kort tid efter jeg blev
skudt ned ved at rgveri. Jeg havde ikke engang veeret
pa arbejde, men stod som en ganske almindelige
mand i kgen og skulle kabe noget maelk med hjem.

Allone er sadan en fredelig lille bjergby, kriminal-
iteten er naesten lig nul, og begraenser sig til et par
fulde folk i weekenden, og de unges rees pa landeve-
jene uden for byen. S& da den tidligere sherif dede
for snart 3 maneder siden sggte jeg stillingen, og jeg
fortrad ikke.

Denne her sag kunne jeg ikke komme videre med,
intet passede sammen ligemeget hvordan jeg kiggede
pa den, eller hvilke teorier jeg overvejde. Maske var
jeg ude af treening.

Pludselig slog det mig... hvad nu hvis......

Worksho PS

Rollespil i fremeeen
GM - at mestremollen
Rellespillerens anatomi

| sindets dyb Ill, er en psykologisk thriller/gyser,
med en stor del detektivarbejde iblandet.

Scenariet omhandler fem FBI agenter som tager ud
til en sgvning bjergby da deres gode ven, og tidligere
instrukter pa politiskolen, bliver fundet ded. Officielt
pga. selvmord.

Dette tror hans kone ikke pa, og beder spillerne om
hjeelp.

Scenariet er systemlgst, og keres sa vidt muligt
uden terninger.

Der laegges veegt pa ROLLESPIL, og ikke regel-
/terninge-spil.
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Mcsse foren gal-

Hvem og hvad er Viking-Con 2
]mco rmatlon Forfattet af Max Mgller N l ﬂg
(J‘T,', nke + System Intet
A " Genre Drama / Western Forfattet af Michael Erik Naesby
ROHCSPII Spillertyper Skuespillere System Intet
Introduksion . . Spillesimodul  C, Lerdag 10:00-15:00 Genre Psykologisk gyser
1o GM’er gnskes Spillertyper Skuespillere
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Baseret pa Hugo Pratt og Milo
Manaras tegneserieroman.

-Hvorfor har de voldtaget pigen?

-Nar det er indian summer, lige far den kolde vinter
seetter ind, far alle unge krigere lyst til at lege med

squawerne.
¢ -Jeg har ogsa lyst til at lege!

-Du kan lege med min sgster, nar vi har afsluttet
denne dadbringende sag.

Religigs fanatisme og overtro vender en indian

summer til et blodigt efterar for nybyggerbyen New
Canaan.

t Came From the

wam P
Praesenteret af  Avalon
Forfattet af Jesper Schnipper
System It Came From the Late, Late, Late
Show
Genre B-film
Spillertyper B-film fans

Spilles i modul
GM’er gnskes

D, Lerdag 15:30-20:00

valon Studios s@ger skuespillere til deres kom-
mende storfilm “It came from the swamp”.
Er du eller vil du gerne veere skuespiller, sa kontakt
os med det samme, der er ingen tid at spilde.

De ledige roller er:

En blondine med store bryster.

En jock som har udseendet med sig.
En ngrdet ung mand.

En udvekslingsstudent fra Italien.
En sort gangsta rapper.

Sa hvis du ikke er bange for at arbejde 16 timer
om dagen for stort set ingen penge og under darlige
forhold, og hvis du derudover ikke er bange for kroko-
diller og har faet dine malariapiller med, sa er du lige
den person vi har brug for.

Jesper Schnipper
Producer og instrukter

Spilles i modul
GM’er gnskes
Bemaerk

F, Sendag 12:00-18:00

Vandt prisen for Bedste Scenarie
pa Fastaval 2000

a det psykiatriske plejehjem Mglledal er en mand
Fdﬂd. En gruppe efterladte sleegtninge mades

pa plejehjemmet og mens de sidder og drikker

darlig kaffe, afbrydes de uventet af et vildt og vold-
somt skrig. | en skovhytte star en ken ung kvinde
samtidigt smilende foran et gammelt spejl. Med hur-
tige bevaegelser skaerer hun sine gjne ud. David Riis,
som har betragtet hende gennem en kraftig kikkert,
gyser uvilkarligt. Meget langt derfra sidder en gudinde
og ler stille. Nogen tid senere finder jeg ved en
tilfeeldighed Davids efterladte notater. - Og sadan
begynder det.

Velkommen til Galskabens Dal.
Befolket af darer og keettere. Ngglen til dit liv, din

fremtid og din fortid er i deres heender.
Et scenarie om tvangstanker, heksekunster, blodets

band og verdens forestdende undergang.
I\ﬁeteo ret fra det
Y re Ru m

Forfattet af Torben Ussing

System GURPS Lite

Genre x-files inspireret med et strejf af
intrige

Spillertyper Skuespillere

Spilles i modul
GM’er gnskes
Bemaerk Regelkendskab ikke ngdvendigt

D, Lerdag 15:30-20:00

e to FBI-agenter sa pa hinanden. Dgren til
Dmotel-vaerelset stod pa klem... Kom de for sent
igen ?

De tog opstilling pa hver sin side af dgren med
pistolerne skudklar. P4 teelling stormede de ind i
veerelset, krydsende over sa de ikke gik i vejen for
hinanden, og deekkede veerelset.

“FBI - sta stille!”

Pa gulvet |a et lig - opsvulmet, deformt og lilla
som 4 af de andre lig, de havde fundet. Bgjet over
det stod 4 personer, 2 pa hver side. Hver af de to
grupper betragtede mistroisk hinanden, men gav dog
agenterne et undersggende blik ud af gjenkrogen.

“Hvad er der sket her ?”

En af de 4, en yngre mand i sort jakkeszet og sorte
solbriller, sa pa agenterne og trak pa skuldrene.

“Hvor skulle jeg vide det fra ? Vi er lige kommet -
og fandt de to dér bgjet over dette ... lig, kan man
vel kalde det”

“Det er ikke godt nok - hvem er | ?”

Manden i det sorte jakkeseet og solbrillerne sa gen-
nemborende pa ham.



“Det vil du helst ikke vide...”

“Det vender vi tilbage til om lidt. Og jer ?”

Agenten sa pa det andet par. Manden, en let
overvaegtig fyr ifert cowboybukser og t-shirt med
billede af en “grey”, sagde ophidset/indigneret:

“Hvorfor ? Skal I nu til at lave et cover-up li'som |
plejer, nar der sker den slags. Prov at se - det er ikke
en normal sygdom, det er ikke et normalt vaben...
Der er aliens involveret i dette her, siger jeg jer. Nu
har vi i arevis fulgt jeres forsgg pa at deekke over det,
men her er vi med fra starten. Og | kan ikke bare
holde os uden for; vi var her farst, og det ma trods alt
betyde, at vi er smartere end jer...- og jer”

Hans makker, en kvinde i cowboybukser og t-shirt
med paskriften “Roswell”, sa over pa manden i det
sorte jakkeseet og hans partner, en kvinde i sort
spadseredragt og sorte solbriller.

“Det kommer fra det sakaldte meteor for 5 dage
siden, ikke? Der har veeret et spor af lig derfra og
hertil...”

Hvad var det mystiske meteornedslag ?

Hvad har forarsaget de lilla, opsvulmede lig ?

Kommer der flere ?

Imellem hvilke af figurerne forekommer denne
dialog:

Man ser en mand og en kvinde, begge lidt slaret,
skeendes :

- “ga mere efter bogen”... Hvad Fanden mener du ?
Jeg har praktisk talt skrevet bogen !!

- Ja - og nu arbejder du iheerdigt pa anden, revi-
derede udgave. Nej, hvis du opferer dig som sidst
indberetter jeg dig, nar vi er tilbage !!

- “Nar” vi er tilbage ? Hvad du aldrig har fattet, er at
det altid er “hvis” vi kommer tilbage. Og hvis vi opfarer
os sa regelret som du vil ha’ os til, sa er vi dgde inden
det bliver aktuelt.

Det kan du fa afklaret, hvis du spiller med i Mete-
oret fra det ydre rum

Teknisk set:

Spillesystemet er Gurps Lite (kan downloades
pa http://www.sjgames.com/gurps/lite/); men det
betyder ikke s& meget. Scenariet henvender sig
til rollespillere, ikke til regelryttere, sa har du
rollespilserfaring, kan du veere med. Det burde veere
overfladigt at sige, men “Hack’n slash” teeller i denne
forbindelse ikke som rollespilserfaring !

Genren er x-files inspireret med et strejf af intrige.

Hvert hold bliver pa 6 spillere med de ovenfor
introducerede figurer (det lilla lig teeller ikke). Der
uddeles praemier. Kriteriet for praemieuddeling vil
primaert veere rollespil, og kun ved 2 (eller flere)
godt rollespillende hold vil kriterier som scenariets
gennemfgrelse osv. vaere afggrende.

Modus Operanéi

Forfattet af Casper Vang

System Dark Conspiracy
Genre Horror

Spilles i modul  F, Sgndag 12:00-18:00
Bemaerk Efterfelger til Apollo

RONX, New York, 20 December 2002.
“Far, ma jeg gerne ga fra bordet?.” Den kenne

6 arige pige kigger med et charmerende blik pa sin
forholdsvis unge fader. “Jeg har spist stuvningen og
kartoflerne. Min mave er helt fyldt op.” Harlan smiler
til sin datter, “Selvfalgelig ma du ga fra bordet. Men

hvis du ser tv, sa husk at du skal veere i seng

inden klokken 9.” Pigen forsvinder ind i stuen og et

gieblik senere hares lyden af tv'et som taendes. Harlan /' 29l Meson
skraber resten af sin datters mad fra tallerkenen og

Apollo
R
Hlz

samler det gvrige sammen. Hans kone ser treet ud.
Efter at have placeret opvasken i kekkenet, stiller han
sig bag sin kones stol og laegger armene om hende.
Harlan ved, at hun smiler. Han kan knap lige meerke
hendes hjerte banke. Han bgjer hovedet og kysser F rasmglfen
hendes har. “Tak skat, det var laekkert, jeg skal nok FFor Gud, Konge og
tage op...”. Seetningen bliver afbrudt af derklokkens |~
kimen.

mg

Gewshnliches fran

nzdsisches
Brot...

William Sterns gjne fanger gjeblikkeligt Harlan Rus-
sels gjne, da daeren bliver abnet. William barster sneen ‘
af sin frakke i den svagt oplyste, kolde gang. Han er  Indian Sunmer

Jt Came [Fron

tydeligt ilde til mode. “Er der noget galt?.” Harlan ser  pjcsse foren

wamp

indtraengende pa sin gode ven. “Er der sket noget?” t}d‘j Rum
Det er tydeligt at William ikke ved, hvor han skal Oktovia

starte. Inde i lejligheden hares lyden af tv'et. “Jeg kom [ dur Kokack T
sa hurtigt jeg kunne. Ja, jeg har lige hert det” Begge 1 he [ Hiddeni

["oon

maends blikke er som last sammen, William synker

i X . Vanyiddets melol
en klump. En isnende fornemmelse tiltager i Harlans — \arme blyog ko i bjerter
mave. “Mike?” William saenker blikket. “Jeg fandt ud af }\\,‘”Hm]f‘gem ,
det for et kvarter siden.” Isklumpen i maven er solid ~ CM-atmestre rollen

Rollespillerens anatomi

nu. “Han er sluppet ud i nat”

Siden Harlans kriminelle bror Michael Russel blev
idemt livstid, for sammen med sin partner John Lee
Krieger at have myrdet og tortureret fire unge piger,
har Harlan vaeret i tvivl om sin broders skyld. Serie-
morderen Michael svor at han var blevet udnyttet, men
kunne ikke bevise sin uskyld. Nu er han ude igen. For
at fortsaette mordene, eller for at finde den skyldige?

Harlan og hans ven journalisten William Stern bes-
lutter, med hjeelp fra nogle fa gode bekendte, at
finde Michael inden FBI og politiet. Men deres s@gen
efter sandheden afdeekker nogle hemmeligheder, som
helst burde forblive hemmeligheder og Harlan finder
hurtigt ud af, at intet er farligere end minder. Jagten pa
den skyldige bliver lynhurtigt et kaplgb med tiden, og
en harfin balancegang mellem liv og ded.

Oktovia

Forfattet af Sanne Harder & Michael Erik

Naesby
System Intet
Genre Live / Fantasy / Metafiktion
Spillertyper Liverollespillere
Spilles i modul  E, Lgrdag 21:00-04:00
Bemaerk Speciel tilmelding

e sad stille og andaegtige i den store halvtomme
Dsal. Lyset fra de sodende lamper var darligt, og
det trak koldt og stikkende gennem utaette vinduer.

En smuk, klar stemme begyndte at tale:

“...0g det var for Tidens Begyndelse. En Tunge
af Jordens flammende Blod steg af selve Verdens
Midte. Og det var Tronaberg. Og Bjerget var skabt af
Kaernens kraft. Og det var saadan at selve Verdens
Kaerne kom til at veere i Bjerget.

L2 Vo
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Af Keernen gjorde Mestrene Aurometeret. Og
Aurometeret styrer Straleglansen.

Det blev Dag, og det blev Nat. Og Tiderne
bevaegede sig over Landet. Menneskeslaegter kom og
forsvandt.

Og fem af de viseste og steerkeste Magere blev
valgt, saa de kunne vogte over Aurometeret, og de
blev skeenket udgdelighed. Og af Tronaberg gjorde

o man et veeldigt Taarn. | Taarnet var Aurometeret og i

Taarnet boede de udedelige Vogtere...”

Rovans stemme blev haes. Som altid, nar hun
leeste dette stykke fra “Begyndelsernes Kragnike”, tog
falelserne magten fra hende.

Hun huskede endnu, hvordan der havde veeret i
Oktovia dengang, fer Aurometeret og Mestrene for-

s svandt. | de sidste 16 ar havde stilstanden radet.

Tidlgsheden holdt Oktovias fire riger fanget. Selv i
Tronaberg - Magtens Tinde - herskede der nu kun
desperation og frygt.

Hun remmede sig og genoptog sin oplaesning.

Langt derfra sad en mand og tegnede indviklede,
mystiske cirkler pa sin notesblok. Mens han ventede
pa sine spillere, havde en naesten panikagtig falelse
af tidsspilde grebet ham. Maske var sandheden alli-
gevel, at han simpelthen var blevet for gammel? At
han var gaet i sta? Maske var det pa tide at han blev
voksen, og lagde drgmmerierne fra sig.

Hvis du @nsker at tilmelde dig Oktovia, skal du,
foruden at skrive det pa som prioritet pa din tilmeld-
ingsseddel, sende en separat tiimelding til falgende
adresse:

“Oktovia”

Sanne Harder
Frederiksvej 11b, 2.th
2000 F

Din tilmelding skal bestéa af en konvolut inde-
holdende et foto af dig selv (vil blive lagt ud pa
Oktovias hjemmeside: www.sanneharder.dk/oktovia/
forside.html), en bekrivelse af dig selv (alder, hvor
leenge du har spillet live/rollespil, samt andet du finder
relevant) og dit telefonnummer, email og adresse, sa
vi kan saette os i kontakt med dig, hvis du kommer
med.

Vi forventer, at du ger en del ud af din udklaedning.

Rovdgri Rakac]s

ave
Forfattet af Sven Miinther
System Traveller
Genre Sci-Fi
Spillertyper Problemlgsere, rollespillere

Spilles i modul  E, Lerdag 21:00-02:00
eere Sgster,
Jeg skriver til dig, selv om jeg ved, du ikke far
dette brev. Jeg skriver mest for at kunne samle mine
tanker og holde fast pa min rest af fornuft.

Farst vil jeg sige, at jeg har det meget bedre. Den
psykiater, du fandt til mig, var virkelig god for mig.
Jeg er overbevist om, at de lysebla piller, han har
givet mig, virkelig hjeelper. Jeg harer godt nok stadig
STEMMERNE, men de er ikke séa fulde af had mere.
De taler ikke laengere om at dreebe. Det var godt, at
du fik lagt en deemper pa det, der skete den dag i
Dunthrough Lufthavnen. Jeg forstar stadig ikke helt,
hvordan du ordnede det, sa jeg ikke blev anklaget for
mord, men jeg forstar, at din indflydelse er stor. Jeg
haber ikke, at episoden har belastet dig personligt pa
nogen made.

Jeg var glad nok i starten for det arbejde, du
skaffede mig. Sikkerhedschef for Rakaels Have Eks-
peditionen. Du ved, at jeg elsker sikkerhedsarbejde.
Og vaben. Her har jeg et helt arsenal af vaben,
spreengstoffer, bodyarmors, osv. Og kun jeg har
ngglen. Du kan tro, STEMMERNE var glade, da jeg
sa disse smukke vaben. Der er blot et problem. Jeg
har ikke noget at bruge dem til. Endnu. Men jeg er
sikker pa, det kommer.

Vi kom hertil for fire uger siden. Jeg gar ud fra,
at du har hert noget om Rakaels Have? En planet,
man regner med er terraformed af en ukendt race
for mange tusinde ar siden. De har ogsa valgt at
fylde planeten med pattedyr og fisk baseret pa jordisk
DNA. Men ingen rovdyr. lkke et. Ikke bare et lille bitte
et. Kun sma, fredelige, nuttede planteaedere. De fleste
ikke stgrre end en hare.

Selvfglgelig lod jeg mig ikke narre. STEMMERNE
fortalte mig om Rovdyret, der lurer derude i det
grenne vildnis. Trods protester lavede jeg elektrisk
hegn om lejren, med kamera og automatisk skydende
lasers. Men de andre tvang mig til at sla laserne
fra i sidste uge. Bare fordi vores biolog ikke kunne
overholde et simpelt forbud mod at ga uden for lejren
efter markets frembud. De tror her er fredeligt. De tror
her er sikkert. Men jeg ved bedre. Jeg kan fale, at
Rovdyret er der.

Det var en skam, det lige skulle ga ud over biolo-
gen. Han er OK. Han er den eneste her, der er OK.
Han giver mig ret i, at stedet her rummer en skjult
fare. “Alle disse dyr er mad” sagde han. “Men mad for
hvad?”. Hvis han en gang kommer ud af autodoc’en,
er jeg sikker pd, at han vil stgtte mig. Men de andre
vatnisser stemte mig ned. Helst ville de helt af med
bade hegnet og mig. STEMMERNE siger, at jeg
skal bruge mine vaben til at overtage kontrollen med
lejren. Men hvem skulle holde styr pa de andre, nar
jeg sover. Desuden er det mod reglerne. Du sagde,
jeg skulle felge reglerne. Frygt ikke, keere sgster. Jeg
kgrer den her efter bogen. Jeg skal ikke volde dig
flere problemer.

Pa den anden side kan du stole pa, at jeg er for-
sigtig. Rovdyret er derude. STEMMERNE bekreefter
det! Jeg sover med alarmer, vaben og feelder overalt i
min hytte. Det, der er derude, skal ikke overliste mig.
En planet uden rovdyr? Biologen tror heller ikke pa
det.

Den dag Rovdyret slar til er jeg parat.

Din Bror



Sidste Stik

Praesenteret af  Avalon

Forfattet af Sebastian Flamant
System Intet

Genre Army Thriller
Spillertyper Problemlgsere

Spilles i modul
GM’er gnskes

D, Lerdag 15:30-20:00

o

ret efter udkommer konens bog som paper-
Aback. Der bliver indspillet en darlig TV-film med
darlige skuespillere og én god i rollen som oberst
Grimswell. For en kort stund er historien igen pa alles
leeber, dar sa hen for evigt. Alice Trapp ger kun ondt
veerre ved at stille op til en raekke groft forulempende
og banaliserende interview. Har jeg aeret min mands
minde, taenker hun en sen aftentime. Var der noget
at eere?

1997. Fort Clayton, USARSO, Panama. Sergent
Louis Trapp findes dad, stukket 26 gange i kroppen
med en kniv. Tre uger senere konkluderer de efterfor-
skende myndigheder at sergenten begik selvmord.
26 stik. Selvmord. | kelvandet pa kendelsen falger
en raekke kritiske spargsmal, bebrejdelser, tvivl.
Trapps kone gar til pressen. Den politiske opposition
anklager regeringen for slgsethed. Den 21. juli beslut-
ter Army Intelligence at genabne sagen og sende en
gruppe efterforskere til Fort Clayton med det formal at
ga beviser og vidneudsagn igennem en gang til.

Sidste Stik er historien om disse efterforskere, og
om hvad de fandt pa Fort Clayton.

The Iidden [Toe

Forfattet af André Tischer & Carsten Maegaard

System Star Wars
Genre Star Wars
Spillertyper Star Wars fans

Spilles i modul
GMer gnskes
Bemaerk

D, Legrdag 15:30-20:00

Dette scenarie er episode 1 af en
trilogi, som vi vil skrive til de nzeste
tre Viking-Conner. Sa veer med fra
starten!

“Sjeet jer bare ned her ved mit bord (Hik!).”

Den gamle vandringsmand var tydeligvis meget
beruset, men de tre unge maend var opdraget med
en respekt for alderdommen, sa de satte sig paent
ned ved bordet.

“Nu vijil jag forteelle jer drenge en historie, der vil fa
jer til at vende om pa jeres feerd til Coruscant (Hik!).”
sagde den gamle.

Drengene blev chokeret og den aldste sagde:
“Coruscant! Hvor fra vidste du, hvor vi er pa vej hen?”
“Hi hi hi, Jeg kan mzerke leengslen i jer. Og sa sa
jeg din billet til Cruiser-Line falde ud af din lomme

for lidt siden.”

Drengen samlede flovt sin billet op fra gulvet og
rettede sin opmaerksomhed mod den gamle, som
begyndte at fortaelle sit eventyr.

“ Det var for mange ar siden, at tre drenge, som jer,

startede pa en faerd, som gav genlyd i hele galaksen.
De ville, ogsa som jer, i lzere som Padawan’s; de ville |
ogsa veere Jedi-riddere. Tiden var dog en anden. Det

merke imperium var lige faldet og den nye republik var g

i en opstartningsfase.
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123 Scenarier
Men selv i den nye republik trak den mgrke side i 2122
snorene.” Agent 005mglf: Mission
h 25mglf
Apollo
Blackout
Da

Toon

Forfattet af Preben Pedersen

System Toon

Genre Tegneseriekomik

Spillertyper Enhver, der vil veere en tegnefilms-

figur
Spilles i modul  C, Lgrdag 10:00-15:00

GMer gnskes
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n

t;mptm

t;r« >smalfen

-

[Faedrel

ranzdsisches

Bemaerk Manglende regelkendskab eren i 2o
fordel Mesee for cngalning
Meteoret fra det Ydre Rum
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Preesenteret af  Avalon
Forfattet af Bjarne Sinkjeer
System Basic
Genre Cthulhu/punk -
Spilles i modul  E, Lerdag 21:00-04:00 -
GMer gnskes
Bemeaerk En klassiker fra Viking-Con 16
ark og Juan har strejfet rundt i adskillige timer.
Det er koldt. De har veeret alle de saedvanlige
steder, uden meget held. Alle er urolige. De tre piger,
der er blevet myrdet de seneste dage, har sat deres
spor. Medierne snakker om seriemordere. Borgmes-
teren har holdt dundertale: “Nu skal der ryddes op i
slummen. Det skal veaere slut!” Politiet har lavet adskil-
lige razziaer i nat. De har lgbet en masse af de
sadvanlige klienter op og speerret dem inde. Sikkert E 1

kun indtil mediestormen har lagt sig. Alligevel er det
darligt for forretningerne.

De er nzesten ved at opgive jagten, da muligheden
viser sig. Juan er den farste, der laeagger maerke til
ham. En mand pa maske halvtreds ar. Kleedt i en
lang uldfrakke og et stort halstarkleede. Sorte laksko.
Pakleedningen meerker ham som én, der kommer
udefra. Han stinker langt veek af frygt. Af bytte.

Fem gadebegrn, vraggods fra en fortabt civilisation.
Et Broderskab af steerke viljer. Uhyrlige vaesner fra
stjernernes dyb...

Hvem er jeeger, hvem er bytte, nar Stjernerne Star
Ret Pa Himlen?
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N ; " Forfattet af Jesper Stein Sandal
RO”CSPI! System Intet
prrodditon 1 . Genre Komedie
Va Spillertyper Alle

° Spilles i modul
GMer anskes
Bemaerk

C, Lerdag 10:00-15:00

Scenariet er et re-make af Varmt
Bly og Knuste Hjerter fra Fastaval
2000

arevis har skolekomedien pa Krampenborg Gymna-
sium ikke handlet om talent. For succesen er sikker

.« hvert ar, hvis stjernerne er populzere i forvejen. Og

de populeere elever szelger billetter i spandevis. Men
hvem gider se skolens tabere folde sig ud pa de skra
breedder?

Skolekomedien er Krampenborg Gymnasiums
starste reklamesgijle. Derfor var det ikke underligt,
at rektor i spidsen for lzererne blankt afviste, at
liverollespilsforeningen Blodrgd Nat matte afholde
deres scenarie “Orker der ved daggry - igen og
igen IV” pa gymnasiet denne weekend. Der skulle jo
holdes afsluttende praver pa skolekomedien. Dét var
draben for 6 elever. Nu var det pa tide at vise, hvilket
stof Krampenborg Gymnasiums ngrder var gjort af.

Workshops

elvom Viking-Con i sin essens handler om at
Sspille, sa er det ogsa vigtigt at puste til ilden og
veere med til at udvikle spillet og spillerne. Derfor er vi
i Viking-Cons rollespilsudvalg glade for i ar at kunne
preesentere tre rollespilsworkshops: en paneldebat
om rollespillets fremtid; et opleeg og diskussion om
spillederens funktion i rollespillet; og en workshop
om, hvad en god rollespiller er for én. Mad nogle
gamle garvede spillere, hgr hvad de har at sige, giv
dem modstand, og veer med til at praege spillets
udvikling!

Debat Ro”espil |

remti
Debatleder Sanne Harder
Varighed 1-2 timer

Spilles i modul A, Fredag 19:00 - 21.00

Nogle mener, at spillet er et firser-feenomen, der
langsomt men sikkert er ved at uddg, da det ikke har
vist sig at veere gkonomisk rentabelt. Andre pastar,
at mediet netop nu er ved at blive voksent og parat
til at manifestere sig blandt et bredere publikum. Igen
andre gaetter pa, at rollespil blot er et forstadie il
fremtidens interaktive computerspil.

Hvilke muligheder har rollespillet egentlig for at
overleve i det nye artusind? Og kan det fortsaette i
sin nuveerende form, eller skal det moderniseres og
tilpasses?

Der er delte meninger om rollespillets fremtid.

Med udgangspunkt i en paneldebat vil vi diskutere
rollespillets fremtid - hvor det er pa vej hen, og hvilke
muligheder vi som rollespillere har for at pavirke dets
udvikling. Panelet er sammensat af et hold garvede
rollespillere og scenarieforfattere med vidt forskellige
indfaldsvinkler til emnet.

Paneldeltagerne:

Mads Brynnum

Dennis Gade Kofod
Frederik Berg Olsen
Michael Erik Neesby

Fore&raﬁé‘?f\/‘ ~at

mestre ro

Foredagsholder
Varighed
Spilles i modul

Henning Basballe
1 time
D, Lerdag 15:30 - 16:30

er er ikke én forkromet made at kere et scenarie
Dpé. Som spilleleder har du et utal af virkemidler
til sin disposition, og nogle scenarier vinder ved, at
du fornyer dig.

Prav dine evner som spilleleder af i et konstruktivt
forum. Kom i haenderne pa en raekke dygtige spillele-
dere. Giv og fa kritik.

En workshop for den gode spilleleder, der kunne
teenke sig inspiration til at blive bedre.

eéifk% spiller-

ens natomi

Foredragsholder Bjarne Sinkjaer
Varighed 1-2 timer
Spilles i modul D, Lerdag 19:30 - 21.00

Hvorfor ender det ofte sadan?

ans (vores GM): Ok, | kommer hen ad gangen.
l»—ll kan se, at gangen deler sig i to. Her er en
ubehagelig lugt. | er virkeligt langt nede under jorden,
og | faler, at loftet kan bryde sammen hvert gjeblik og
begrave jer under tonsvis af sten. Fra hgjre side kan |
hgre lavmeldt knurren. Hvad ger 1?7

Pia (henvender sig til Peter): Ak, Lorien. Mit hjerte
baevrer af angst for dette sted. Er du sikker pa at vi
ma udholde disse huler for at genvinde Orians Horn?

Peter: Min keere Astahel. Mit hjerte er ogsa tungt af
merke, men hvad har vi af valg? Uden hornet er vi
dog sikker pa fortabelse!

Mikkel (henvender sig til GM): OK, jeg treekker mine
Kattestovler pa, det skulle give mig ekstra 10% pa at
snige. Hvor mange plusser far jeg fordi det er markt?

Henrik (til alle): Jeg siger at vi skal ga til hejre, og sa
traekker jeg min store gkse.

Poul (til Henrik): Du skal altid bestemme. Hvorfor
kan du ikke vente og here pa os andre?

Henrik: Men min karakter er Eneradig! Jeg siger:
Dem som ikke fglger mig er nogle kujonagtige svin!

Poul: OK, Galbriel, nu det nok. Ved Thoriens
Hammer, jeg udfordrer dig!



Hans: Har! Jamen!

Henrik: Aha! Min karakter har ogsa Blodterst! Jeg
smider min oppakning, og gar pa Thror! Og jeg slar
pa ham indtil han er nede!

Mikkel (til GM): OK, mens de to slas, vil jeg stjeele
fra Galbriels oppakning. Jeg har 47% i at Stjeele, og
da de to andre slés, skulle det give mig 25% oven
i.lalt72%!

Poul: Angrib!!!!

Hvad karakteriserer ‘Den Gode Rollespiller? Hvad
er det han kan, som vi andre ikke kan? Det er jo ham
vi alle gerne vil ligne. Eller vil vi? Gider vi i hele taget
at lege med ham? Er vi maske ikke mere interesseret
i at tampe nogle orker og bare have det sjovt? Eller
handler det maske mere om: spiller vi i det hele taget
det samme spil? Har vi de samme gnsker om, hvad
vi vil have ud af denne kampagne? Ofte gar det galt,
nar nogle vil det ene, mens andre vil noget andet.
Det er hvad dette opleeg og efterfalgende diskussion
handler om.

o
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]ntroc!uktion til
strategispilstumeﬂnger

trategispil speender over mange ting, og sadan
er det ogsa pa Viking-Con.

Vi har det fysisk kraeevende Das motorsportspil,
kortspil i massevis, klassiske braetspil som Junta og
Acquire, nye breetspil som Kardinaler og Konger,
Chariot Lords og Vinci, og firgurspil. Ja naesten alt er
at finde i det store turneringsprogram, som vi har faet
sammensat til i ar.

Skulle du nu synes at der mangler en turnering i
det spil der bare er verdens bedste, sa kan du lgse
problemet ved at selv at afholde en turnering. Vi kan
maske endda na at gare det til en officiel turnering
med lodtreekning og annoncer pa hjemmesiden.

Ellers burde der veere rig mulighed for at komme til
at spille lige det, du har lyst til, og vil du veere helt
sikker, sa bring spillet med, sa finder du nok nogle fa
forvildede spillere, der kan overtales.

Vi beder dig ogsa medbringe spil til turneringer, da
Viking-Con har lovet turneringslederne at hjaelpe med
at skaffe spil, hvis vi kan.

Du kan skrive til mette@viking-con.dk hvis du vil
hjeelpe os med spil til turneringer.

Vel mgdt ved spillebordet.

5trate~
gispilsbeskrivclser

1850 ~ klassikeren
blandt togspil

Forkortelse 1830

Turneringsleder Asger Batting Clausen
Arrangeret af CONSIM

Modul A

Finale F

pillet for den gkonomiske strateg. Ingen ternin-
ger, ingen spillekort - INTET HELD.

Hvor mange spil kender DU, der stadig er populeere
over 11 ar efter deres introduktion ?

Hvor mange spil kender DU, hvor nye detaljer, nye
muligheder stadig kan dukke op ?

Men selvfelgelig har garvede 1830 spillere stor
forstaelse for, at du ikke melder dig.
Det har naturligvis intet at ggre med :

- at der ikke er en undskyldning for at tabe
- at spillet kraever et vist niveau af tankevirksomhed
- dvs. at man er nadt til at veere vagen !

Regelkendskab forudsaettes:

5trateglspil

ktion

Arets jernbanebaronturnering er for de garvede -
det forventes, at man kender reglerne. |

lighed med de tidligere ar vil der blive introduceret
sma regeleendringer. Ejerne af de spil, der A

anvendes, vil kunne beholde evt. nye kort og brikker. } -

Axis & ; \H
. ) Blood oul
Som noget nyt vil der - efter spillergnske - veere Chaos Marauders

regler for fortsat spil ved bankerot. C i‘”“”

Turneringen vil forega over 2 runder, hvor vinderne
fra ferste runde naturligvis vil keempe om

den endelige sejr i finalerunden. De gvrige er
velkomne til at deltage i finalerunden, hvis de

onsker det. VCs turneringsudvalg har lovet, at
runderne ikke vil ligge i umiddelbar forlaengelse

af hinanden !!

Manglende regelkendskab:

Nar den fegrste runde er sat i gang, er der mulighed
for at leere dette fortraeffelige spil at kende.

Der vil i forngdent omfang veere regelforklaring og
et provespil.

Moderne-spil-fire-kamp

Mordhe

Mystery R me.( asenr. i:

En anden mulighed er at henvende sig i CONSIMs f““ M:“
lokale under VC, idet denne forening af

braetspillere lgbende vil forklare regler, de mange 77} N

" . T aj Mahal
sma finesser og starte prevespil op. : ikal
itan
. UnionFagific
Tag DIT 1830 spil med. & p Fronk
Void

\Warhammer 40.000

Asger B. Clausen
Warhammer Fantasy Pattle

Acauire

Midnight Hetel

Forkortelse **** (Ingen forhandstilmelding)

Turneringsleder Erik Swiatek
Arrangeret af
Modul E

Finale

ndnu engang vil Midnight Hotel’'s logebradre
seedvanen tro udfordre garvede som nye
Acquire-spillere til arets duel/turnering.

Atter i ar haber vi, at sidste ars akolyter ter modtage
udfordringen, og haber pa, at de pa ny vil vinde, sa at
de kan blive stormestre (séledes at vi logebrgdre kan
fa vaerdige modstandere!).

Husk, at der aldrig nogensinde vil kunne erhverves
diplom eller andre vindertributter ved Midnight Hotel’s
turnering, idet logens motto er: /ren er det fagreste
tree i skoven.

Hvert ar vil der umiddelbart efter Midnight Hotel’s
spil veere abent for et udfordringsspil, hvor arets
stormestre far mulighed for at mede hinanden i veerdig
modstand.

s I Boyer og riddere 3
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Advanced (ivilisa-

tion

Forkortelse ADVC

Turneringsleder Lene Elberg
. Arrangeret af CONSIM

Modul D

*° Finale

raditionen tro vil Caesar igen i ar mgde de
saedvanlige slagsbredre/diplomater/
kulturbyggere omkring Middelhavet.

Hvis du har lyst, kan du preve at se, om du nar

>¢ frem til at blive en kultur eller bliver haengende i
.. stenalderen.

Vi spiller med de officielle regler, samt en
tilleegsregel omkring handel (Trade Cities), som vil
blive forklaret.

Der vil blive karet én vinder.

dvanced
tﬁ%dcr

ASLE
Jakob Philipsen
Kgbenhavns Simulationsspilforen-

fﬁqua&

Forkortelse
Turneringsleder
Arrangeret af

ing
Modul A,CogD
Finale F

hvor der selvfelgelig ogsa vil vaere en ASL turn-
ering.

f a er det igen blevet tid til den arlige Viking-Con,

Scenarierne er sma, korte og indeholder ikke alt
for mange kampvogne og specielle regler, sa det er
derfor ikke meget erfaring, man behgver.

Vi deler os i 2-4 puljer alt efter, hvor mange vi er,
og starter sa derfra.

Scenarierne er:

1. Runde......... Le Manior
2.Runde......... No Quater
3.Runde......... Under Fire
Semifinale....... Under siege

Finale.............. 04.45
/\wa(:aesar
Forkortelse AVEC
Turneringsleder Mogens Larsen
Arrangeret af CONSIM
Modul F

Finale

VE CAESAR (blandt venner: Hej Julle) er et
forrygende (nemt) vaeddelgbsspil.

Passér malstregen 3 gange, og vaer den ferste
der gar det den 3. gang. Sadan vindes et spil AVE
CAESAR. Det lyder da nemt, ikk? Spillet er skam
ogsa meget let at laere, men dermed ikke sagt, at det
er nemt at vinde.

Far turneringsstart vil der veere udferlig regelgen-
nemgang. Er du alligevel interesseret i at lsese de
ikke saerligt omfangsrige regler, kan de findes pa
http://mola.homepage.dk, eller pa CD’en. Eventuelle
eendringer til disse regler vil ligeledes blive grundigt
forklaret. Turneringsformen vil tilineermelsesvis vaere
“alle mod alle”.

“Her er ingen smalle steder” er et udtryk, der ikke
kan anvendes i forbindelse med AVE CAESAR. For
de smalle steder er nemlig en del af ngglen til raffine-
mentet i dette spil. Ved blokering kan man formindske,
eller eliminere, en spillers vinderchancer. Men brugt
uden timing og omtanke, kan det hurtigt blive egne
vinderchancer, der fordufter.

En anden del af ngglen er hgjt tempo, der udvikler
et mindst lige s& hgjt humer blandt deltagerne. Jube-
ludbrud og skadefro latter er faste ingredienser i AVE
CAESAR-turneringer pa Viking-Con. Der vil derfor
veere “tid” til at taeenke, mens de andre spillere udferer
deres traek, og kun da... Det kan dog veere sveert,
nar man samtidig skal falge med i, og juble over, de
andres nedrigheder. Men “nglere” vil blive holdt i kort
snor!

Skadefryd og nedrighed? “Kan det virkelig veere
noget for mig?”, vil du (maske) nu sparge dig selv.
Kun du kender svaret. Men hvis et par timer med hgijt
tempo, hgjt humer, og duften af sejrspalmer tiltaler
dig, bar du ikke veere i tvivl.

Saet X ved AVE CAESAR!!!

Et spil AVE CAESAR vil hurtigt fa dig til at glemme
skuffelsen over ikke at veere med i en sgndags-finale.
Og du far endda en ekstra chance for alligevel til at
kunne prale af at have deltaget i en sadan.

Men husk: Der er kun én gul trgje...

Axis & Allies

Forkortelse AXIS
Turneringsleder Lars Buch Jensen
Modul CogD

Finale F

gen i ar afholdes den efterhanden mangearige turn-
ering, hvor det gaelder for de onde at vinde over
de gode. Start er i forar 1942, og stillingen er meget
aben. Begge sider har en fair chance for at vinde. | vil
dog blive bedemt efter jeres egne scorer.

Sidste ar vandt de allierede en flot sejr i finalen,
mens de indledende spil var i aksemagternes faver.
Connen var speciel hard ved Rusland, mens Japan
stod utroligt steerkt. We're gonna change that!

Mad op og bryd den onde russiske nedtur, og se at
fa slagtet de overmodige japanere.

Der spilles efter grundregler, med brug af enkelte
avancerede regler i finalen.



B]ood Bow]

BLOD

Christian Sgrensen
Turnament Travellers
AogB

Forkortelse
Turneringsleder
Arrangeret af
Modul

Finale

rrangeret af Turnament Travellers - se mere pa
www.figurspil.dk

Dette er hvad vi ved, check mere pa hjemmesiden:
www.viking-con.dk.

Hold skal medbringes.

Afggrelse falder pa grundlag af turneringspoint.

Chaos MB[’BUCICFS

Forkortelse CHAO
Turneringsleder Lars Wagner Hansen
Modul A

Finale

aldrig treette?) Og geet hvem det gar ud over?
Bliver det elverne, menneskene eller dveergene?
Neeh, det bliver selvfglgelig de andre orker - eller
ogsa bliver det orkerne i deres egen hzer. En ting er
sikkert, det bliver et veerre kaos!

Orkerne er pa krigsstien igen (bliver de dog

Chaos Marauders er et kortspil for 4 personer. Hver
spiller styrer en orkhaer med det formal alene, at vise
de andre orker hvem der er den sejeste - og det ger
man naturligvis ved at lammetseve dem!

Spillet er nemt at leere (det er trods alt baseret pa
et tysk spil) og sjovt at spille, sa her er plads til alle.
Egne spil ma meget gerne medbringes!

Chariot | ords

CHAR
Sean Sealey
Kgbenhavns Simulationsspilforen-

Forkortelse
Turneringsleder
Arrangeret af

ing
Modul B
Finale
Introduktion:

ellem 1500 og 600 f.kr. opnaede adskillige
Mfolkeslag i mellemgsten imperiestatus, mens
andre aldrig blev til noget. Ofte betad ét nyt imperies
fremkomst enden pa et andet. Gennemlev disse 900
turbolente ar som enten egyptere, assyrere, jgder
eller nogle helt andre.

| bedste Britannia/Maharaja stil kontrollerer hver
spiller mellem fem og seks nationer. Nogle er steerke,
andre knap sa meget, men de har hver deres helt
egne mal og objektiver. Nogle af nationerne vil maske
ikke engang vaere i spil pa samme tid?

Hver nation kaemper for at opna sine sejrsobjek-
tiver, som involverer dem i en dgdskamp mod de

andre nationer for at ekspandere - der er jo ikke plads
til alle.

5trateglspil

ktion

Spillet er - som tidligere skrevet - en videreudvikling ,1 cquire - Mi
af Britannia, sa et regelkendskab dertil er en fordel,
men ikke nogen ngdvendighed.

Bl >

C ﬁm»M srauders
Chariot |
Das Motors mmmpu,]

Hver tur bliver en tur-marker lagt i en kop, inklusive
de nye nationer, som kommer i spil denne tur. Sa
treekker man markgerne op, én efter en, og hver
spiller tager sin tur i den raekkefglge, som markgerne
bliver trukket. Der er altsa ingen fast reekkefelge her.
Efter en nations tur far man to points for hvert felt man
ejer, inklusive ekstra victory points for at opfylde nogle
bestemte kriterier i Igbet af hele spillet eller maske i
en bestemt tur. Fx far den assyriske spiller 30 ekstra
points, hvis han i Igbet af spillet nar at kontrollere
Memphis - egypternes hovedstad.

i
i
1
Got
i

rTTcTTdun

Midnite Magic: Common as
Dirt
|

Moderne-spil-fire-kamp

Det er i hgj grad de ekstra victory points, som
dikterer hver nations politik og venskaber over for de
andre nationer. Det er jo sveert at lave en alliance med Q\‘:“{L“J :
en spiller, hvis du pa en eller anden made gar glip af  j.c the

mulige victory points ved ikke at angribe ham/hende. t}':
\] cromunda
Der er tre forskellige kampenheder, med hver deres [\")“N\‘;‘M
fordele og ulemper i de fem forskellige terreentyper. :“ ‘ ﬁi\‘gH ;
Dtephensons ocket

Stridsvogne (chariots) er bedst pa det frodige terraen,

Taj Mk
kavalleriet er godt i bade bakker og det frodige terreen, 1 e
mens infanteriet er all-round middelmadigt. (' . 3
Up Fronk
Stridsvogne og kavalleri méa rykke fire felter i hver i(‘,;‘

Warhammer 40.000

tur, mens infanteriet kun mé rykke tre felter. A - -
Varhammer [Tantasy Pattle

Det her er helt sikkert et multiplayerspil som skal
preves. Sa meld dig til ca. seks timers total blod-
sudgydelse.

Regler:
Der bliver ikke spillet med nogle specialregler.

Reglerne og “Victory Point Lists” kan leeses andetst-
eds pa CD’en.

Anmeldelser og diskussionsgrupper om Chariot
Lords kan laeses pa www.consimworld.com

Turneringsform:

Det bliver rent “play for fun”, men hvis folk har lyst,
kan de fire med flest victory points i slutningen af
spillet, spille en finale, hvis de har lyst.

gas Motorsports

Forkortelse MOTO

Turneringsleder Michael Svellov -
Arrangeret af CONSIM

Modul C

Finale F

pa programmet igen. Desveerre er spillet sa
sjovt, at alle vil deltage, og det er derfor sveert
at skaffe dommere. Pladserne er derfor staerkt o
begreensede, og hurtig tilmelding tilrades (har du lyst
til at vaere meddommer herer jeg meget gerne fra dig -

Efter succesen sidste ar matte spillet naturligvis 5":-,? ?
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Das Motorsports Spiel - navnet siger det hele: dette
er “Motorsportsspillet” - det eneste braetspil, hvor du
meerker suset fra de segte baner. | modsaetning til
ovrige racerspil (pa breet) er der ikke noget med at
sidde og fundere over sit neeste treek. Alt foregar pa
tid - og hvert lille sekund teeller!

| &r vil vi kegre turneringen som et “24 t. Le Mans” -
dog med den modificering at “t'et” star for “treek”.
De neermere detaljer omkring selve afviklingen er
. endnu ikke fastlagt, men alle kommer til at spille 2
spil & ca. 90 minutters varighed, hvorefter de bedste
vogne fra hver bane deltager i finalen sgndag. Spille-
planerne viser to tyske baner: Hockenheimring og

¢ NUrnbergring. Disse er sa store, at man er ngdt til
~ at sta op under spillet. Dette kombineret med de

korte, men forhabentlig kraftfulde, energiudladninger
fra hjernen, nar man er aktiv, betyder, at man hurtigt
kan fa sved pa panden under spillet - og spillet kan
ikke anbefales for stavede strateger, der ikke er vant
til at traeffe hurtige beslutninger. Den nyeste Formel
1-bane i Europa abnede fornylig i Oschersleben,
Tyskland. En kopi af denne bane er under produktion,
og hvis jeg kan na at skaffe den, vil finalen blive kert
pa denne.

Som sidste ar begyndes der med et introduk-
tionsspil (der samtidig bestemmer startplaceringen i
det farste Iab) hvor hver spiller kan bruge hele 30
sekunder til at fuldfgre sin tur, men derefter treekker
vi 5 sekunder fra - og finalisterne kommer til at klare
deres treek pa 20 sekunder. De fleste treek kan klares
pa den halve tid, men ind imellem havner man i
en situation, hvor kun snarradighed kan sikre én
imod valget imellem at lade sig falde tilbage eller
kere galt. Det er klogest at veelge det farste, for
selv om smaskader kan klares i pit'en, skal der ikke
megen panik til, ferend en lille skade udvikler sig til
en katastrofe i stedet!

Der vil blive arrangeret provelgb fredag aften/nat
i CONSIM-lokalet for alle interesserede ligesom
LUDOTEKET har spillet til udlan.

Diplomacg

DIPL
Sgren Pedersen

Forkortelse
Turneringsleder
Arrangeret af
Modul D
Finale F

et bedste breetspil af dem alle. Vi spiller
efter reglerne copyright 1976. De forudseettes
kendte.

Kan du ikke spille pa connen sa kig pa nettet:
http://clubs.yahoo.com/clubs/diplomacyworld

N )’”'-t, Der er hele tiden turneringer i gang.
f 9

é

Epic 5Pacc

arine
Forkortelse EPIC
Arrangeret af Turnament Travellers
Modul CDogE
Finale

rrangeret af Turnament Travellers - se mere pa
www.figurspil.dk

Dette er hvad vi ved, check mere pa hjemmesiden:
www.viking-con.dk.

Heere skal medbringes.

Afgerelse falder pa grundlag af turneringspoint.

Euphrat & Tigris

Forkortelse EUPH

Turneringsleder Jens Hoppe

Arrangeret af Kegbenhavns Simulationsspilsforen-
ing

Modul C

Finale

ag med til civilisationens vugge, oldtidens Meso-

potamien. | dette omrade voksede menneske-
hedens farste kulturer frem: Farst som mindre
bystater, og senere som maegtige imperier. Krige blev
udkaempet, riger som Babylon og Assyrien opstod og
gik til grunde igen, og meegtige bygningsveerker blev
bygget. Alt i alt en periode med gang i!

Dette har du nu mulighed for at deltage i, med
breetspillet Euphrat & Tigris. | dette spil opbygger
spillerne riger langs de to floder. Det vigtigste er at
opretholde en passende balance imellem landbrug,
handel, religion og statsvaesenet, men bygning af
monumenter og deltagelse pa den vindende side i en
krig kan ogsa veere profitabelt. Hvad der farst var et
blomstrende rige kan nemt ende med at bukke under
for presset fra naboerne - og ende som en

rygende ruinhob.

Euphrat & Tigris er et tysk spil for op til 4 spillere.
Reglerne er, i lighed med andre tyske spil, nemme,
men strategien kan give selv den klogeste noget at
gruble over! Regelkendskab er ikke en forudsaetning,
idet reglerne

bliver forklaret. Alle spillere vil fa mulighed for at
spille mindst et par spil, og der vil ogsa veere en
finale.

Familg Pusiness

Forkortelse FAMI
Turneringsleder René Frederiksen
Arrangeret af CONSIM

Modul B

Finale

hicago , New York. Gangsterkrigen raser, der er
kun plads til en “Capo di tutti Capi” (eller ogsa



kaldet den store LEDER ). Du far nu muligheden for
med din lille bande at blande dig i denne krig og
maske blive den store leder af hele mafiaen. Men er
din bande god nok , holder FBI med dig , har du
penge nok og, vigtigst af alt, har du det rette kort pa
det rette tidspunkt ?

Family Business er et kortspil som er hurtigt at lsere
sa alle kan vaere med. Man starter med hver sin lille
bande og vi spiller s& med et pointsystem, sa vi kan
se, hvem der vinder hver pulje, og mellem disse vil
vi finde vinderen.

Reglerne vil blive forklaret og evt. nybegyndere vil
fa lov at spille i samme pulje.

Sa skynd dig at tilmelde dig. Hvis du har et spil, tag
det venligst med.

Hilsen
Den Store Boss.

(othic

GOTH

Christian Sarensen
Turnament Travellers
C,DogE

Forkortelse
Turneringsleder
Arrangeret af
Modul

Finale

rrangeret af Turnament Travellers - se mere pa
www.figurspil.dk

Dette er hvad vi ved, check mere pa hjemmesiden:
www.viking-con.dk.

Heere skal medbringes.

Afggrelse falder pa grundlag af turneringspoint.

]ron Dragon

Forkortelse IRON
Turneringsleder Morten Wolf
Modul C

Finale F

t sjovt tegnetogspil, som er henlagt til en
fantasy-verden. Man tegner sine jernbanespor

direkte pa pladen!

Spillet gar ud pa at forbinde nogle store byer med
ens eget spor. For at fa rad til spor, ma man kegre
med laster imellem forskellige byer, s& man kan tjene
nogle penge.

Man skal altid huske at have penge pa handen, sa
man har rad til at udbedre de uforudsete skader, som
katastrofer kan forvolde.

Vi ses.

gispil

rivelser

Junta

Forkortelse JUNT

Turneringsleder Rasmus Vejrup-Hansen
Modul A

Finale F

elkommen til “La Republica de los Bananas”

| Junta (udtales “Hrrruunta”) foregar handlingen i
en lille bananrepublik. Hver spiller repraesenterer en
af landets mest indflydelsesrige familier. Spillerne
forsgger at skaffe sig stemmer i parlamentet for
derved at tilegne sig en af de 7 vigtigste poster
som enten: Praesident, Sikkerhedsminister, General (3
stk.), Admiral eller Chef for Luftvabenet.

i

e TeTTdun

Det store mal i spillet er, at have flest penge pa
sin schweiziske bankkonto nar spillet slutter. Hoved-
parten af pengene kommer i begyndelsen af hvert ar
som ‘udviklingsbistand’ fra USA. Det gaelder sa om
at skrabe s& mange penge sammen som muligt ved

Jirt
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hjeelp af sin indflydelse, eller maske kan man hyre % 1 the Rue Morgue 3
en snigmorder til at gare det af med sin veerste rival. ‘-r\k‘:*‘;;\*;{::@

Bare rolig, hvis du ender med en kniv i ryggen - eller ... .,

foran en henrettelsespeloton - er der altid en festter i Settlers I}»'Iﬁfwtji%:y“w
familien klar til at overtage pladsen. Tw\ha R

1 ikal
Hvis man vil vaere praesident i stedet for (If“{":l} -
Praesidenten kan man forsgge sig med et kup, hvor QP“’O“
der altid er spaending til det sidste om, hvor folk i

virkeligheden har deres loyalitet.

inci

Void

Warhammer 40.000

Ud over de ovennaevnte handlinger er der en masse
andre muligheder for at praege spillet til fordel for
Republikken (lees: din pengepung). Alt dette ger Junta
til et af de bedste og mest varierede spil i verden.

Der vil blive foretaget regelgennemgang, sa alle, der
har lyst til at starte Viking-Con med en god oplevelse,
er meget velkomne. Hvis du er en af de lykkelige
indehavere af spillet, sa tag det venligst med.

Hmmm, Praesidenten har lige modtaget udviklings-
bistand, og pa trods af, at du som General for den
farste brigade har hardt brug for penge til nye kam-
pvogne, har han ikke tildelt dig nogle i budgettet.

Det ma naturligvis nedstemmes, men trods Monark-
isternes stgtte i Parlamentet bliver budgettet gen-
nemtrumfet pa grund af Sikkerhedsministeren og
Luftvaernschefen (de korrupte *#&""al). Du hyrer

en udenlandsk snigmorder for at genskabe lidt
retfaerdighed, men desvaerre undlod Preesidenten klo-
geligt at ga i banken. Du har selv begivet dig til dit
hovedkvarter, og har besluttet dig for, at Republikkens
fremtid afhaenger af, at du bliver praesident. Du lader
dine kampvogne rulle ud i gaderne - kuppet er i
gang...

Warhammer [Fantasy Pattle 3
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KARD
Annemette Wolff
Awes

Modul D

Finale

Forkortelse
Turneringsleder

vem har magten i den sydende heksekedel,

som middelalderens Europa var. Var det kongen
eller kirken der sad pa den absolutte magt, eller var
det maske helt andre kreefter der trak i tradene?

| Kardinaler og Konger skal spillerne bygge klostre

. for at teekkes kirken, og indszette radmaend, der kan

pavirke og vejlede kongen.

Spillet er simpelt og reglerne vil blive forklaret ved
turneringens start.

Vi starter med en introrunde, sa alle har mulighed
for at laere teknikkerne og pointgivningen at kende.
Derefter bliver der spillet en runde, hvor vinderne gar
videre til finalen, der vil blive holdt i samme modul.
Alle kan derfor veere med.

Spillet er udkommet pa tysk som Kardinal & Kénig,
og pa engelsk som Web of Power. Der vil blive spillet
efter de tyske regler, hvis der skulle vaere nogen
forskel.

Oversaettelsen af reglerne til dansk kan findes
pa nettet pa felgende adresse: http://www.awes.dk/
regler/k&k.doc

Vel madt
Awes.dk

Légencz of the M ive
Rings

Forkortelse LEGE
Turneringsleder Tommy Jensen
Arrangeret af Fantask

Modul A

Finale

ed Amaterasus skaeg! Slib katanaen og hop pa

hesten, samurai. Hermed indkaldes Doji, Moto,
Shosuro, Hida, Shiba, Otaku, Matsu, Mirumoto og
alle de andre til bitter krig ved Otosan-Uchis porte.
Eller med andre ord: Endnu en gang afholdes der
turnering i Legend of the Five Rings, med falgende
specifikationer. Der spilles open-format constructed;
det vil sige, at alle kort er tilladt, og at deltagerne skal
have deres decks med hjemmefra. Der spilles two-
player. Fate og Dynasty decks skal have en minimum
starrelse pa 40 kort hver. Turneringsformatet kommer
til at afheenge af deltagerantallet.

| ost (ities

Forkortelse LOST

Turneringsleder Jens Hoppe

Arrangeret af Kebenhavns Simulationsspilsforen-
ing

Modul F

Finale

dette spil for to spillere keempes om at lede de mest

succesfulde ekspeditioner til de uudforskede steder
pa Jorden: Ind i den centralamerikanske jungle pa
jagt efter forsvundne Maya-byer, ud i den aegyptiske
grken, og flere andre steder. Den spiller, der opdager
mest, vinder! Men pas pa med at gare for stor rek-
lame for ekspeditionen for tidligt, for finder du ikke sa
meget sa du habede p3, vil investorerne ikke vaere
seerligt forngjede...

Lost Cities er et simpelt kortspil for 2 personer: Hver
spiller spiller kort for at viderefgre sine ekspeditioner.
Man prover at nd s& meget som muligt, men uden
at sla for stort bred op. Og det geelder om opdage
MERE end modspilleren. Der er en vis heldfaktor i et
enkelt spil (og derfor bestar et “samlet” spil ogsa af
3 spil), men der er ogsd MEGET strategi i spillet! En
stor fordel er ogsa at spillet er HURTIGT.

Turneringen taenkes organiseret som nogle
indledende puljer, hvilket giver alle spillere mulighed
for at fa spillet nogle spil, efterfulgt af et par semifi-
naler og en afggrende finale. Reglerne vil blive fork-
laret!

iC Booster
ra

Forkortelse MAGB

Turneringsleder Thomas Bisballe Jensen
Arrangeret af Midgard & Dragon Land
Modul E

Finale

nemesis og en prophecy. Du kan enten selv med-
bringe boosterne eller kabe dem hos de handlende
pa stedet. (Deltagelse forudsaetter altsa, at man har
boosters). Boosterne vil blive indsamlet og blandet
inden turneringsstart for at sikre mod tricks. Booster
draft foregar pa den made at man seetter sig i grupper
af 6-8 spillere i en rundkreds eller omkring et bord. Sa
abner alle spillere en Mercandian Masques booster.
Veelger et kort de gerne vil spille med. Det lsegger
man pa bordet med forsiden nedad og sender de
resterende kort fra boosteren til personen til hgjre
for en. Dette gentages indtil man har 15 kort. Sa
abner man sin nemesis booster og gentager som
ovenstaende, kortene sendes dog til venstre. Og sidst
det samme med Prophecy boosteren mod hgjre. Man
kan derefter af turneringslederen fa ligesa mange
lande, man har lyst til.

\/i spiller med en Mercadian Masques booster, en

Ud af disse kort skal man lave en bunke pa mindst
40 kort til at spille med. Resten er dit sidedeck. Et
sidedeck er nogle kort, du bytter med kort i dit
deck en for en efter farste kamp. S& hvis du er



god til at forudse, hvad de andre spiller, kan du
forberede dig mod visse overraskelser. Hvis du er
meget interesseret i reglerne, kan du hente dem ned
eller lzese dem pa http://www.wizards.com/magic/
MTG_Rules.asp.

De fleste spiller 2 farver men enkelte kan veere
heldig kun at spille en farve. Nogle fa kommer sikkert
til at spille 3 farver. Langt starsteparten af alle spillere
laver en bunke med praecis 40 kort. 23 kort og 17
lande. Enkelte erfarne/snedige spillere ved, nar de
skal afvige fra dette.

Vi spiller 6 runder swiss draw. Bedst af 3. Det vil
sige, at farst tilmelder vi jer turneringen. Husk jeres
dci medlemsskabskort. (Hvis du ikke har noget, kan
vi godt lave et til dig). Alle starter pa 0 points. Sa laver
computeren en liste over, hvem der skal spille mod
hvem. Du spiller en kamp mod din modstander bedst
af tre. Hvis du vinder far du 3 point. Hvis det bliver
uafgjort 1, og 0 hvis du taber. Sa parrer computeren
dig med en modstander, der har ca. lige sa mange
points som dig. Og sa fremdeles.

S/l %ic Sca]ed

MAGD
Thomas Bisballe Jensen
Midgard & Dragon Land
AogB

Forkortelse
Turneringsleder
Arrangeret af
Modul

Finale

u skal medbringe en booster pack fra serierne

Nemesis, Prophecy, Mercadien Masques, og en
Tournement pack fra serien Mercadien Masques. Du
skal selv medbringe kuglepen og noget papir til at
holde styr pa dine liv. Der vil blive spillet efter normale
turnerings regler.

Vi spiller 6 runder swiss draw. Bedst af 3. Det vil
sige, at farst tilmelder vi jer turneringen. Husk jeres
dci medlemsskabskort. (Hvis du ikke har noget, kan
vi godt lave et til dig). Alle starter pa 0 points. Sa laver
computeren en liste over, hvem der skal spille mod
hvem. Du spiller en kamp mod din modstander bedst
af tre. Hvis du vinder far du 3 point. Hvis det bliver
uafgjort 1, og 0 hvis du taber. Sa parrer computeren
dig med en modstander, der har ca. lige s& mange
points som dig. Og sa fremdeles.

Magic standard
tumermg

MAGS
Thomas Bisballe Jensen
Midgard & Dragon Land
CogD

Forkortelse
Turneringsleder
Arrangeret af
Modul

Finale

i skal spille en standard turnering. Det vil sige,
Vat du kun ma spille med kort fra 6’th edition,
Urza’s Legacy, Urza’s Destiny, Urza’'s Saga, Merca-
dian Masques, Nemesis og Prophecy.

rateglspil

ktion

Dit deck skal veere pa mindst 60 kort. Og du ma 5t
have et side deck med pa 0 eller 15 kort. Et side deck 7 -
er nogle kort du bytter med kort i dit deck en for en
efter ferste kamp. Sa hvis du er god til at forudse,
hvad de andre spiller, kan du forberede dig mod
visse overraskelser. Hvis du er meget interesseret i
reglerne kan du hente dem ned eller laese dem pa
http://www.wizards.com/magic/MTG_Rules.asp

(haos Mar:
Chariot |
Das Motorsportsspicl
rjwohm

Vi spiller 6 runder swiss draw. Bedst af 3. Det vil
sige, at farst tilmelder vi jer turneringen. Husk jeres
dci medlemsskabskort. (Hvis du ikke har noget, kan vi .
godt lave et til dig). Alle starter pa 0 points. Sa laver
computeren en liste over hvem der skal spille mod
hvem. Du spiller en kamp mod din modstander bedst
af tre. Hvis du vinder far du 3 point. Hvis det bliver
uafgjort 1, og 0 hvis du taber. Sa parrer computeren
dig med en modstander, der har ca. lige sa mange
points som dig. Og sa fremdeles.

77'\

M O n lm i\ua
Forkortelse J MA \
Turneringsleder Tina Christensen L ’\}\‘“H
bo Rally

Arrangeret af Settlers [J: Bye crog i Idere

f7(eplmm ons Rocket
Modul F Taj Mahdl
Finale Tikal

Titan

Unioriific

ahjong er et gammelt, kinesisk spil. Det kan Up Front
Mmlnde om kortspillet 500/rommy, idet det geelder i(‘,;‘
om at samle specielle kombinationer af brikker. Spillet Werhammer40.000
er meget smukt og steerkt vanedannende. Nye spillere

kan begynde her.

Mahjong spilles af fire spillere, og der findes et utal
af regelvariationer. De regler der vil blive spillet efter
her, gar under betegnelsen Vanilla Western. Reglerne
vil blive gennemgaet.

Gamle spillere er naturligvis ogsa velkomne. Det er
min erfaring at mange kender til spillet, men at der
rundt om i landet sidder folk og mangler medspillere.
Sa kom og spil med!

Regelresumé: En mahjong bestar af fire punger/
konger/chow plus et par. Kun én af de tre
reekker ma veere repraesenteret, gerne suppleret med
drager og vinde. Der ma kun vaere én chow. |
tilleeg til standardmahjonghanden findes en raekke
specialhaender. Der spilles ikke med blomster og
arstider.

Der vil ikke blive afviklet en finale, men den, der har
opnaet flest points, vil blive karet som vinder.

Se evt. http://www.obs.aau.dk/
~tina/mj/mahjong.html

Narhammer [Fantasy Pattle 3
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Forkortelse **** (ingen forhandstilmelding)

Turneringsleder Paul D. Samsig
Modul Alle
Finale

idas er et spil, som blev opfundet til og lanceret
pa Viking-Con 10. Siden har spillet veeret en
stor succes pa connen.

Du far en stak penge udleveret til lans, og du skal
forsege at fa disse til at yngle mest muligt. Spille-
kasino med roulette, sekser spil eller andre private
entrepriser er velkomne! Det er ikke alene tilladt, men
endog gnskeligt at du inviterer andre Viking-Con delt-
agere til at spille hasard med dig - f.eks. 21, kluns,
yatzy eller lignende.

Men (for der er et men) du ma ikke spille Midas
i andre turneringer. Du kan altsa ikke benytte Midas-
penge som bestikkelse i Diplomacy, Titan osv.

For at kunne deltage skal du abne en bankkonto.
Banken finder du i Ludoteket/Garderoben, og du
kan spille fra fredag aften til sendag middag. Husk
pa, at dette er et spil, som du kan spille, nar du
har tid; det vil sige i pauserne imellem modulerne
eller om natten, hvor du burde sove. Der er ingen
begraensninger i spilletiden indenfor neevnte tidsrum,
men Banken har tilfeeldigt lagte abningstider.

idnite Magic:
ommon as | Jirt

Forkortelse ****(ingen forhandstilmelding)
TurneringslederSonny Ammitzbell

Modul B

Finale

a kerer Midnite Magic toget igen. Med stor
Sglaede har jeg igen i ar faet lov til at praesentere
Magic konceptet Common as Dirt. Turneringen, som
oprindeligt blev udtaenkt af den legendariske Ole
Bager. Her bliver der pa

ingen made stillet krav til spillerens pengepung
eller kortsamling.. alle kan veere med - Ogsa dig!!

Reglerne i Common as Dirt er ueendret siden sidste
ar: Deckstarrelse: Minimum 60 kort

Tilladte lande: Kun Basic Lande, max 7 af hver type
( Ja, Snowcovered Lands teeller som Basic Lands.
Nej, du kan ikke have 7 plains + 7 Snowcovered
Plains).

Tilladte Spells: Kun Common kort, alle serier, max
2 af hver. Hvis et kort er Common i en serie, teeller
den ogsa som common i alle andre (eks. Dragon
Engine).

“Kaosreglen”, Hver gang der kastes et Direct
Damage Spell slas en terning. Der er 50% chance for
et backfire, og i sa fald tager modstanderen samtlige

beslutninger for dette spell. Dette ggres kun een gang
for hvert spell.

Vel madt!

(Bemeerkning: Rygter siger, at Ole Bager himself
deltager i turneringen i ar.)

l<I\/\oéem e-spil-acire-
amp

Forkortelse MODE

Turneringsleder Annemette Wolff og Erik Swiatek
Arrangeret af Awes

Modul F

Finale

WES SPIL ferer i ar en flerarig plan ud i livet.

Vi afholder en turnering, hvor det ikke er ens
kunnen og dygtighed til et enkelt spil, der er vinderkri-
teriet, men ens kunnen og dygtighed i 4 spil. Syste-
met kendes fra Intercon og de sidste 2 ars RubiCon.
Og i ar lanceres ideen pa Viking-Con.

Turneringsdeltagerne melder sig til alle fire spil
(to-spillerspil). Alle fire spil spilles i samme modul.
Resultatet af spillet vil udlgse et pointantal, og spill-
eren med det hgjeste pointtal vil have vundet turnerin-
gen. Efter hvert spil vil der veere en kort pause (latter),
hvor der vil blive forklaret regler til neeste spil.

Der bliver dystet i Rosenkénig, Das Riff, Kahuna
og Caesar & Cleopatra. Der er ikke noget krav at
man kender reglerne, da der vil blive forklaret regler
til spillene.

Rosenkonig

Rosenkrigen er i fuld gang - Lederne af husene
Lancaster og York kaemper i perioden fra 1455 til
1485 for retten til Englands trone. Gamle erfarne
spillere husker Avalon Hill spillet Kingmaker, der han-
dlede om samme krig. Rosenkodnig er et lille strat-
egisk topersoners kortspil, hvor det geelder om at
rage land til sig. Den med mest land har vundet, og i
dette spil er egen lykke godt, men dens anden ulykke
er bestemt ikke at foragte. Et spil, hvor begrebet en
Pyrrhussejr far nye dimensioner.

Caesar & Cleopatra

C&C er et to-personers kortspil, hvor én spiller
Caesar og én spiller Cleopatra. Hver spiller skal
forsgge at overbevise senatsmedlemmer fra fem for-
skellige partier, om, at det er Caesar eller Cleopatra,
der skal stgttes. Dette kan ske ved spionage, snig-
mord, rokade, forsvar o.s.v., altsa ikke noget gentle-
manspil - men det er jo heller ikke derfor man spiller
et to-spillerspil (vel?). Glemte jeg at skrive, at det er
et godt strategisk spil?

Kahuna

Kampen om gerne er gaet ind. | Kahuna skal spill-
erne lave broforbindelser mellem 12 ger, og derigen-
nem opna kontrol med gerne.

Spillet Igber over tre runder, og efter hver runde
opgeres hvilken spiller, der kontrollerer flest ger,
hvorefter spilleren med flest ger modtager point. Lad
veere med at forelske dig i dine ger og broer, for



pludselig er de veek. Fortuna og kortene er lunefulde.
Og vinderkriteriet er - spilleren med flest point efter
tredje runde vinder spillet.

Das Riff

Denne gang er det er koralrev der er rammen for
en lille dyst. Spillerne skal krydse forskellige fisk i
revet, og for at opna det, er det et evigt dilemma.
Skal man bruge energi og kreefter pa at udforske
revet for at krydse en bestemt fisk eller skal man
bare lade strammen/Moder Natur/skaebnen rade. Et
lille fascinerende spil, hvor ens overblik bliver sat pa
preve.

Mordheim

Forkortelse MORD
Turneringsleder Jhez Salin
Arrangeret af

Modul C

Finale

ordheim er et figurspil, der foregar i en haerget
M middelalderverden. Man spiller et hold af helte
eller lignende, der udforsker en meteor-ramt by.
Denne by hedder Mordheim. For kendere af Warham-
mer og Necromunda vil dette spil veere let at lzere,
men selv begyndere kan prgve spillet for farste gang.
For at kunne deltage skal du have en gruppe af
helte (et Band), som evt. kan laves pa Viking Con fer
turneringsstart. Alle Bands skal laves som nystartede
udfra standardregler i den udgivne regelbog. Turn-
eringen bliver knock-out med faste scenarier. Hver
kamp antages at tage 1-1%: time.

Der bliver benyttet standard regler som beskrevet
i regelbogen uden hjemmelavede regler eller
udvidelser.

Kontakt gerne Caitlin@teliamail.dk for yderligere
oplysninger.

Yy ste ry Ru mm E
ase nr. 1 :_Jack the
Ki pper
Forkortelse MYS1
Turneringsleder Michael Olinger

Modul E
Finale

vem skulle nogensinde tro at Rommy kunne

blive et godt spil? For Mike Fitzgerald er det
lykkedes at tage dette klassiske kortspil, saette et
tema pa og gere det til er rigtigt godt spil. Spillet
kagrer paA Rommy-teknikken, hvor man traekker et kort,
smider et kort vaek samt hvor man har mulighed for
at melde seet af minimum tre kort, og derfra har han
udbygget spillet.

| aret 1888 blev distriktet Whitechapel i det Jstlige
London gennem tre maneder terroriseret af den

gennem tiderne mest berygtede seriemorder... Jack
the Ripper er pa fri fod! Som detektiv er det din

pligt at lese gaden om denne morder - en gade
selv ikke Scotland Yard magtede at lgse. | Jack the

Ripper har man nogle mordofre, nogle gerningssteder -

og nogle mistaenkte. Der er seks misteenkte, og den
figur, der er blevet spillet flest beviser mod, er spillets
hovedmisteenkte. Dette betyder, at det ikke er lige
meget, hvilke kort man leegger pa bordet, da den
hovedmistaenktes point teeller dobbelt.

Et rigtig godt spil for to personer, og meget let at
leere. Turneringen starter med regelgennemgang for
nybegyndere og pravespil. Der spilles i one-on-one
knock-out cup form. Ved fa tilmeldinger (7 og nedefter)
spilles turneringen i en alle mod alle form. Der er
mulighed for et samarbejde med Mystery Rummy

Case no. 2 turneringen.
95’:61‘3 Rumm :
ase nr. : Mur ers

in the Rue Morgue

Forkortelse MYS2
Turneringsleder Victor Olinger
Arrangeret af

Modul E

Finale

et er endnu engang lykkedes for Mike Fitzgerald
Dat tage dette klassiske kortspil, seette et tema
pa og lave et godt spil. En god efterfalger til Jack the
Ripper.

Aret er 1841 og et af litteraturhistoriens sterste
navne, Edgar Allan Poe, skaber med historien ‘Mur-
ders in the Rue Morgue’ en banebrydende genre:
detektivnovellen. | Poe’s historie har et grufuldt mord
er fundet sted! To kvinder findes brutalt myrdet i deres
lejlighed i Paris. Politiet er magteslese, indtil én mand
traeder til. Detektiven Monsieur C. Auguste Dupin og
hans hjeelper finder hurtigt den aktuelle morder, en
orangutang, udelukkende ved at leese de franske
aviser og besgge mordscenen en enkelt gang. | Mur-
ders in the Rue Morgue skal du bevise orangutangens
skyld ved at lave de samme opdagelser og udledelser
som Dupin gjorde, og derefter fange den.

Spillet kerer p&4 Rommy-teknikken, hvor man
traekker et kort, smider et kort vaek, samt hvor man
har mulighed for at melde saet af minimum tre kort, og
derfra har han udbygget spillet. Et glimrende toman-
dsspil, der er meget let at leere.

Turneringen starter med regelgennemgang for nyb-
egyndere og prgvespil. Der spilles i one-on-one knock-
out cup form. Ved fa tilmeldinger (7 og ned efter)
spilles turneringen i en alle mod alle form. Der er
mulighed for et samarbejde med Mystery Rummy
Case no.1 turneringen.
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Necromuncla

Forkortelse NECR
Turneringsleder Jhez Salin
Modul A

Finale F

ecromunda er et figurspil, der foregar i en
N haerget fremtidsverden. Man spiller et gang af
antihelte, der udforsker det nederste, glemte niveau
af en kaempeby. Denne by ligger pa planeten Nec-
romunda. For kendere af Warhammer og Mordheim
vil dette spil veere let at lzere. For at kunne deltage
skal du have et Gang, som evt. kan laves pa
Viking Con fgr turneringsstart. Alle Gangs skal laves

° som nystartede udfra standardregler i de udgivne
. regelbgger. Turneringen bliver knock-out med faste

scenarier. Hver kamp antages at tage 1-1% time.
Der bliver benyttet standard regler som beskrevet i
regelbggerne med en smule errata-rettelser og klari-
fikationer, men uden udvidelser.

Yderligere informationer: http://w1.1594.telia.com/
~u159400901/index.html

Kontakt gerne Caitlin@teliamail.dk for yderligere
oplysninger.

Fokémon

Forkortelse POKE

Turneringsleder Thomas Bisballe Jensen
Arrangeret af Midgard & Dragon Land
Modul F

Finale

lle Pokémon treenere - kom og spil med i en
Arigtig Pokémon turnering pa verdensranglisten!
Hvis du ikke er officiel treener endnu, kan du fa dit
treenerbevis pa stedet. Vi spiller 6-8 runder, alt efter
antal deltagere. Een kamp i hver runde. Efter de
officielle Pokémon gulvregler. Du ma spille med kort
fra Base set 1, Base set 2, Jungle, Fossil og Team
Rocket, samt promo kortene fra Biografilmen, den
danske Pokémon Liga, DVD’en og CD’en.

Kampene vil blive demt af den danske Pokémon-

hjeelps officielle regelguru.

Robo Ra”g

Forkortelse ROBO
Turneringsleder Henrik Bisgaard
Arrangeret af Avalon

Modul C

Finale

achunk!! Porten, der gled i bag Twonky, varslede
Kendnu en nervepirrende time i hans liv. Hvis
altsa man kan sige, robotter har nerver, | hvert fald
karte han endnu en gang en selvdiagnose. Alle regis-
tre lyste grent, og hans nyligt installerede dobbelte
laser var fuldt opladet. Han rullede forsigtigt frem,
drejede til venstre, rullede derefter endnu engang
frem. Denne gang lidt hurtigere. Zizzle, Ping! Hvad

var det ? De skad pa ham, bagfra, Han matte vaek!
Det skulle ga hurtigt. Det var sikkert derfor, han ikke
sa det store, gabende hul i gulvet men i fuld fart

kert lige ud i det. Mens han faldt igennem market,
teenkte han p4, at sidste sted, han havde placeret en
arkivkopi, var helt tilbage ved indgangen. Sa nar han
startede igen, startede han altsa forfra, men denne
gang var han bagerst og han havde en dobbelt laser!

Robo Rally vender efter flere ars fraveer igen tilbage
til Viking Con. Kom og veer med til at kveeste de
andres og din egen robot. Denne Robo Rally turner-
ing kommer til at kere med begraenset tid til program-
mering af robotten

ettlers ” bger og

cre
Forkortelse BYER
Turneringsleder Martin Teilmann
Modul E
Finale

or anden gang i dette arhundrede ankom en
Fgruppe nybyggere til det nye, ubetradte land
Catan. Det havde vaeret en hard tur over havet, og
det der skulle have veeret et fredeligt faelles projekt,
var allerede gaet i vasken. Nybyggerne var delti 4
grupper, der allerede havde formaet at blive dedeligt
uvenner, sa det var blevet besluttet, at man skulle ga i
land og starte nybyggertilvaerelsen hvert sit sted i det
nye land. Spaendte pa fremtiden gik de fire fraktioner i
land og startede pa hver deres lille hus og mark, snart
kom det dog til konfrontationer mellem grupperne, og
det stod hurtigt klart at Catan kun var stort nok til EN
af dem...matte den bedste vinde!!!

“Byer og Riddere” er Settlers med en smule nye
og udvidede regler...hovedplottet er dog det samme:
Byg huse, veje og byer, hgst afgrader fra de omkring-
liggende marker, byt dig til de rastoffer du ikke selv
kan skaffe, og byg sa flere byer...eller maske er det
smart at fa en ridder hist og her til at forsvare dit
nye land? Det lyder jo simpelt, og det er det faktisk
ogsa...bortset fra at 3 andre spillere vil forsgge at na
praecis samme mal som dig.

Turneringen vil blive gennemfert med en eller flere
indledende runder, og afsluttes med en finale. Der vil
veere regelgennemgang inden turneringen starter, det
er en fordel at kende basic Settlers regler pa forhand,
men det er absolut ikke en forudsaetning.

Som med sa mange andre spil geelder det: Spillet
er let at laere, men sveert at mestre.

God Forngijelse.



Ste henson
Rockl:é):t o

Forkortelse STEP
Turneringsleder Annemette Wolff
Arrangeret af Awes

Modul B

Finale

om, men derimod en tur med et af de farste tog
beregnet til transport.

,1 er er det ikke en tur til manen det drejer sig

Stephensons Rocket er et togspil designet af
Reiner Knizia, og det er ikke et 18xx eller et tegne
tog spil. Derimod har spillet elementer fra Euphrat &
Tigris og Acquire i sig.

Selve spillet er ret simpelt. Spillerne skal udfere to
handlinger, og der er kun tre typer at vaelge imellem;
kere med tog, og dermed fa aktier i banerne, samle
varer fra handelsbyerne, eller bygge stationer.

Disse tre mulige handlinger giver mulighed for at
tiene penge, bade i Igbet af spillet og i den endelige
afregning, nar spillet slutter. Og det er den rigeste
spiller ved spillets slutning, der er vinder.

Stephensons Rocket er designet af Reiner Knizia,
kendt for Euphrat & Tigris, Ra, Medici og Modern Art,
bare for at naevne et par stykker.

Turneringen er en introduktions turnering hvor der
bliver forklaret regler, sa alle kan veere med. Hvis du
gerne vil leese reglerne pa forhand kan du gere det
her pa CD’en.

Et spil tager ca. 1% time, og der vil blive spillet med
en indledende runde hvor vinderne gar videre til en
finale der bliver afholdt i samme modul.

Der er altsa ingen grund til ikke at melde sig til
turneringen i dette fantastiske spil.

Vel madt pa banen.
Fglgende er hentet pa hjemmesiden:

http://freespace.virgin.net/chris.lawson/rk/
rocket/fag.htm

Og det er uddybninger af reglerne. Disse vil blive

brugt i turneringen, og de vil blive gennemgaet ved
regelgennemgangen.

Taj Mahal

Forkortelse TAJH
Turneringsleder Erik Swiatek
Arrangeret af Awes

Modul Cc

Finale

aharajaen ligger for dgden og en ny tronfglger
skal findes.

Skal det veere dig? Sa skal du melde dig til Taj
Mahal turneringen, og straks prgve at ggre din indfly-
delse geeldende i de 12 provinser, som landet er
opdelt i.

ktion
|

trategispil
Dfrategisp
Sitre I

rivelser

| hver runde keempes der om retten til varerne i

provinsen samt retten til at bygge de fire paladser. Chaos Marauders
Dette gares ved at udspille kort. Kortene findes i fire %;M‘%L“]
farver, samt hvide bonuskort, og har en spiller ferst ~ Diclonacy

E pic

valgt en farve kort, kan denne ikke skiftes, fgr man
kommer til en anden provins.

Nar turen nar om til en spiller, der har allerede har
spillet kort i denne runde, undersgger man om spill-
eren haropnaet kontrol. Er dette tilfeeldet, kan spilleren
veelge at traekke sig og derefter udfere de handlinger
han har vundet, men han ma dog ogsa fortseette i
kampen. Man kan have kaempet forgaeves eller lige-
frem vaelge at treekke sig, selv om man ikke kan opna
noget dermed.

Midnite Magic: Common as
Dirt
Moderne-spil-f

Mordhe

)

ire-kamp

Nar spillerne treekker sig far de to nye kort fra et
antal abne kort. Dette sker for alle spillere, bortset fra

den sidste spiller, der traekker sig. Han far kun ét kort. N‘
_ | _ )
| Taj Mahal er alle spillere med hele tiden, mere Settlers |I: Byer og riddere 3
eller mindre. Mekanismen er forholdsvis let, men der T‘Nhal Rocket
er mange overvejelser om, hvad det kan betale sig at 1kl
ga efter, og en darlig start kan sagtens indhentes. (‘1"“;‘:‘; - -
Ulp Fronk
Taj Mahal bliver holdt som en introturnering, hvor Qj

der bliver forklaret regler. Vi starter med en indledende \:v:arﬁammwj:o e

. . o . . . arhammer [ antasy Pattle
runde, hvor vinderne vil ga videre til en finale, der - ‘ !
afholdes i samme modul.

S4 alle kan veere med.

Der vil blive spillet efter de engelske regler, hvis der
skulle veere forskel.

Tikal

Forkortelse TIKA
Turneringsleder Carsten Holdum
Modul E

Finale

ikal er den vigtigste og sterste af alle Maya ruin-
Tbyer. Den befinder sig i midten af en ufremkom-
melig jungle i den nordlige del af Guatamala. Mayerne
levede i Tikal fra 600 BC til 900 AD, men endnu vides
kun lidt om denne civilsation. Kun en mindre del af
omradet er udgravet og undersagt.

Op til 4 ekspeditioner er netop ankommet til
udkanten af omradet, og under stor mediebevagning
vil de keempe om at finde, udgrave og fremvise tem-
pler og skatte...
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Forkortelse TITA
Turneringsleder Sten Beg
Arrangeret af CONSIM
Modul A

Finale E

om altid 2 runder med max 36 deltagere i forste
Srunde.

Lad det veere klart med det samme: hvis de to
sidste pa et braet slar hinanden ud, sa er der ingen
vinder fra det braet; og sker det i finalen - sa er der
ingen vinder!

Nybegyndere er velkomne - de far lidt ekstra tid til
at teenke sig om - og kan udpege en (frivillig) bisidder,
som sa, som den eneste, kan hjeelpe dem i kamp.

Ingen regelforklaring. ,Tilfaeldig” seedning. Ingen
husregler. Alle tvivisspgrgsmal afggres af turner-
ingslederen.

Mere vold i Titan

( Inion Facific.

Forkortelse UNIO
Turneringsleder Erik Swiatek
Arrangeret af Awes

Modul A

Finale

kal, skal ikke.... Skal, skal ikke...... Kan jeg na at
samle den aktie op, eller skal jeg ga efter det
sikre....

Union Pacific er et togspil, hvor det gaelder om
at bygge togbaner for at forage selskabernes veerdi.
Fire gange i Iabet af spillet vil der komme en teelling,
hvor hver spiller vil f& andel i selskabernes vaerdi, alt
efter hvor mange aktier man har naet at investere i
dem. Teellingerne kommer pa vanlig Alan Moon made
nzesten tilfeeldigt, s& man ikke altid kan vide sig sikker
pa, om man kan na at investere eller om man hellere
ma ga efter en mindre, men derimod sikker, andel.

I Union Pacific har spillerne kun to valg nar det
er deres tur, enten at investere i banerne, hvilket
geres ved at laegge aktier fra handen ned pa bordet,
eller ved at veelge at udbygge banerne, for derved at
forgge deres veerdi.

Men det at man kun har to muligheder ger ikke
spillet lettere.

Dette er en introduktions-turnering, hvor der vil
blive forklaret regler, sa alle kan veere med.

Turneringsformen vil afhaenge antallet af
fremmedte deltagere, men vil hgjes sandsynligt blive
kert med en indledende runde hvor vinderne vil ga
videre til en finale. Spillet tager 1-2 timer pr. spil og
begge runder afholdes indenfor modulet.

Der spilles efter standardregler med fglgende
tilfgjelser:
- Der uddeles fem aktier til hver spiller i starten af

spillet.

- Laeg seks aktie kort i bunden af traekkebunken.

- Nar en type spor er helt brugt kan disse kort
smides vaek og man kan traekke nye sporkort i stedet.

- Man kan ikke veelge en Union Aktie. Man skal
bytte sig til disse aktier.

Velkommen pa banen.

UP Front

Forkortelse UPFR
Turneringsleder Jesper Voss Jacobsen
Modul C

Finale

ening Bernhoff kastede sig til jorden, da kugle-
Mbygen fra det russiske, lette maskingeveer
fejede hen over den lille gruppe af sammenspiste
meend. Til hgjre for ham blev Sergent Diettinger sid-
dende og prevede at fa gang i gruppens egen MG34,
der brad sammen ved den sidste byge afleveret af
menig Schussel. Til venstre herte han et halvkvalt
skrig, og sa menig Wollak vride sig i dedskramper,
mens det varme blod malede den jomfruelige, rus-
siske sne rgd som aftensolen.

Hvis du kunne teenke dig at gennemga de samme
prevelser som mening Bernhoff, sa meld dig til
dette actionpraegede krigsspil. Spillet er et kortspil
- men ikke et trading card game - hvor hvert kort
repraesenterer en soldat. Hver spiller styrer en gruppe
pa 10 - 15 mand fra de nationaliteter, der deltog i
2. verdenskrig. Hvert spil varer fra en halv til halva-
nden time. Turneringen bliver organiseret efter, hvor
mange tilmeldinger der kommer - med det formal,
at s& mange som muligt far spillet flere spil - og
selvfglgelig at finde en mester. Det er ikke nogen
forudsaetning, at du kender reglerne, sa bare meld
dig il

inci
Forkortelse VINC
Turneringsleder Jens Hoppe
Arrangeret af Kgbenhavns Simulationsspilsforen-
ing
Modul D

Finale

inci er et simpelt, men meget faangende spil om
\/krig og diplomati blandt civilisationerne i Europa
i GAMLE DAGE! Hver spiller vil kontrollere et antal
nationer i Igbet af et spil: | starten vil nationerne
ekspandere og indtage store landomrader, men far
eller siden vil det begynde at ga ned ad bakke for
dem, og de vil til sidst blive rendt over ende af nye
folkeslag. Heldigvis heenger en spiller ikke i denne
situation pa sin nation, men kan til enhver tid opgive
den, og starte fra en frisk!

Spillet minder en del om en simpel, lidt abstrakt
udgave af Avalon Hill's klassiker Civilization, men
modsat dette spil kan Vinci spilles pa fa timer. Der er
ingen terninger med og sa godt som intet held, men
strategi, og ikke mindst diplomati, er der masser af!
Hver nation vil desuden have nogle specielle fordele i
forhold til de andre pa braettet, hvilket ger hver enkelt



nation helt unik.

Et spil kan have op til 6 spillere, og varer mellem
en og to timer. Turneringen vil besta af en indledende
runde og en efterfglgende finale blandt de bedste.

Sa hvis du mener du har evnerne til at grundleegge
store, store imperier, eller generelt faler dig god
til diplomati-spil, sa er dette turneringen for dig!
Reglerne vil blive forklaret, s& manglende kendskab
til dem er ingen undskyldning for ikke at made op!

Void
Forkortelse VOID
Turneringsleder Christian Sgrensen
Arrangeret af Turnament Travellers
Modul C,DogE
Finale

rrangeret af Turnament Travellers - se mere pa
www.figurspil.dk

Dette er hvad vi ved, check mere pa hjemmesiden:
www.viking.con.dk.

Heere skal medbringes.

Afggrelse falder pa grundlag af turneringspoint.

Warhammer 40.000

Forkortelse WH40
Turneringsleder Christian Sgrensen
Arrangeret af Turnament Travellers
Modul C,DogE

Finale

rrangeret af Turnament Travellers - se mere pa
www.figurspil.dk

Dette er hvad vi ved, check mere pa hjemmesiden:
www.viking-con.dk.

Heere skal medbringes.

Afggrelse falder pa grundlag af turneringspoint.

Warhammcr Fam
tasy Battlc—:

Forkortelse WHFB
Turneringsleder Christian Sarensen
Arrangeret af Turnament Travellers
Modul C,DogE

Finale

rrangeret af Turnament Travellers - se mere pa
www.figurspil.dk

Dette er hvad vi ved, check mere pa hjemmesiden:

www.viking-con.dk.
Heere skal medbringes.
Afggrelse falder pa grundlag af turneringspoint.
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Viking-Con: Fantask, Goblin Gate, Farao’s Cigarer og
den svenske spilbutik Tradition (link til hver iszers
side pa CD’en) har stande pa connen. Check deres
preesentationer andetsteds pa CD’en. Butikkerne har

Introduktion

Velkommen til Viking-Coon 19

Andre aktiviteter

~

~

Information

Aktiviteter

o

' a connen kan du ogsa benytte dig af felgende
) tilbud, som ligger i forlaengelse af de program-
lagte spil:

Mad sPiH:orcninger
pa \/iking~Con

iking-Con er ogsa stedet, hvor du kan mede
Vnogle af de danske/kgbenhavnske rolle- og

~ strategispilsforeninger. | ar far Viking-Con beseg af
. felgende foreninger:

- Avalon (link til deres side pa CD’en)
- CONSIM (link til deres side pa CD’en)

- Kgbenhavns Simulationsspilsforening (KS) (link til
deres side pa CD’en)

Disse tre foreninger har hver et lokale pa connen,
som de indretter i café-stil. | caféerne bliver der
mulighed for at here lidt om foreningerne, snakke
med deres medlemmer og spille diverse spil. De tre
foreninger har diverse spil at byde pa i lgbet af conn-
ens 48 timer, og som du ogsa kan se af de forskellige
spilbeskrivelser her pa CD’en, har disse foreninger
ogsa gjort et stort arbejde for at lave turneringer pa
connen.

Ud over disse lokalforeninger kan du ogsa treeffe
landsforeningen Sleipner (link til deres side pa CD’en)
pa connen. Sleipner vil vaere “bestyrer” af det abne
café-omrade, der er til venstre for kantinen. Her er der
mulighed for at hyggesnakke fer og efter et spil, men
ikke spille; dette café-omrade er en “spil-fri” zone.

Alle fire foreninger har deres egen side her pa
CD’en.

Desuden far Viking-Con besgg af Dansk Fig-
urspiller Forening, som i et lokale laver diverse
opstillinger/ demonstrationsspil af figurspil og slag -
kom og nyd!

Forresten: Hvis du nu lige sidder og teenker over,
hvorfor din forening nu ikke er blandt dem, der geester
connen, sa er der kun én ting at gere: Find den
ansvarlige for foreningskontakt pa listen over VC-
arrangerer, og forteel vedkommende, at | ogsa gerne
vil promovere jeres forening pa naeste ars Viking-Con.

Butikker

d over spillene er Viking-Con kendt for sit

markedsomrade, hvor kreemmerne pa tveers af
lokalet raber tilbudspriser til hinanden. Med andre ord
er der pa connen rig mulighed for at gere en god
handel; maske finder du det dér gamle rollespilssup-
plement du aldrig har kunnet fa fat i; maske er der
splinternye blister-packs til din haer. | hvert fald er
der vanen tro flere butikker repreesenteret pa arets

abent i dag- og aftentimerne pa Viking-Con, men
holder lukket om natten.

Loppemarkecﬂ

fter den store succes sidste ar vil viigen i ar lave
et loppemarked.

Sendag formiddag, fer turneringerne gar i gang,
vil du have mulighed for at opstille en stand pa lop-
pemarkedet, og her forsgge at saelge dine gamle
AD&D moduler, hele og halve breetspil, terninger og
diverse rip-outs fra Strategy and Tactics. Ja, kun din
egen fantasi saetter greensen, blot det er spilrelat-
erede effekter, det er jo ikke noget kreemmermarked.

Vi stiller kun fa krav til saelgerne:

Du skal vaere forhandstilmeldt Viking-Con 19

Det, du seelger, skal veere spilrelateret.

Du er selv ansvarlig for hvad du sezelger, overfor
kagberen. Viking-Con kan ikke tage ansvaret pa nogen
made for varens kvalitet eller beskaffenhed.

Du ma ikke veere fra en eller saelge for en forretning
(postordrefirma etc.).

Og nu til det praktiske:

Det koster ikke noget at fa en stand pa loppemarke-
det.

Du skal pa din forhandstilmelding angive, at du
gnsker en stand.

Opstillingen starter sgndag kl. 10.00

Loppemarkedet starter kl. 10.30 og slutter kl. 12.00

Du kan ogsa skrive til michael@viking-con.dk og
reservere en stand.

Vi vil i ar skilte lidt bedre med, hvor loppemarkedet
er, sa alle skulle have mulighed for at finde hen til de
gode tilbud.

Ludoteket

ratis udlan af spil Som en service for delt-
agerne har Viking-Con efterhanden faet opby-
gget et paent lager af spil. Disse spil bruges bl.a.
i turneringerne, men nar spillene er frie, kan delt-
agerne lane dem i Ludoteket.
Det koster ikke noget at lane spillene, og det eneste
man skal ggre er at bevaege sig hen til Ludoteket,
der er i den del af Informationen, som ligger i
kantineomradet.

Ved af fremvise et gyldigt navneskilt til Viking-Con
19, kan man lane spillene under connen. Man er
selvfglgelig ansvarlig og erstatningspligtig i den peri-
ode hvor man laner et spil, og man er forpligtet til at
bringe spillet tilbage i ordentlig stand. Man kan blive
blacklistet fra Ludoteket hvis dette ikke overholdes,
men endnu har vi ikke oplevet situationer, hvor vi har
folt os nedsaget til dette.



P.t. rummer Ludoteket bl.a. felgende spil:

1830, 1835, 1853, 1856, 1870, 2038, 7th Fleet,
A House Divided, Abalone, Ace of Aces, Acquire,
Acquire (ny version), Acros Five Aprils, Advanced
Civilization, Air Baron, Assassin, Auction, Ave Ceaesar,
Awful Green Things, Axis & Allies, B - 17, Back-
gammon, Batalo, Blod Bowl, Bohnanza + udvidelse,
Brainstorm, Breakout Normandy ,Britannia, Car Wars
(Card game),Circus Maximus, City, Civilization, Colo-
nial Diplomacy, Columbus, Conquest, Crescendo
of Doom, Cross of Iron, Die Siedler Von Catan,
Diplomacy, Dixie, Dune, Elfenland, Enemy in Sight,
Euphrat + Tigris, Express, Family Business, Galima-
tias, Grissebasse, Guerilla, Haren og Skilpadden,
Heros of Asfar, Highlander, History of the World,
Imperator, Iron Dragon, Junta, Kings & Things, Krage
sgger mage, Kremlin, Linie 1, LongStreet’s, Loppe
Spil, Lost Worlds, Ludo, Machiavelli Ny, Matador,
Medici, Muldvarpekompagniet, Murphy, Mustangs,
Myretuen, Mystic War, Napoleon, Ogre, Once Upon
a Time, Pansergruppe Guderian, Power, Quarto, Rail
Baron, Risk, Road Kill, Robo Rally, Rubicon, Shang-
hai Traders, Shark, Showbiz, Sim City The Card
Game, Sorteper, Spies!, Spillekort, Suzerain, Tactics,
Talisman (3.ed.), Tante Agates Testamente, The Black
Death, The Settlers, Titan, Titan The Arena, Transsib,
Twilight Imperium, Warlords, Wrasslin’, Zselspil.

Og der kommer hele tiden nye til, bl.a. har vi i ar
indkabt et Bambolero som er et fysisk baseret spil, vi
haber at gleede mange deltagere med.

C;mabanée

pil er mange ting, og ikke alle spil foregar som

en stillesiddende aktivitet. Til en af de fysiske,
spilrelaterede aktiviteter har vi investeret i et Cara-
bande spil.

Carabande er et racerbane-bobspil.

Hver spiller skal styre sin “racerbil” rundt i kurverne,
gennem chikanen, over bakken og forbi alle mod-
standernes biler, uden at flippe rundt eller ende uden
for banen. Racerbilen er en rund, farvet traebrik, som
bevaeges rundt pa banen ved at knipse til brikken.
Man skal holde sig pa banen, men det er tilladt at
skubbe til andres biler.

Vi stiller Carabande-banen op midt i
kantineomradet. | Ludoteket vil det vaere muligt at
lane “bilerne”.

Sa har du en pause eller traenger du til at rgre dig
lidt, er Carabande-banen stedet at gare det.

kicndo

i har alle set det for: To meend, der Igber mod
Vhinanden, klaedt i store japanske rustninger, og
beveebnet med bambus svaerd. Kendo, der er japansk
svaerdkunst og betyder “Sveerdets vej”, blev brugt af
datidens samuraier. | dag dyrker folk over hele verden
Kendo.

| ar far Viking-Con besgg af Dansk Kendo Forening, An&re
som lgrdag vil give en demonstration i denne

svaerdkunst. Aktivi’tcter

ninger pa

Lees mere pa http:\\www.kendo.dk
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Foredragsholdere: Malik Hyltoft og Palle Schmidt
Tidspunkt: lerdag 12:00 - 15:00

KAMLYZS SELVPROMOVERING AF FUSIONS

FORFATTERE .
Forfatterne af det danske rollespil Fusion (udgivet

pa Hest & Sans forlag, april 2000), Malik Hyltoft og

Palle Schmidt, kommer pa Viking Con og forteeller om

spillets tilblivelse. Der vil blive snakket om baggrunden

for bogen, arbejdsprocessen og udviklingen af setting

og spilsystem. Til slut vil der veere en gennemgang af

de regler, der danner grundlaget for spillet.

For interesserede vil der veere mulighed for at fa
signeret bager, og maske kan bogens illustrator
lokkes til at lave en lille tegning...

Det vil efterfglgende vaere muligt at pravespille
fusion.

Se mere pa www.fusion-net.dk



