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Velkommen

.... til det officielle Viking-Con 18 heefte. Som du allerede nu vil have bemaerket, er heeftet
blevet digitaliseret. Selv om vi regner disse html-sider for det rigtige haeftet, betyder ikke, at
hvis du er en af dem der foretreekker papirudgaven., at du er tvunget il, at tilbringe timevis
foran skaermen, for at kunne se hvad Viking-Con 18 bringer. Du vil du pa denne CD ogsa
kunne finde haeftet i forskellig alternative fil-formater til udskrivning. Laes herom pa naeste side.

Hvorfor nu dette techno-layout? Jo, for de samme penge kan vi gge oplaget med 33%, hele

heeftet trykkes i farver og pladsen til tekster og billeder kan udvides med mere end 2000% for
den samme porto.

Alt skal vel prgves mindst een gang, og hvis du og andre, synes om det, kan det jo veere, at\

gentager successen. Du er i hvert fald vaere med til praege beslutningen ved, at give udtryk fo
din mening pa

viking-con@games.dk

eller

Viking-Con
v/ Annemette Wolff
Krusagade 35.st.th.
1719 Kgbenhavn V

God forngjelse med heaeftet, der er masser af spaendende turneringer. Vi ses pa Viking-Con.
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Lidt teknisk

Disse sider er optimeret til en oplgsning pa 800*600 eller mere, steerke farver, MS Internet

Explorer 4.0 (eller nyere) samt Java.

Du kan sikkert anvende andre browsere, vi kan blot ikke garantere, at alt vil se ud som vi har
teenkt det med andet end IE 4.0+. Der er en del problemer med Netscape som vi er bekend

med, men det bliver desveerre ikke anderledes. Sadan er det.

Med hensyn til oplgsningen kan man sagtens se det hele med en oplgsning pa 640*480 men
det svarer il, at lsese Berlingske Tidende ved at kigge igennem en toiletrulle. Muligt men ikke

seerligt praktisk.

For at give s mange som muligt mulighed for
alligevel at kunne leese Viking-Con heeftet er

der pa CD’en inkluderet adskillige andre ver-
sioner som med fordel kan udskrives p& papi®

Paenest er PDF-filerne. For at kunne laese o¢
udskrive PDF filer kreevs der en installeret ud
gave af Adobe Acrobat Reader. En sadan ke

evt. downloades fra nettet pa denne adresse ‘ 1 8 \ \

Derudover er der en version i MS Word 6.0
som ogsa kan lzeses i nyere versioner af Wo

Endelig er der en version til det gode gamle
haederkronede WordPerfect 5.1.

RS S0 00 O e STy

Og hvis alt andet svigter, sa er der en flad
ASCII-fili DOS format.

Viking-Con frasiger sig ethvert ansvar for ska ."
der, fysiske som digitale, opstaet som falge a
brug/misbrug af mediet.

Copyright (C) 1999 Viking-Con. Alle rettigheder reserveret.
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Viking-Con 18 for nybegyndere

Viking-Con (VC) er et arligt tilbagevendende arrangement for rolle- og stategispillere. Arran-
gementet ligger i farste week-end i efterarsferien, og har ca. 800 deltagere, et antal der har
veeret stabilt gennem de senere ar.

VC tilbyder en lang raekke turneringer i forskellige spil, samt mulighed for at mgdes med lige-
sindede.

VC Igber uden afbrydelser fra abningen fredag aften til afslutningen sgndag aften. Der er dog
ikke officielle arrangementer sent pa natten samt tidligt om morgenen, men det afholder ikke
en stor gruppe deltagere at spille uafbrudt gennem hele perioden.

VC henvender sig til alle spil-interesserede uanset alder, men deltagerne pa VC er primeert
mellem 15 og 25 ar, der findes dog enkelte deltagere pa over 50 ar.

Pa VC seelges der ikke alkohol af nogen art, og alkohol ma heller ikke indtages pa stedet. Et
forbud der kun har fart til forundring blandt nogle fa af deltagerne.
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Hvem er Viking-Con

VC anvender udelukkende frivillig og ulgnnet arbejdskraft, og ud af de ca. 800 personer, der
er tilstede, er det ca. 250 der bidrager med arbejdskraft til gennemfarelsen. Det drejer sig on
planlaegning, afholdelse af turneringer, bemanding af information og garderobe samt opryd-
ning. Uanset eventuel arbejdsindsats ved arets VC, betaler alle deltagere samme pris, og de
gives kun rabat til forhandstilmeldte.

VC blev farste gang afholdt i 1982 af Foreningen af Konfiktsimuleringsspillere i Danmark
(CONSIM) og voksede fra 20 deltagere til ca. 500 pa seks ar. Fra Viking Con 71988 var
VC blevet sa stort, at man mente, at det var en fordel at udskille det fra CONSIM, og VC
overgik til at veere et selvsteendigt arrangement helt uathaengig af CONSIM.

VC har i dag en planlaegningsgruppe pa ni personer der varetager alle principielle og gkono-
miske beslutninger. Dette forum mgdes 6-8 gange om aret. Af de ni er valgt tre personer til et
koordinationsudvalg (KU), der kan varetage den Ilgbende koordinering af de mange udvalg.
KU har ligeledes mulighed for at traeffe beslutninger, hvis der matte opsta problemer.

De ni personer i planlsegningsgruppen besaetter alle formandsposterne i de udvalg der er nec
sat for at planleegge og gennemfare VC. | disse udvalg kan der sa traekkes pa personer ude
for planlaegningsgruppen, hvor det er muligt.

VC tilbyder desuden spilrelaterede foreninger at promovere sig via VC, ved at give forenin-
gerne mulighed for at lave turneringer og andre arrangementer, samt at de kan have en
informationsbod pa connen.
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Hvem er Viking<Con

En Viking-Con’ers erindringer

Prolog (foraret 1982)

,Det var en mgrk og stormfuld nat - Nej det var en kold snesjappet dag i foraret 1982 og nu
sad vi i bilen pa vej til Goth-con IlI (tror jeg nok) i Gateborg. Nogle uger tidligere havde

Hans (Rancke-Madsen) vist Erik (Wittchen) og underteg-

nede en folder, der berettede om denne nordiske spillé
con.

Hans havde undersggt, at der stadigveek var pladser
den vigtigste turnering - nemlig ,Diplomacy*. Rollespil va
primeert noget vi praktiserede i private grupper, med Hq
Racke-Madsen og Torben Ussing som de store GMs |+
Kgbenhavn i slutningen af 70’erne og starten af 80’ern _‘;f_"‘! -‘

Som sagt sad vi (3 ConSim medlemmer) nu i Erik {
,gamle* bil p& vej til Gateborg ad motorvejen — dvs. fak'
tisk var vi pa vej imod Malmg, da vi kikkede pa
trafiktavierne. Men Erik W. var jo en snarradig mand i si |
bedste alder, s& han opdagede jo, hvor smarte de sven-

ske motorveje var. Man havde taget hgjde for netop denne situation. For i midterrabatten
havde man med 5-7 km mellemrum lavet en smart made at skifte karselsretning pa. Sa Erik
stoppede bilen da vi ndede den naeste af disse karselsretningsskiftepladser, satte vognen i
bakgear og bakkede de 10-15 meter bagleens vi skulle bruge, krydsede de sydgaende vogr
baner benyttede ovennaevnte mulighed og kom ind pa den nordgaende motorvej. Hans og je
var lidt beteenkelige, men Erik var fuld af beundring for svenskernes klarsyn. Lidt senere blev
vi stoppet af en mandsperson ifart en uniform med ordene ,Polis* pa overarmen der venligt
men meget bestemt gerne ville se Erik Ws karekort. Han fortalte sa lettere lamslaet Erik W, a
det han havde lavet var strengt forbudt. Disse karselsretningsskiftepladser var forbeholdt poli:
tiet og udrykningskaretgjer. Nu er Erik W. ikke for ingenting en af de bedste diplomacy spil-
lere jeg har kendt, sa det lykkedes ham at tale sig til en bade og vi fik lov til at kare videre - i
denrigtige retning. (Baden fik Erik W senere eftergivet efter en lsengere korrespondance mec
det svenske politi, det svenske justitsministerium og vistnok ogsa ombudsmanden eller konge
huset (eller ogsa truede han bare med det)).

Vi ankom til Ggteborg og fandt Goth-con ude pa Chalmers universitetet. Og for os, der indtil
da kun havde oplevet SF-cons med primaert passiv underholdning (dvs. foredrag, panel-
diskussioner etc.), var dette arrangement med omkring 300 deltagere en kanonoplevelse. Vi
udfyldte vores tilmeldingspapirer og betalte for indgangen samt kr. 10,- pr. turnering vi gn-
skede at deltage i og fik bekrzeftelse pa at alle ville kunne komme til at spille ,Diplomacy*. Da
vi nu havde set udbudet voksede vores behov - og vi blev derfor lange i ansigtet da Con-le-
delsen kom rundt i lokalerne med sma dumme gule sedler og 10 kr. sedler. Det var til den der
ved lodtraekningen ikke var kommet i betragtning. Der stod vi med en ligegyldig tier, et ikke
ligegyldigt afslag pa en turneringsplads og en lang naese. Det var i denne stund, at Viking-Con
beslutning om, at det er for deltagelse i connen man betaler —ikke for turneringspladser, samt
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Hvem er Viking-Con

at lodtraekningen finder sted inden connen, blev fadt.

Gudskelov var der masser af andre, der havde faet afslag pa deres gnsker, sa vi kom til at
spille andre ting. Alti alt var det en god Con. Jeg vandt diplomacy-turneringen (preemien var
~-Down with the King“), Hans og Erik blev nummer 2 og 3 i Diplomacy-turneringen og bragte
et ,Black Spy“ og et spil jeg har glemt hvad hed med tilbage til Kavenhavn. Desuden fik vi en
godt venskab med norske Edward Lgkketangen.

Connen var feerdig og vi drog hjemad. Lige udenfor Ggteborg bliver vi enige om, at hvis sven-
skerne kan lave sadan noget i Ggteborg sa kan vi ogsa gare det i Kgbenhavn.

1. Copenhagen Gamecon. (1982)

Som sagt sa gjort. | efteraret 1982 slog vi dgrene op for den farste spillecon i Danmark. Den
blev arrangeret af Erik, Hans og undertegnede da ConSims bestyrelse var noget betaenkelig
ved ideen. Vi var derfor meget forsigtige. Bade Erik W. og jeg havde i 1977 braendt fingrene
meget kraftigt pa et Science Fiction arrangement der hed ,Fabula 77, -en SF-festival
hvorom Uno Kriiger udtalte ordene: ,Taenk sig at en flok amatgrer som os kan lave sa stort
underskud*,- nemlig omkrig 75.000. En fantastisk offervilje blandt fanskaren i foreningen
gjorde, at vi fik hentet pengene ind over de naeste par ar. Men Science Fiction Cirklen og
dens bestyrelse, herunder Erik og undertegnede blev meget, meget klogere pa con-arrange-
menter: ha’ altid 100% styr pa gkonomien. Her finder man grunden til Viking-Cons meget
strikse gkonomi. Hellere lade alle betale et rimeligt belgb ved indgangen end at arranggrerne
skal spytte i kassen bagefter, samt at sgrge for at have s& mange penge pa kistebunden, at
man kan betale de udgifter, der skal betales - ogsa selv om connen pludselig lgber ind i en
transportstrejke eller hvad ved jeg, saledes at der kun dukker 30% procent op.

Tilbage til 1. Copenhagen Gamecon. Vi kunne ikke i 1982 komme pa et bedre navn. Forslag
var der ellers mange af: Saga-Con, Cop-con, Cope-con etc. Men Henning Kure tegnede vo
res logo (de 5 terninger i en cirkel) - og det var vi stolte af. Orienteringsfolderen var en foldet
A4 og connen fandt sted i KUC-ejendom ved Hauser Plads, bagved Kultorvet. Der var bare
den lille krglle, at derinde matte man ikke tage entré, sa vi satte en ,, Three Nuns“-tobakaeske
op med en seddel om at vi gerne sa at folk bidrog med en 10.- i entré. Det gav ca. 350,00. \
skulle ogsa have en lille con-middag efter connen. Der var blevet indbetalt ca. 400 til dette
formal. Alle disse penge (ca. 750,- kr.) 1a i nysomtalte ,, Three Nuns“aeske i Hans’ velkendte
gra skuldertaske - indtil de ikke laengere 13 der. Alle indteegterne i forbindelse 1. Copenhagen
Gamecon blev stjalet - ironisk nok, ikke?. Sa Det blev Hans og Erik W. der kom til at beere
smerten ved dette tab. Connen var besggt af ca. 20-30 deltagere og det betragtede vi som
succes. Sa selvom det ikke var en gkonomisk solstralehistorie skulle arrangementet gentage:

Viking-Con 2 (1983)

Hvad! Hvorfor Viking-Con 2, hvor blev Viking-Con 1 af. Det er jo 1. Copenhagen Game-
con - kan du ikke forsta det?

| 1983 lykkedes det os at overtale ConSim til at star for 2. Copenhagen Gamecon med Erik,
Hans og jeg som primus motorer og ConSims kasserer Kim Andreasen som gkonomi-man-
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velkomst “F  den (hvorfor mon?). Vi blev enige om at dgbe arrangementet Viking-Con (2) med undertitlen
HremelVCHlE o Copenhagen Gamecon, for at fortsaette kontinuiteten fra 1982. Viking-Con 2 blev afholdt i
;:;::: 5 } Valby Medborgerhus. Vi havde lejet 1. og 3. sal. Vores starste hit var Diplomacy, Ace of
informationen B Aces 0g AD&D-turneringerne. | 1983 Igb connen rundt med et lille overskud og ca. 75 del-

Pisuddeling § tagere. Nu var vi sikre pa, at succesen var hjiemme.
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L:Z;:anr;m § 11984 gaestede ikke feerre end 7 danskere Gothcon i Ggteborg. Erik W., Hans Rancke-
wo f  Madsen, Carsten Jacobsen, Klaus Mogensen, Henrik Jacobsen, Sgren Bugge og underteg:

nede. Pa vejen op planlagde Erik W. Hans og jeg ngje, hvordan vi alle tre kunne komme i
Diplomacy-finalen hvis vi var sa heldige, at komme pa samme bord ved lodtraekningen. Og
Gud bedre det, sa skete det. Og hvis jeg havde haft nerverne i orden, var det ogsa sket. Un
dertegnede og Hans kom direkte i finalen og Erik blev 1. suppleant og kom senere i finalen pé
et afbud. Klaus Mogensen og Henrik Jakobsen kom ligeledes i finalen. Herefter begar Klaus
Mogensen en af de ‘genistreger’ jeg husker ham for den dag i dag. Han gar rundt og kikker
pa de borde der endnu ikke er faerdige. Pa etagen over os spillede Carsten Jacobsen stadi
veek. Han ligger paent placeret med en god alliance med en svensker. Klaus siger sa til Car-
sten: ,Hvordan klarer du dig?*. ,OK*" svarer Carsten. ,Ja vi er allerede 4 danskere i finalen*
kommer det dernaest fra Klaus. Herefter kunne ingen af de andre spillere ved breettet leenger
forsta hvad Carsten sagde, og han kom ikke i finalen. Turen til Ggteborg var pa mange punk-
ter morsom. Vi blev nummer 1 (mig sagde hunden) og 2 (Erik W.) i Diplomacy og norske
Johannes Berg vandt Junta finalen. Da vi kom til prisoverraekkelsen vedrgrende , llluminati“-
turneringen sagde prisoverraekkeren at her havde en svensker endelig vundet et diplomati-sp
men det skyldtes maske, at der ikke havde deltaget nogle danskere eller nordmaend i turnerir
gen.

Pa Gothcon (V) gjorde vi nye erfaringer, bl.a. blev holdtiimeldinger indfart pa Viking-Con og
Live Role Play blev fiernet fra connen. Et helt aftenmodul pa Gothcon (1984) blev gdelagt af
et ,Sniper” spil - og det blev ikke bedre af, at nogle brugte vandpistoler. | de senere ar har
Viking-Con fraveget denne regel, da der er blevet afviklet nogle meget vellykkede og vel-
koordinerede LRP-scenarier.

2 hold startede en reguleer spillerduel. Svend Minters traveler-GM hold og Torben Ussings
AD&D-GM hold. Duellen gik ud pa hvem der klarede sig bedst i den andens turnering.
Denne duel strakte sig over flere ar. Til stor morskab for deltagerne. Traveler-holdet var mere
resultatorienterede end AD&D-holdet, til gengeeld var AD&D’erne mere voldelige (i spillet).

Valby Medborgerhus lagde endnu en gang lokaler til Viking-Con. 1 1984 og 1985 havde vi
reserveret hele huset, men da vii 1985 kom over 200 deltagere blev det lidt treengt.
Connerne blev sa succesfulde, og sa store, at hele ConSim bestyrelses var med i arrangeme
tet. Viindsa ogsa, at vi var vokset ud af Valby medborgerhus. Der var desuden opstaet et
gnske om at kunne overnatte pa connen.

Asger Batting Clausen gav VC 4 disse ord med pa vejen:
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Hvem er Viking-Con

"Man mindes et starre og bedre Viking-Con end sidste ar. Allerede den fgrste aften oplyste
skilte, hvor man skulle hen, og knap var man indenfor, far opslag og i tvivistilfeelde Informatio-
nen havde faet sat en i gang med at spille. Nogle i turnering andre blot som de nu kunne sam
les til. Man var knap sa fremmedgjort som tidligere, idet billetten samtidig var et navneskilt.”

Salgsudstillingen af spil var den mest velforsynede i mange ar, og det var nemt at traeffe rette
vedkommende. Dette gjaldt i @vrigt ogsa game-masterne (eller hva’ de nu hedder i flertal) alle
var tilstede, og en enkelt sygemelding farte kun til indszettelsen af en pa forhand udpeget re-
serve. Mad og i mindre grad logi var heller ikke noget problem. Hos sa godt som alle, maer-
kede man den samarbejdsand, der er en ngdvendighed for, at et stort et arrangement med ¢
meget forarbejde kan lgbe af stablen. Auktionen afrundede med et kvikt forlgb, ingen ungd-
vendige personer, kun et par veloplagte auktionarius’er og hgj stemning.

Viking-Con 5 & 6 (1986 & 1987)

Det blev Valhgj Skole i Ragdovre, der var hjemsted for Viking-Con 5 og Viking-Con 6.

Med over 300 deltagere pa connen blev der nedsat en regulaer Con-komite der stod direkte
under ConSims betyrelse. Fra og med Viking-Con 4 var der overnatningsmuligheder pa
connen. Som fglge af at connen havde en brandvagt hele natten blev der indfart et slags uoffi
cielt natmodul. Fra og med VC-5 blev der spillet Acquire (eller som Tommy Munk-Jakobsen
dgbte det ved VC-6 ,Midnight Hotel"). Det har vaeret pa programmet lige side. Turneringen
ligger fast natten mellem lgrdag og sgndag. Der er plads til alle, der har et spil med og vi sikrel
0s, at alle der vil spille kan komme til det. Da aeren er det fagreste trae i skoven er der ingen
diplomer eller trgjer til vinderen. Det er ogsa fra disse ar at ,Midnight Hotel“- logen opstod.

En loge med logebradre, Akolyter og stormestre.

Arets vinder bliver Akolyt. Har man vundet to &r i traek opnér man status af Stormester. Hvert
ar vil der umiddelbart efter Midnight Hotels Acquire-spil veere abent for et udfordringsspil,

hvor arets stormestre far mulighed for at deltage i et udfordringsspil, hvor deltagerne er loge-
bradre og stormestre. Der skal veere min. fire spillere tilstede ved dette spil, og der skal veere
mindst 2 logebradre repraesenteret blandt deltagerne. Hvis en af de udfordrende stormestre
vinder dette spil opnar man optagelse i logen, med titel af logebroder. Hvis der er mere end
fire udfordrende stormestre, spilles der yderligere et udfordringsspil. Selvom der har veeret
mange akolyter samt nogle fa stormestre igennem de 12 ar logen har eksisteret, er der i dag
ikke flere stormestre end der var for 10 ar siden. Misundelse og ligende har igennem arene
pastaet at logebradrene holder sammen som gertehalm og ikke giver nye spillere en chance.
Og det ma jeg som logebroder tage kraftig afstand fra. Se venligst pa logebrgdrenes Acquire
preestationer. For tiden er falgende personer logebragdre: Lb. Torben Polack, Lb. Erik
Swiatek, Lb. Martin Bernth Johannesson, Lb. Annemette Wolff og Lb. Lars Henrik
Mathiesen. Bedst spillende ikke-logebradre har vaeret Stormester Niels Skalkham og Akolyt
Poul Dan Samsig.

En lgrdag aften omkring midnat troppede 2 betjente op pa Viking Con 5. De ville gerne se,
hvad der foregik pa connen, da der havde veeret ballade udenfor skolen og i naboladet: - itu-
skarne deek, smadrede lamper og andet haervaerk. Jeg kunne med oprejst pande og god sz
vittighed sige til politiet, at det var ikke nogen af vores deltagere. For det fgrste: Vi tillod ikke
alkohol eller gl pa connen (vi tror selv, at folk kommer til Viking-Con for at vinde turneringen
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eller blive bedst placeret og hjernen bliver slgvet af alkohol) og for det andet: Det havde vores
spillere ved gud ikke tid til. Betjentene kikkede tviviende pa mig, sa jeg tilbgd dem en rund-
gang. Da viien halv time havde abnet den ene dar efter den anden og betjentene havde set
det samme syn. En stribe lettere irriterede seet gjne, der vendte blikket mod dgren, konstate-
rede at det var Erik S. og Torben Polack fra arrangargruppen med 2 betjente, hvorefter man
pa ny rettede blikket imod spillepladen eller gamemasteren. Efter den halve time matte betjen.
tene give mig ret og naeste formiddag kom de og fortalte os, at det havde veeret nogle rgddet
der var blevet haeldt ud fra en ungdomsskolefest, der havde veeret pa spil. Desuden blev vi
rost for at have sa godt styr pa vores arrangement. Som et a propos kan naevnes, at da Bar
Madsen (nu Zinck-Madsen) kom ud til den bil, han havde lant, var deekket skaret op.

Endnu en nyskabelse sa dagens lys i Radovre, nemlig edb-behandling af tiimeldingerne, gn-
sker og lodtreekning. Lars Mathiesen skabte pa basis af mit/ConSim/Viking-Cons EDB-kar-
totek et lodtreekningsprogram, som vi i store traek bruger den dag i dag. Kartoteket er for
laengst blevet delt i tre kartoteker og moderniseret. For ikke at udelukke folk der ikke havde
forhandstilmeldt sig blev det besluttet kun at forhandslodtraekke 80 % af pladserne. De sidste
20% blev lodtrukket natten mellem fredag og lerdag. Forhandslodtraekningen havde keart per-
fekt, men pludselig opstod der vanskeligheder. Og lodtraekningsreusltatet lod vente pa sig.
Faktisk matte vi opgive den. Sa midt i al indcheckning og opstilling af con, laste 7-8 mand sig
ind i et klasselokale og lodtrak pa gammeldags maner resten af pladserne. Folk gik og spurgt
0g spurgte og begyndte til sidst at surmule indtil Hans eller Erik W. sagde: Vi har EDB-van-
skeligheder“, hvorefter flokken mumlede: ,EDB-vanskeligheder, Nah Ja“. Og sa bredte roen
sig over den ventende flok. Samtidig med EDB’ens indtog kom ogsa de faste Viking-Con
numre. Rent faktisk kan vi ud fra folks Viking-Con nummer se hvornar de fgrste gang deltog.
Bortset altsa fra de allerfarste conner.

Viking-Con 5 fik et par harde ord med pa vejen. Christian ‘Chaos-Chris’ Johansen udgav i

de dage et blad der hed ,Pseudodragen® og i #7 fik Viking-Con 5’s timing, orientering af
medlemmerne og styr pa connen et par kraftige bredsider, men han sluttede af med at skrive
at han troede at vi kunne ggre det bedre. Barge (Zinck) Madsen fik lov til at besvare Christi-
ans kritik:

"VIKING - CON 5 er aldrig blevet anmeldt officielt. Der har veeret en anmeldelse (en anelse
negativ) i den kendte sprgjte PSEUDO DRAGEN nr. 7. Sa gnsker folk at leese en sadan,
henvises hertil.”

Jeg vil her indskreenke mig til at neevne, at det altoverskyggende problem ved VC 5 i mine
gjne var, at kommunikationen imellem deltagerne og arranggrerne samt internt i arrangar
gruppen (som fglge af diverse fejl og uheldige sammentraef), alt for ofte kiksede.

Efter denne lettere deprimerende pastand, gar jeg til de fa facts, der pa nuveerende tidspunk
kan offentliggares omkring VC 6. (en stribe oplysninger om datoer etc. er udeladt) Na, teen-
ker man sa. Det er selvfglgelig rart at kende datoen. Men, men men hvis det nu bliver det
samme roderi (undskyld udtrykket) som sidste ar, sa kan det jo veere, at der var noget bedre
at bruge weekenden pa. For atimgdega denne tankegang vil jeg gare rede for de minimums
krav som vi - dvs. i hvert fald undertegnede - vil arbejde pa at honorere: Oplysninger og PR
omkring VC 6 samt tilmeldingsskemaer til turneringer skal udsendes i september - gerne i for-
bindelse med naeste nummer af T&L. (Torden og Lynild - red.)
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Hvem er Viking-Con

Dette kraever, at de pageeldende turneringsledere allerede pa dette tidspunkt er fundet, og a
de har skrevet en introduktion til deres turnering! | den forbindelse vil jeg opfordre mulige
turneringsledere til snarest at lade hgre fra sig. Kontaktpersoner er Hans Rancke eller under-
tegnede. Farnaevnte tilmeldingsskemaer skal returneres til CONSIM senest ca. 3 uger for
weekenden afvikles. Det bliver omkring 1.10.87 (neermere dato falger). Efterhanden som
tiimeldingsskemaerne kommer retur bliver de indkodet i vores, pa det tidspunkt, velfunge-
rende EDB-system. Nar vi sa nar frem til den store dag, er starstedelen af deltagernes gnsk
registreret pa forhand.

Pa selve dagen, dvs. fredag d. 23 oktober, skal de fremmgadte deltagere modtages af et veel
af skilte og opslag, med store og tydelige pile, saledes at starstedelen af sig selv kan sive til
rette lokaliteter. Disse skal vil naturligvis vaere produceret pa forhand.

Huvis disse grundleeggende krav kan opfyldes, tror jeg at VIKING - CON 6 vil blive vellyk-
ket; Endelig vil jeg slutte af med at ggre opmaerksom pa, at dette ikke er skrevet som nogen
kritik men som et oplaeg.

Det var ogsa i de dage, at der rasede en slapper og strammer krig indenfor Diplomacy-spil-
lerne. Med Sgren (davaerende Dip-turneringsleder), Bugge og Erik Swiatek. (tidligere Dip-
turneringsleder) Erik S (altsa mig) havde tidligere staet for en meget hard linie (det der stod p2
sedlen gjaldt - og hvis der var den mindste fejl skulle treekket underkendes) men en stribe ke-
delige fejl bl.a. med ordblinde, hvor det var tydeligt, at det ikke var en eller anden over snedig
spiller, der gnskede at snyde sin allierede men en regulzer fejl, fik mig til at &endre holdning. P3
Viking-Con 6 eksploderede striden:

Lad mig citere fra Sgren Bugges anmelde af turneringen pa Viking-Con 6: "Dette arrangement
er i gvrigt mit sidste af turneringen. Der har i flere ar, som de fleste af jer nok ved, veeret en
hed diskussion, om hvilken linie der skal kares efter som turneringsleder. Blad eller hard. Jeg
har staet for den harde linie, mens enkelte andre med Erik H. Swiatek i spidsen har staet for
den blade. | ar var "blgd linie tilhaengerne” gaet sa vidt, at de havde lavet en stemmeseddel til
alle deltagerne i Diplomacy- turneringen om de @nskede en blgd linie eller en hard linie. Blad
linie tilhaengerne ma have vaeret meget sejrsikre, men til trods for at det var dem, der havde
udformet stemmeseddelen, scorede den harde linie 80% af de indkomne stemmer. At sa en
vis hr. Swiatek under praemieuddelningen pastar det stik modsatte, er en forneermelse og en
direkte lagn. Hvad skete der i gvrigt med Diplomacy 2 med de landsdaekkende regler? Til
sidst vil jeg forteelle en lille historie, der beviser, at alt er relativt. Jeg har de sidste par ar givet
hvert hold lov til at kare deres egen linie. De skulle bare vide, at hvis jeg blev kaldt ind til at
dgmme i en tvivissag, sa ville jeg veere hard. | ar var det eneste jeg blev spurgt om et par
regelspgrgsmal. Jeg overveerede, at pa et af holdene havde Rusland bygget en flade i St.
Petersburg, men havde glemt at skrive pa hvilken kyst, den skulle bygges pa. Da Rusland vat
den farste, fik han alligevel lov til at placere den af de andre spillere uden at jeg blev rad-
spurgt. Da jeg deltog i turneringen for 5 ar siden skete det tilsvarende for mig i den indledende
runde. Turneringslederens dom var, at jeg ikke fik lov til at bygge fladen. Hvem var sa
turneringslederen? Du har geettet det. Erik H.Swiatek.”

Hvis nogen tror, at Saren og jeg ikke kan vaere i stue sammen i dag, sa tager de meget fejl.
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Sgren betragter jeg, som en af mine gode venner, men jeg har mange vidner pa at Sgren og
jeg begge har megen temperament, og at folk ikke er i tvivlom hvad vi mener om en given
situation. (Er det ikke korrekt Asger og Jesper?). Nar det er skrevet, sa ville jeg som GM
stadigveek ikke godkende et fladebyggeri i St. Pedersborg uden kystangivelse.

For den der er interesseret i sligt var priserne ved VC-6 fglgende: Kr. 20,- pr dag. Alle 3
dage Kr. 40 og barn under 12 - halv pris.

Viking-Con 7 (1988)

Pa Viking-Con 7 var deltagerantallet over 500 og ConSim havde nu en formue pa naesten
15.000 kr. hvoraf en god del skyldtes Viking-Con. Det blev besluttet at Viking-Con var ble-
vet et sa stort arrangement, at hvis det gik galt, ville det treekke ConSim med i faldet. Des-
uden var der foreninger, der gerne ville sta for arrangementer pa connen hvis den ikke var
ConSim-ejet. Resultatet blev at ComSim sendte Viking-Con ud i den store verden med 5.00(C
kr. pa lommen.

Pa Viking-Con 5 havde Dorthe og Tommy Munk-Jakobsen preesteret et keempe arbejde pa
EDB-omradet. Tommy og Dorthe var meget konkrete og med deres indtog i Viking-Con
sammenhaeng skete der en raeekke markante aendringer - faste arbejdsgrupper og udvalg, s¢
kretariat etc.

Det nye ‘frie’ Viking-Con blev splittet op i 2 foreninger. Arranggargruppen (selskabet) og For-
eningen Viking-Con (deltagerne). Arranggrgruppens opgave blev at sta for afholdelsen af
arets Viking-Con samt at sikre Viking-Cons overlevelse. Sidstnaevnte primaert opnaet ved at
sikre at Viking-Con opbyggede en formue, der var stor nok til at sikre Viking-Con mod en
tabsgivende con (ud fra de holdninger der blev naevnt under 1. Copenhagen Gamecon).
Farstnaevnte opnaet ved at selskabet er en lukket forening hvor udskiftningen finder sted ved
selvsupplering. Ikke videre demokratisk men det har igennem 12 ar fungeret. Foreningen Vi-
king-Con bestar deltagerne i connen, og kun medlemmer kan deltage i turneringerne. Pa den
made sikrer Viking-Con sig imod at en eller anden smart forretningsmand kupper connen og
bruger formuen til en aktivitet der ikke har noget med Viking-Con at gare.

Vi har flere gange faet skudt i skoene at Viking-Con er en profit-con hvor vi skraber penge til
os og ikke honorerer gamemastere, scenarieforfattere eller folk der praesterer et stykke ar-
bejde pa connen. Hertil har vi svaret kritikerne at 1) det er korrekt, at vi Viking-Con har en
paen egenkapital (Arsagen til dette er der redegjort for) og 2) der er omtrent 200 personer,
der preestere et stykke gratis arbejde pa Viking-Con, og vi har i arranggrgruppen ikke kunnet
vurdere hvad der var vigtigst, at bruge over 100 timer pa at lave et knaldgodt
rollespilsscenarie, at bruge over 100 timer pa at lave kataloget eller pa at sta i informationen
18 timer pa connen eller eller eller ... Kort og godt en naturlig konsekvens af ovenstaende
ville veere, enten at alt gratisarbejde blev honoreret med fri entre eller nedslag i prisen eller
ogsa matte alle betale. Hvis alle 200 skulle gratis ind ville prisen for resten stige med 33 % for
alle de gvrige deltagere, og det har vi ikke fundet rimeligt. Vi har igennem arene sa forsggt at
honorere det store gratisarbejde mange ggr ved en stribe frynsegoder, GM-prioritet, VIP-
indgang, kaffe, VIP-sovesal etc. Andre conner i Danmark har andre opfattelser og det er OK
med mig. Andre conner har f.eks. offentlige tilskud, det har Viking-Con ikke. Arranggr-
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gruppen i Viking-Con har den principielle opfattelse at Viking-Con skal hvile i sig selv, skal
veere en forenings uafhaengig con, hvor vi gerne ser, at foreninger og privatpersoner deltager
pa lige vis. Hvor braet- og rollespil vaegtes lige hgjt og hvor man betaler for spilfaellesskabet
og ikke for at deltage i en turnering.

Og nu til Viking-Con 7. Arranggrgruppen blev formaliseret med vedtaegter og principper. Og
dens fgrste opgave blev at finde nye lokaler. Valhgj skolen blev for lille. Erik Wittchen fandt

en skole pa Vesterbro i Kgbenhavn: Matthaeusgade Skole. Selvom vi havde hele skolen,
matte vi konstatere, at den overhovedet ikke magtede at huse 6-700 deltagere. De eneste ¢
var glade for det ar vi var pa Matthaeusgade Skole var pedellen, der tiente en formue pa at
lave pariser-toast. Faktisk lavede han sa mange at han matte indkalde ekstrahjaelp og
breendte sin toastmaster sammen og matte kabe en ny - og stadigveek smilede han over hele
femaren.

Siden Tommy og Dorthe blandede sig i EDB’en og Dan Bowring efter dem overtog den
overordnede styring, har den fungeret upaklageligt.

Fagbladet ,Ingenigren“ besagte Viking-Con 7 og under overskriften ,Krig pa braettet” bragte
de etindtryksbillede fra VC-7. Lad mig citere fglgende (forfattet af Michael von Bulow):

"Vi ma hellere holde liv i tyskerne lidt endnu, lyder det deempet fra et hjgrne i lokalet. Replik-
ken kommer ikke fra en haerdebred officer i kampuniform, men derimod fra en lille, fredeligt
udseende mand i skjorte og slidte flgjlsbukser. Han fagrer en hviskende samtale med en andel
mand (Sgren ,Fantask“ Pedersen (forf.)) der ser lige sa harmlgs ud, og rundt omkring star
flere par leenet op ad vaeggen, fordybet i en konspiratorisk mumlen. De fleste har et vagtsomt
blik rettet mod et af bordene midt i lokalet. Omkring bordene sidder og star dybt koncentre-
rede mennesker - naesten udelukkende maend - og bider i en blyant eller kradser noget ned
pa et stykke papir. Genstanden for deres opmaerksomhed er et firkantet stykke karton, som
er patrykt et farvelagt kort over Europa.”

Skulle nogen ikke veere klar over hvad spillet hedder, sa besgg Diplomacy-turneringen pa
VC-18.

Det var vistnok ogsa pa Viking-Con 7 at Guido Liebmann sov over sig og braendte omkring
80 mand af i en MERP turnering. Hvorefter han senere pa dagen dukkede op pa connen og
vandt i en anden rollespilsturnering. Da jeg var ufin nok til at omtale det, da han kom op for at
hente sit diplom blev han mgdt af Viking-Cons starste pibekoncert. Dette slog ikke Guido ud.
Han takkede for sit diplom og gavekort og gik ned.

Viking-Con 8 (1989)

Arranggrgruppen matte pa ny ud og finde nye lokaler. Torben Polack gik i gang med at
skrive til alle starre skoler etc. i Kabenhavnsomradet og vi fik jackpot med Tarnby Gymna-
sium (TG). Som nu har lagt lokaler til i over 10 &r. Og sammenlignet med Matthaeusgade var
vii den syvende himmel, men hvor leenge var Adam i Paris. Over de naeste par ar voksede
connen til over 800 deltagere hvorfor Viking-Con matte treekke i ngdbremsen og seette en loft
pa 900 deltagere og opharte med at annoncere connen udenfor den faste kreds. Sidstnaevn
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var muligvis en fejl. Deltagerantallet er i perioden fra 1996 til 1998 faldet til knapt 700. Og
arranggrgruppen finder selv, at en con pa ca. 750 er den bedste starrelse. TG opbygning
medfarte at en stribe faste institutioner blev indfgrt pa connen. Informationen, Ludoteket med
garderobe, foreningscaféer (Erebor/Avalon, Fgnix og Consim) og en stor auktion (sidst-
neevnte matte vi ophgre med i 1997). Men den har igennem arene bragt mange muntre stun-
der frem. Som f.eks. det ar i Valby Medborgerhus hvor Sgren Bugge havde faet mere for sine
spil end han havde regnet med. Da Viking-Con sa satte nogle latterlige stick-puzzler og Ro-
mance-bgger a-la ‘Sveerd og trolddom’ de havde faet foraerende af Ulf Jgrn Eriksen pa auk-
tion begyndte Sgren at overbyde sig selv indtil han havde brugt de penge han fglte han havde
faet for meget. Det var i gvrigt pa samme auktion at SPI-spillet The Next War gik for den
formidable sum af 1050 kr. (og det var mange penge dengang!).

En anden historie jeg holder meget af gik ud over mig selv. Jesper Voss Jacobsen var auktio
narius og jeg havde, grundet en turnering, lavet et brevbud pa kr. 300,00 pa et Cosmic
Encounter med alle udvidelser. Jesper byder op pa mine vegne som det sig har og bar og
kommer til kr. 300,00 hvorefter han siger ,,0g jeg byder kr. 310,00 - vittig ikke?

Det var pa Viking-Con 8 at Erik Wittchen protege nummer 1 slog til. Annemette Wolff deltog
I en,En Garde!"- turnering hun i en anmeldelse af turnering gav falgende karakteristik:

,Pa det just vel overstaede Viking-Con blev der afholdt en "En Garde turnering”, der var
con’ens stgrste turnering, med 62 deltagere.

(Her gradbgjer Annemette nok sandheden - jeg tror at AD&D i de ar havde mere end 62
deltagere)”

| de dage boede Annemette Wolff for gvrigt pa Gragnjordskollegiet 4419, 2300 Kbh. S - 32
97 51 85 og kom meget sammen med Lisa O’Reilly og Lars Wagner.

Det var ogsa pa Viking-Con 8, at vi opnaede et renggringspraedikat vi siden har forsggt at
bevare. Vi var for gode til at gare rent efter os. Da renggringspersonalet, der skulle sta for
den arlige hovedrengaring pa TG i efterarsferien dukkede op mandag morgen, spurgte de pe
dellen om hvad de skulle her, der var jo gjort hovedrent. Sa da vi ville Iane TG i 1990 fik vi
lov pa betingelse af at vi opfarte os lige sa paent som aret fgr og ikke gjorde lige sa godt rent.

| en sen nattetime blev der, som noget der virkede morsomt pa tidspunktet, sat ,Advanced
Oprydning"“ pa tilmeldingsskemaet i Viking-Con haeftet. Selv om det ikke var alvorligt ment,
modtog vi senere flere tiimeldinger og endda en gruppetiimelding. Nogen gange overraskes
man af folks hjeelpsomhed.

Viking-Con 9 (1990)

Prisen var nu Kr. 30 pr dag, alle dage Kr. 60 og bgrn under 12 halv pris. Medlemmerne kom
ind for Kr. 50,00. Det sidste ar med malekonkurencen for figurer og dioramaer. Citadel og
Games Workshop havde startet deres Golden Demon Award og nogle ar senere kom
Fantask med deres Gyldne Drage. Kategorierne var Enkeltfiguren, Figur til hest, Det lille
diorama og keretgjer. Clay-O-Rama var et af arets absolut mest omtalte turneringer. Et rolle-
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FLieneAt | spil med modellervoks. En enkelt af deltagerne var sa klein at hans figur en gang pr. tur matte
ooose ) fAetekstrakraftigt slag - bestdende af at spilleren tog sin sko af og knaldede den ned i mod-
ntormationen B Standerens figur. Herefter vurderede dommeren skaden.
Prisuddeling
Tumeringsplan \f  Folk sov stadigvaek om natten, sddan da og der blev spillet ,Midnight Acquire” natten imellem
3:“:9‘5!:“ lgrdag og sgndag. Der kom mere end 600 personer og antallet af turneringspladser var pa
Fm:;f::ﬂ 1200. Dette fik os til at prioritere antallet af turnerigspladser karftigt i vejret pa evaluerings-
Butikker  § M@det.
Loppemarked
RO Viking-Con haeftet er vokset fra at veere et tillaeg i ConSims medlemsblad ,, Torden & Lynild®

til et selvstaendigt haefte pa hele 40 sider. Formatet er som T&L i A5.

Viking-Con 10 (1991)

Prisen var nu Kr. 40 pr. dag, alle dage Kr. 80 og barn under 12 halv pris. Medlemmerne kom
ind for Kr. 60,00. Sponsorgruppen bestod interessant nok af HL - Teknik (Dan Bowrings
arbejdsgiver), Ole Mortensen Radg. Civilingenigr A/S (Barge Zinck-Madsens arbejdsgiver)
og Fantask A/S (Erik Swiateks arbejdsgiver). Blandt de foreninger der nu aktivt var pa banen
som turneringsarranggrer kunne man se Consim, Dansk Militeerhistorisk Forening Chakoten,
Enhjgrningen, Erebor, Forenede Rollespillere Nordsjeelland, SAGA & DSD og Vor Frelser
Rollespillere. Annemette Wolff var nu pa banen som turneringsarranggr (En Garde!).

Det var den farste "trgje-Con”. Fra den dag af blev det nemmere at tagrre ubehagelige ar-
bejdsopgaver af pa andre. Man skulle bare sige, find en anden i en bordeaux trgje (arrangar
gruppen), og hvis det kiksede sa skulle de finde en markebla (medhjeelpergruppen de nuvae-
rende grgnne).

Connens mest jagtede person var dengang som nu chefen for informationen og det var Martil
B. Johannesson. Martin sa vi farste gang pa VC-3, han var medhjaelper pa VC-4 og stod
som 19 arig med kantine-ansvaret pa Viking-Con 5 og Viking-Con 6. Arbejdet med at
servicere og fodre sa mange mennesker sled naesten de mennesker op der stod i kantinen
de kunne ikke rigtigt deltage i connen. Sa enten skulle vi betale dem og bryde med vores prin
cipper ellers ogsa lade andre lave dette ikke videre spaendende arbejde - ogsa selv om vi
kunne tiene penge pa det. Vi valgte det sidste ligesom Viking-Con igennem alle arene ogsa
har valgt indteegterne ved glsalg fra.

Efter massivt pres blev natmodulet inddraget, og der blev lagt turneringer i perioden fra 24.00
til 9.00 og en fglge af opprioriteringen af turneringspladser medfarte af vi blev ngd til at have 2
rollespilshold i samme lokale. Det medfarte et nyt folkekrav: Ikke-2-hold-i-samme-lokale-
bevaegelsen. Igennem de nzeste par ar voksede denne beveaegelse sig starre og starre, og i
Viking-Con 15 kunne arranggrgruppen ikke trylle flere besynderlige lgsningsmodeller op af
hatten. De lagde ud med at lane 7 lokaler pa naboskolen, Nordregardsskolen. Fra Viking-
Con 16, 17 og 18 har man brugt bade TG og NGS under hele connen, hvilket medfarte at
connenidag rader over ca. 50 lokaler, 3 gymnastiksale (sovesale - 2 almindelige og 1 til
VIP\'erne), 1 kantine, massere af borde i feellesarealerne, 1 festsal og 1 auditorium.

14
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o . Og det var muligvis aret hvor seetningen ,Mere vold i titan“ gled ud af sprogbruget. 2 tilskuere
Tidogsted f blev uenige om hvem der skulle brug en bestemt stol ved ringsiden til Titan-turneringen. Da
Medlemskab man lgb tar for ord begyndte man at bruge kaffe og Cola, for at slutte af med spark og slag.

informationen B8 Dette er jeevnfar vores ordensregler ikke god latin, hvorfor begge parter blev bortvist fra

Tpu ::::Z::?m 3 connen. Den ene (offeret) var formand for medlemsforeningen Viking-Con og den anden en
strategispil | NU velrenomeret ansat i Faraos Cigarer var dobbelt aergerlig over situationen, dels hans dum-
roliespii  § hed og dels at han nu ikke kunne deltage i Diplomacy-finalen, hvor han tidligere pa dagen
Foreninger “f  havde tilkeempet sig en plads.
Butikker i
Loppemarked = _
sastene | ViIKing-Con 11 (1992)

—# Viking-Con 11 slog alle rekorder med naesten 900 deltagere. Connen var ganske simpelt for
stor til at veere rar. Derfor blev det besluttet, at den ikke matte blive starre.

Det var connen, hvor begrebet kaffe og kaffekanderne enten udlgste hovedrysten, irritation
eller latter. Kantinedamen blev hardnakket ved med at pastd, at hun havde lavet kaffe nok og
at der var kander nok. Hun havde ikke taget hgjde for at natmodulets indfgrsel havde forages
kaffebehovet og hun havde iseer ikke taget hgjde for, at folk kun kan beere fulde kander ud i
lokalerne. Mange deltagere troede fast pa at de teleporterede sig selv tilbage til kantinen.

Viking-Con 12 (1993)

Prisen var nu Kr. 50 pr dag, alle dage Kr. 100. Forhandstilmeldte kom ind for Kr. 80,00 og

et deltagermaksimun pa 900. Der var salgsboder fra det store udland. 999 Games fra Hollan
dukkede op. Fra den mere hjemlige front kom de 3 F\'er: Fafner (J.U. Eriksen), Fantask og
Faraos cigarer.

Det var connen hvorom Jens Kruuse i ,Torden og Lynild“ skrev (svagt redigeret):

"Connens ubestridt mest spillede spil var et lille handy kortspil (Magic), som illuderede en

duel mellem to meegtige troldmaend, som tilsyneladende led af en imponerende darlig hukom-
melse. De var nemlig ikke i stand til at huske deres formularer, fgr de blev holdt op foran nae-
sen af dem. Bortset fra det, er det et flot og ikke-billigt spil, som fik ejerne af de eftertragtede
kort til at sortere, spille, sortere og sortere igen hele weekenden. | spillet er naturligvis ogsa
indbygget en fiks marketingfidus, som fungerer lidt ligesom nikotin, koffein og andre livsvigtige
stoffer; nar man farst har kabt sin farste pakke af stoffet, er det svaert at stoppe.

Titanturneringen bad pa flere overraskelser. Visse af de selvudnaevnte dygtigste spillere mente
at det var under deres veerdighed at melde fra, hvilket omvendt betad, at der skulle vaere frit
spil for hiemmedyrkede talenter sa som Henrik Laweetz. (Hjemvendt til Consim-familiens

skad efter et par ars frivilligt eksil). Han var i ferste runde desveerre oppe imod en ond mod-
stander, som brutalt udnyttede Henriks notorisk darlige slag med flytte terningerne. | den af-
gerende kamp gik modstanderen dog kynisk efter fair-play pokalen med en stribe af kreative
og modige traek. Henrik ville dog ikke tage imod et sadant offer og udlignede elegant med en
stribe mildt sagt katastrofale kampslag. Han var dog ikke det eneste offer for manden, som

15



Velkomst

gl uoo-Bunjip

Tid og sted

o

Medlemskab

Informationen

Prisuddeling

Tumeringsplan 5

Strategispil
Rollespil
Foreninger
Butikker

Loppemarked

Sidste nyt

16

b

Hvem er Viking-Con

ikke vidste hvad Titan teleport er. Ogsa andre ex-champions (bl.a. Christian Kliim) matte se
sig slaet ved bordet, og disse stiftede en ny tradition: TTTT = Taber-Turneringsleder-Tilskuer-
Titan. Her blev s& den moralske vinder fundet: Henrik, som glemte at sla darligt.

Samme ‘Weetz ledte tankerne hen pa Meat Loaf’s ,,Bat out of Hell* med sit spil i Ace-

ofAces: ,There\'s evil in the air, there’s thunder in the sky“. Med en spillestil som indbragte

ham et nomme-du-guerre eliminerede han Steen ,Den Flyvende Bgg“ Madsen. Senere udgik
,Chicken Hawk" pa grund af darlige terningslag eller noget lignende.

SP: Hvad er forskellen pa Fisketorvet og Viking Con’s salgsomrade?
SV: Den sofistikerede opfarsel og den haviske tale pa Fisketorvet.

Denne Con’s deltagere sé for farste gang det danske svar pa en amerikansk praesident deb
Man underbgd hinanden (og sig selv) til alles store forngjelse - lige med undtagelse af de spil-
lere, som havde kgbt noget tidligere pa Con’en.

Viking-Con 13 (1994)

Annemette Wolff (hvem er nu det?) havde nu sa aktiv en del af connen, at Martin kunne
slappe lidt af, og rade og granne kunne sige: ,,Find Annemette” det ved hun. Hun styrer nu
connens gkonomi og information.

Som splinternyt medlem af arrang@rgruppen fremseetter Henrik Laweetz det forsigtige forslag,
at aendre pa preemierne, der i arevis havde vaere gavekort til Viking-Con’s mangearige hoved
sponsor: Fantask. Til hans overraskelse bliver hans idé om en gul vindertrgje (som ved Tour
de France) enstemmigt vedtaget. Og siden da har man ar efter ar kunnet se congaengere be
vaege sig rundt pa connen ifart op til flere falmede gule vindertrgjer. Det har lige siden starten
veeret en ufravigelig regel, at evt. overskydende vindertrgjer bliver destrueret.

Viking-Con 13 var ogsa aret hvor Viking-Con haeftet skifter format fra det lille A5 til A4.
Samitidigt skiftes der til avanceret desktop teknologi, under ledelse af Dan Bowring.

Viking-Con 14 (1995)

Det var connen, hvor renggringen blev styret med blid (men ikke mindre bestemt) hand af
Jesper Voss Jacobsen bedste investering nogensinde, Lise Petersen. Dels blev det starten ti
auktionens nedtur og dels starten til familiemennesket Jesper. Lise kikkede lidt pa Jespers
gkonomi -pladsen under sengen- (hvor spillene blev henvist til) og konstaterede at der ikke
lzengere var plads til flere af slagsen. Sa nu er Jesper gaet over til kun at kebe tradingcards,
Jyhad og Dixie, farstnaevnte sammen med Bettina Kaltoft. Nu hvor Jesper sa var blevet et
familiemenneske kunne man da godt rekruttere Lise til arranggrgruppen - som taenkt sa gjort.

Det var ikke kun pa spillebordene, at krigen haergede. Der var ogsa udbrudt en egentlig pris-
krig imellem butikker allerede fredag aften. Slaget bglgede frem og tilbage imellem Faraos
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Cigarer og Fantask. Fantask endte med af ga af med sejren med en rabat pa 55% som holc
sig resten af week-enden.

Viking-Con 15 (1996)

Protestbeveaegelsen ‘ikke-2-hold-i-samme-lokale’ fik dette ar deres krav opfyldt. Hans
Rancke-Madsen fik den indlysende idé at tale med naboskolens pedel om vi kunne lane nogl:
lokaler, hvilket skete. Dette blev starten til et godt og frugtbart samarbejde. Siden da har
folkevandringerne fra TG til NGS veeret en del af arets Viking-Con - det er for gvrigt sundt at
falidt frisk luft en gang imellem.

Kristoffer Apollo skrev bl.a. om Viking-Con 15 i rollespilsmagasinet Fanix, #15:

"Viking-Con. den store onde kongres i Kgbenhavn. Hvor horder af hjernelgse pubertets-
knaegte kommer med to formal: spille og kabe. Bruge lommepenge og rulle terninger.”

Sadan lyder rygterne.

Fredag aften abnede dgrene, og én ting var sand: der var horder af pubertetsknaegte. Og d
var der for at spille - det er det, de vil have ud af en spilkongres.

Detimponerende er, at deres behov blev opfyldt. For nok har Viking-Con ikke ret mange
spillepladser - men til gengeeld er kongressen én af de mest levende pa den danske spiltreef-
scene. Flertallet af deltagerne kommer kun pa denne ene spilkongres, og de lader tilsynela-
dende op hele aret: dagnet rundt er der fyldt op med mennesker, der sidder ved langborden
og spiller, snakker, spiller, ser pa figurer, spiller... nar de ikke lige besgger den berygtede
forhandlergade, hvor de konkurrerende boder bugner af boosterpacks, som skyts mod hinar
den.

»~Jeg havde helt glemt, hvor fedt det var at spille rollespil,“ som en pige fra Svendborg sagde
ved et tilfeeldigt magde foran spejlet lardag morgen.

Hvilket pa sin vis siger meget om Viking-Con. Arrangarerne har stort setingen ambitioner ud
over at afholde kongressen - og dermed leverer de varen til det faste publikum, som kommer
for det arlige gensyn med kongreslivet. her gives ingen falske forhabninger, men derimod et
realistisk hab om at veere med i et scenarie eller to - og i gvrigt aktivere sig selv.

,J0, Viking-Con er efterhanden bedre end sit rygte,“ sagde Fanix’' chefredaktar, da jeg
spurgte ham - og deri har han ret. En kongres, der kan fa deltagerne til at bruge ordet “fedt",
er veerd at have respekt for.

Det var ogsa connen hvor Erik Wittchen, Hans Rancke- Madsen og Erik Swiatek fik en me-
dalje og statuette for at havde stiftet Viking-Con 14 ar tidligere. Det skal ikke vaere nogen
hemmelighed at vi var meget rgrte - og jeg var isser overrasket, da jeg havde veeret lidt pike-
ret over ikke at matte holde abningstalen det ar.
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Hvem er Viking-Con

Viking-Con 16 (1997)

Arets starste begivenhed, var at vi kom pa nettet www.viking-con.dk og bade med informa-
tioner og lodtreekningsresultater. Der var generel stor tilfredshed med vores internet/
cyberspace entré og arranggrgruppen var peerestolte.

Nu blev Nordregardsskolen en stare del af Viking-Con. Pludselig skulle vi ansgge Tarnby
kommune om at lane skolen, der skulle sendes breve til Tarnby brandvaesen og hvad ved jec
Vi havde i mange ar haft en ,all-risc*- forsikring pa skolens lokaler og forsikret vores EDB-
udstyr. Hvis nogle er nysgerrige, sa ma connen hvert ar slippe den nette sum af ca. kr. 5000 i
forsikringspraemie - men vi mener det er det veerd, nar en glasrude pa skolen koster pa den
forkerte side af 5000 kr.

Nu forpligtede vi os ogsa til at have brandvagter pa hele connen. Da vi havde haft det siden
Viking-Con 5 tog arranggrgruppen dette i stiv arm.

Viking-Con 17 (1998)

Den farste net-café kom pa Viking-Con. Efter mange ar med snak om hvorvidt EDB skulle
have adgang pa Viking-Con overgav arrangargruppen sig. Det var i virkeligheden ikke farste
gang EDB var péa en Viking-Con. Tilbage i de gode gamle Valby-dage havde der vaeret en
,Mule“ turnering pA Commaodore 64’er, og et par VC'er tidligere havde der vaeret et
demonstrationsspil i noget elektronisk PBM-spil. Net-caféen blev en succes. Det var Faraos
Cigarer der stod for caféen.

Det var ogsa connen, hvor vi indfgrte sovemodulet, dvs. ingen organiseret spil imellem k.
4.00 og kl. 10.00. Der var for mange Zombier sgndag formiddag. Nordregardsskolen blev
inddraget pa fuld tid i connen og sovesalen pa NGS blev brugt som VIP-sovesal. Og der var
brunch pa NGS.

Dan Bowring pudsede vores hjemmeside kraftigt op og arets gimmick var nedtzellingen til Vi-
king-Con 17. Viking-Con og hjemmesiden fik fglgende omtale af Lars Hollander Aple i
Berlingske Tidende:

"Den indre viking spiller ud.

Sarte sjeele bar ga i en stor bue uden om Tarnby i den kommende weekend, nar Viking-Con
17 lgber af stablen pa Tarnby Gymnasium. Det arlige tilbagevendende arrangement for rolle-
og strategispillere har gennem de senere ar haft deltagerantal omkring 800 spillere, der i efter
arsferiens farste weekend kaster sig ud i greenselgs ludomani og hygge. Alkohol er bandlyst,
men mord, svig og episke slag er en fast bestanddel af den virtuelle virkelighed pa spillemes-
sen, der udelukkende fungere ved frivillig og ulgnnet arbejdskraft.”

P& hjemmesiden for Viking-Con har nedtzellingen lzenge veereti gang mod fredagens klimaks.
Siden rummer alle teenkelige praktiske informationer om Con’en og en kort beskrivelse af
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Hvem er Viking-Con

week-endens 73 turneringer. Til de mest populaere spil er det ngdvendigt at treekke lod om
pladserne, og resultatet af lodtraekningen er slaet op pa Viking-Con siden.

Anne Kathrine Spangsberg fra Politikken skrev:

"Her spiller alle enrolle.

Kabenhavn ar 2020. Fem personer skal Igse en opgave - de skal blandt andet bryde ind i e
hus, og undervejs vil bade handling og plot udvikle sig for gjnene af dem. De kender knap
hinanden - ja, de kender knap sig selv. Der er rollespil, og de unge drenge er bare fem af om
kring 800 deltagere pa Viking-Con, hvor deltagerne i lgbet af weekenden pa Tarnby Gymna-
sium pa Amager mgdes for at dyrke deres hobby: at spille at fra rollespil til strategispil pa
breet og sma figurspil pa borde med krigslandskaber.

Fra klokken ti om formiddagen til fire om natten er deltagerne i gang - og selv i den lille café,
som rollespilsforeningen De Gra Drager har arrangeret il afslapning, bliver der teesket rundt
med brikker og figurer. Spillerne sidder taeet om bordene og luften er tyk og teet i universet af
fantasi og virkelighed, udkleedte kro-koner og adelsfolk og almindelige “spilngrder”.”

Det var ogsa det ar, hvor jeg langt om laenge vandt den gule T-shirt i det spil jeg helst ville
vinde den i - Diplomacy. At selve finalen det ar var et af de spil, der ikke gar over i historien
betyder mindre - JEG VANDT.

Erik H. Swiatek, VC-nr. 1
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Tid og sted

Tid og Sted

Viking-Con 18 bliver afholdt i de seedvanlige omgivelser pa Tarnby Gymnasium og nabo-
skolen Nordregardsskolen. Dgrene slas op fredag den 15. oktober 1999 kl. 18:00 og vi spil-
ler i 48 timer indtil sgndag d. 17 . kl. 18:00. Adressen er:

Tarnby Gymnasium
Tejn Alle
2770 Kastrup

Der kan ikke ringes til skolen.

Busforbindelser:

Linie 30 fra Radhuspladsen

Linie 34 fra Vesterport Station

Linie 100S fra Svanemgllen over Ngrrebro og
Valby

Togtider:
Fra Helsinggr/Kgbenhavn: 23-43-03
Fra Roskilde: 57

Bil: Fra motorvejen: Tarnby afkarslen, e
Englandsvej, gennem rundkarslen, Tarnbyve;j,
Irlandsvej og Tejn Alle. Parkeringspladserne er pa Tejn Alle. Tejn Alle er lukket ved
Englandsve.
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[informationeny
T::::::::aﬂ ! Informationen er de steder, hvor man kan f& information om connens turneringer og praktiske
P foranstaltninger.
Rollespil Pa Viking-Con er Informationen delt op i to omrader:
Foreninger 1. Den praktiske del med Ludoteket og Garderoben, som ligger til hgjre for kantinen
Bt kicar 2. Hovedinformationen, hvor alt andet foregar fra, der ligger lige indefor daren.
Loppemarked
s'dmw:v:“ | Narvislérdgrene opkl. 18.00, (k. 17.00 for Vipper) for &rets Viking-Con, vil der veere en

Information klar til at hjeelpe og vejlede dig, hvad enten du er almindelig congeenger eller or-
ganiseret Gm’er / turneringsleder.

Nar du ankommer vil du mgde informationen i form af det personale, der tager imod og udle-
verer dit adgangstegn, som er et navneskilt, du
skal baere synligt under hele connen.

Nar farst connen er i gang, vil du sikkert fa brug
for Informationen, hvis du skal til- eller framelde
dig til turneringer; hvis du skal bruge garderobe
eller Iane spil af Viking-Con.
Informationen er det ogsa stedet, hvor du—om
natten nar kantinen har lukket,- kan kabe mad o
drikke.

For turneringsledere vil Informationen veere stedq
hvor det materiale, der skal bruge til turneringern .
udleveres. Der vil i gvrigt ogsa altid vaere reprae-as

sentanter fra spiludvalgene tilstede i Information
der kan svare pa spil relaterede spgrgsmal.

Informationen tilbyder som en ekstraservice, at =
lave badges for connen deltagere. For den be- p
skedne pris af kr. 10 pr. stk. kan man fa lavetsit
eget bagde, man skal bare medbringe et motiv, sa vil vi se, om det kan lade sig gare.

Og sa er der alle de andre ting som Informationen tager sig af: Opstilling, orden, rengaring,
hittegodskontor, 0.s.v.

Vi er der for at hjeelpe og gar det sa godt vi kan, sa brug os endelig — det er derfor vi er der!
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Informationen

Overnatning

Skal jeg nu sove Viking-Con veek?
Nej, mindre kan ogsa ggre det.

For at veere frisk til deltagelse i turneringerne, kan vi dog anbefale, at du hviler gjnene et par
timer engang imellem.

Hvis du tidligere har veeret pa con, sa ved du sikkert ogsa hvor irriterende det er nar en spille
enten ikke kan koncentrere sig, pa grund af manglende sgvn, eller ligefrem sidder og sover.

Derfor har vi et par gymnastiksale pa Tarnby gymnasium, som vi bruger som sovesale.

For din egen sikkerhed skyld, skal du ga over i sovesalen, og ikke bare finde et eller andet
sted at laegge dig. Du vil hgjst sandsynlig ogsa bare blive vaekket, og sendt over i sovesalen,
sa hvorfor ikke gare det med det samme.

Sovesalene er beregnet til at sove i, sa spil, spisning og andre aktiviteter skal forega pa sko-
len.

Rygning er strengt forbudt i sovesalene. Pa grund af brandfare er vi ngdt til at handhaeve detts
strengt.

Som service for VIP’ere har viigen i ar indrettet en VIP sovesal pa Nordregard skolen. VIP
sovesalen kan benyttes af de deltagere der hjeelper pa connen, enten med afvikling af turneri
ger eller som personale i informationen. Hvis du ikke kender til denne service, sa sparg din
Viking-Con kontaktperson. VIP-sovesalen er lukket for indgang mellem 4.30 og 9.30, s&
man er sikret 4 timers uforstyrret sgvn.

Det er gratis at overnatte i sovesalene for connens deltagere.

Garderobe

Gratis selvfglgelig.

Pa Viking-Con kan det veere sveert at holde gje med al oppakningen hele tiden. Selv om at
det er meget lidt der forsvinder, sa er det jo rart at kunne fa den malede figursamling, skotgjs-
agesken med Magic kort, mors kuffert eller hvad du nu ellers har med af veerdi, opbevaret un-
der opsyn.

Da det er en gratis service, sa beder vi indtraengende om ikke at misbruge garderoben.
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Kantine

1 Udenmad og drikke.....

Vi har for mange ar siden valgt ikke at sta for kantinen, pa Viking-Con, sa som altid har gym-
nasiets kantine pataget sig opgaven at fylde din mave.

| kantinens abningstider vil det veere muligt at keabe mad og drikkevarer samt frugt og slik.

Om natten vil der veere mulighed for at kabe lettere former for mad, samt drikkevarer og slik,
frainformationen. Natsalget foregar fra Garderobe/Ludoteket ved kantinen.

Det er ogsa i ar muligt at tilmelde sig madordningen.

Der er en fuld ordning som bestar af :
Fredag: Aftensmad

Legrdag: Morgenmad, frokost og aftensmad.
Sendag: Morgenmad og frokost

Sa er der en delordning, der bestar af:
Fredag: Aftensmad
Legrdag: Morgenmad, frokost og aftensmad.

Aftensmad
Fredag: Karrygryde med flutes og salat 40,-
Lordag: Roastbeef med bagt kartoffel og salat 40,-

Madordning priser

Aftensmad fredag + lgrdag 70,-
Del madordning fredag + lardag 13-
Fuld madordning alle dage 155,-
Abningstider

Fredag 18.00 — 22.00
Lordag 7.30—-21.00 (med korte pauser i lgbet af dagen)
Sendag 7.30-16.00
Natsalg fra informationen
23 Fredag + lgrdag 22.00 - 7.30
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I} Igeni&rvil der pa Viking-Con veere et bruncharrrangement for de sultne sgndag formiddag.
Prisuddeling S8 Brunchen vil blive afholdt pa Nordregardskolen, og der vil vaere plads til op til 200 deltagere.

Tumeringsplan i

Strategispil o . )
- oo Sk Menuen vil i &r fortrinsvis veere lune retter samt brad og frugt. Vi skal nok serge for at der er

rl.:::::.':; masser af mad og drikke, sa ingen gar sultne eller tgrstige derfra. Maden saettes pa bordene
suikker 8 klokken 9.30 og holdes lun til klokken 11.00 hvor arets prisoverraekkelser vil finde sted.

Loppemarked B At deltage | Brunchen kraever forhandstilmelding; sa hvis du ved, at din mave efter 39 timers
S konstant spil skriger pa rigtig mad, er dette tilbud lige noget for dig.

Brunchen koster 60 gode danske kroner - fundet for de penge!

Du skal derfor huske at skrive det pa det seerlige tilmeldingsgirokort, nar du alligevel betaler
kontingent til Viking-Con. Sa er du sikret et laekkert og velnzerende maltid mad, der giver dig
de sidste kreefter til at keempe i sgndagens spil og finaler.

Vi ma desvaerre stoppe ved 200 tiimeldinger, sa farst til malle vil sikre dig plads ved
Brunchen. Evt. overskydende tilmeldte vil blive kontaktet og man vil selvfalgelig fa sine forud-
betalte penge tilbage ude pa connen.

Ved indcheckning til connen vil Brunch deltagerne fa udleveret et klistermeerke. Dette er
adgangstegn til Brunchen og skal derfor medbringes.

[Billeder fra bunchen 98]

Ludoteket

GRATIS udlan af spil.

Som en service for deltagerne har Viking-Con efterhanden faet opbygget et paent lager af spil
Disse spil bruges bl.a. i turneringerne, men nar spillene er frie, kan deltagerne lane spillene i
Ludoteket.

Det koster ikke noget at lane spillene, og det eneste man skal ggre er at bevaege sig hen til
Ludoteket, der er i den del af informationen, der ligger ved kantinen.

Ved af fremvise et gyldigt navneskilt til Viking-Con 18, kan man lane spillene under connen.
Man er selvfglgelig ansvarlig og erstatningspligtig i den periode hvor man laner et spil, og man
er forpligtet til at bringe spillet tilbage i ordentlig stand.

Man kan blive blacklistet fra Ludoteket hvis dette ikke overholdes, men endnu har viikke
oplevet situationer, hvor vi har fglt os ngdsaget til dette.
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1830, 1835, 1853, 1856, 1870, 2038, 7th Fleet, A House Dividet, Abalone, Ace of Aces,
Acquire, Acquire (ny version), Acros Five Aprils, Advanced Civilization, Air Baron,

Tumeringsplan

s A N

Strategispil
Rollespil Assassin, Auction, Ave Caesar, Awful Green Things, Axis & Allies, B— 17, Backgammon,
RIS Batalo, Blod Bowl, Bohnanza + udvidelse, Brainstorm, Breakout Normandy ,Britannia, Car
Butkker - S8 \Wars (Card game),Circus Maximus, City, Civilization, Colonial Diplomacy, Columbus,
Loppemarked | . . . ..
it o Conquest, Crescendo of Doom, Cross of Iron, Die Siedler Von Catan, Diplomacy, Dixie,
www Dune, Elfenland, Enemy in Sight, Euphrat + Tigris, Express, Family Business, Galimatias,

Grissebasse, Guerilla, Haren og Skilpadden, Heros of Asfar, Highlander, History of the

§ World, Imperator, Iron Dragon, Junta, Kings & Things, Krage sgger mage, Kremlin, Linie 1,
LongStreet’s, Loppe Spil, Lost Worlds, Ludo, Machiavelli Ny, Matador, Medici,
Muldvapekompagniet, Murphy, Mustangs, Myretuen, Mystic War, Napoleon, Ogre, Once
Upon a Time, Pansergruppe Guderian, Power, Quarto, Rail Baron, Risk, Road Kill, Robo
Rally, Rubicon, Shanghai Traders, Shark, Showbiz, Sim City The Card Game, Sorteper,
Spies!, Spillekort, Suzerain, Tactics, Talisman (3.ed.), Tante Agates Testamente, The Black
Death, The Settlers, Titan, Titan The Arena, Transsib, Twilight Imperium, Warlords, Wrasslin’,
AEselspil.

Og der kommer hele tiden nyetil...

Carabande

arabande

En ting jeg leerte under forarets tur til USA var, at fysiske
betonede spil er gode nar man efter lang tids koncentration
ved spillebordet, treenger til en pause.

Carabande er et af disse fysiske spil.

&1 Carabande er et racerbane bobspil.
Rxlinn - Sef == Hver spiller skal styre sin racerbil* rundti kurverne, gennem
chikanen, over bakken og forbi alle modstandernes biler, uden
at flippe rundt eller ende uden for banen.

Racerbilen er en rund farvet treebrik som bevaeges rundt pa banen ved at knipse til brikken.
Man skal holde sig pa banen, men det er tilladt at skubbe til andres biler.

Vi stiller Carabande-banen op midt i feellesarealet foran kantinen. | Ludoteket vil det veere
muligt at lane ,bilerne*.

Sa har du en pause eller treenger du til at rgre dig lidt, sa er Carabande-banen stedet at gar
det.

25
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Personale

Hvem kan jeg spgrge?

Pa Viking-Con er det forholdsvis let at finde ud af hvem er ansvarlig for connen.

Deltagere der beerer arets officielle trgjer enten i R@D eller GR@N, er pa en eller anden
made tilknyttet connen. Du er altid velkommen til at sparge dem, hvis du har et problem eller
et spagrgsmal.

Arrangargruppen, der bestar af ni personer, har rade trgjer pa.

Disse ni er ansvarlige for afvikling af connen, og i sidste ende er det deres ord der geelder.

Medhjeelperne, som du mgder i informationen, eller rundt omkring pa skolen, har grgnne trg-
jer pa.

De kan maske ikke altid Igse dit problem, men sa kan de finde en der kan.
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Loppemarked

Loppemarked

Som deltagerne pa de seneste ars Viking-Cons nok har bemaerket (eller har de?) sa er inte-
ressen for auktionen dalet drastisk.

Fratidligere tiders monster arrangementer pa bade fire og fem timer, var vi pa VC16 nede pé
46 genstande.

Vi tror stadig, der er spillerelaterede effekter der har brug for at skifte ejer private imellem.
Derfor vil vii &r prgve noget nyt: ,Loppemarked*.

Swendag formiddag far turneringerne gar i gang vil du have mulighed for at opstille en stand pa
loppemarked, og her forsgge at seelge dine gamle AD&D moduler, hele og halve braetspil,
terninger og diverse rip-outs fra Strategy and Tactics. Ja kun din egen fantasi seetter greense
blot det er spilrelaterede effekter, det er jo ikke noget kreemmermarked.

Vi stiller kun fa krav til seelgerne:

- Du skal veere forhandstiimeldt Viking-Con 18.

- Du er selv ansvarlig for hvad du seelger, overfor kgberen. Viking-Con kan ikke tage ansva-
ret pa nogen made for varens kvalitet eller beskaffenhed.

- Du maikke veere fra en- eller saelge for en forretning (post ordre firma etc.).

Og nu til det praktiske:

- Det koster ikke noget at fa en stand pa loppemarkedet.

- Du skal pa din forhandstiimelding angive, at du gnsker en stand.
- Opstillingen starter sgndag kl. 10.30

- Loppemarkedet starter kl. 11.00 og slutter kl. 12.00

Vivili ar lave dette loppemarked som et forsgg, og du kan ved at deltage enten som szelger
og kaber veere med til at g@re dette nye tiltag til en succes.

Skulle du allerede nu have spgrgsmal eller er du interesseret i at hjzelpe til sa skriv til 0s.

Vi kan kontaktes pa:
viking-con@games.dk
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Hurtige indcheckning for
forhandstilmeldte

Som noget nyt vil de personer der har forhandstilmeldt sig, i ar blive modtaget allerede far de
kommer ind pa selve skolen. De vil her fa udleveret et ark og navneskiltet, sa de er klar til at
ga igennem indcheckningen nar dgrene abnes.

Pa denne made vil de forhandstilmeldte kunne komme endnu hurtigere ind pa skolen, end tid-
ligere.

Altsa endnu en grund til at forhandstilmelde sig til Viking-Con 18

Vabenattrapper.

Efter en charmetur til Fastaval i pasken, har vi set hvordan deltagerne gik udkleedte og bar
vabenattrapper, uden det gav anledning til problemer. Pa baggrund af dette, har vii ar valgt ai
lzse lidt op for vores forbud mod vabenattrapper.

Det er derfor i ar tilladt at medbringe slagvaben-attrapper, der ikke kan teenkes at udggre no
gen fare for connens deltagere... Og mon ikke vi ogsa kan opleve salg af vabenattrapper fra
butikkerne.

Ingen former for missil vaben er tilladt.

Vi forbeholder os stadig ret til bortvise vaben, hvis vi finder dem for farlige eller hvis der skulle
opstar ukontrollerede situationer.

Det er stadig Viking-Con der i den sidste ende har ansvaret for medlemmernes ve og vel.
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Medlemskab

Tilmeldings blanket

Forhandstilmelding kan kun ske ved at indbetale kr. 5@dest mandag den 27. septem-

ber 1999pa et af de girokort der er vedlagt Viking-Con heeftet. Hvis du indsender girokortet
til Girobank skal dette ske senest onsdag d. 22. septembeBE2&@Ithger efter denne

denne dato honoreres ikke, men returneres efter connen.

Girokortet ma ikke indbetales til banker eller sparekasser!!! For sa nar din tiimelding os ikke.
De i heeftet medfglgende girokort er den eneste gyldige made at forhandstilmelde sig de offi-
cielle turneringer ved dette ars Viking-Con. Bagsiden af girokortet udfylder du med op til 10
turnerings gnsker. Jo flere gnsker, jo st@rre chance for en turneringsplads.

Tilmeldings-girokortet kan kun anvendes til fornandstilmelding af een person, og kan ikke an-
vendes til bestilling og/eller betaling af T-shirts, madordning og banket. Til bestilling og betaling
af dette, skal det andet girokort anvendes.

et glrokort hvor feltet til gruppenavn er udfyldt ens. Laes mere og individuel- og gruppe-
tilmelding pa de nzeste sider.

Udfyld girokortets bagside sa omhyggeligt som muligt. Vi vil g@re vort bedste for at fortolke
de indsendte tilmeldinger, men vi er desveerre ikke alvidende. Eventuelle fejl beklages derfor
pa forhand.

Skriv tydeligt dit navn, din adresse samt de gvrige oplysninger i de dertil indrettede felter.
Hver person kan hgjst indlevere 1 (et!) timeldingsskema.

Individuel

Tilmeldingsskemaet udfyldes som en prioriteret gnskeliste, hvor 1 angiver den hgjeste priori-
tet. Dvs. den turnering, som du helst vil deltage i, skriver du ud for nr. 1. Den du “naesthelst”
vil deltage i far nummer 2 o.s.v. HUSK! Maksimalt een turnering pr. prioritet.

Huvis felterne til gnsker anvendes, SKAL de udfyldes med de officielle forkortelser. Disse kan
ses ved turneringsplanen andet steds i haeftet . Turneringer med **** j stedet for en forkor-
telse, kan man IKKE forhandstilmelde sig; man mgder bare op. Nar du har skrevet din 10.
prioritet er det slut med at gnske. Det betyder dog ikke, at du ikke kan deltage i andre turne-
ringer med ledige pladser, du skal bare mgde op i informationen pa connen og melde dig til.
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Gruppe

Hvis | er nogle stykker, som meget gerne vil spille i samme turnering, sa har | mulighed for at
tilmelde jer som en gruppe.

Ved forhandslodtraekningen indbzerer dette: Enten far alle i gruppen plads i turneringen, eller
ogsa faringeni gruppen. Det, at alle sikres en plads, er ikke ensbetydende med, at man kon
mer pa samme hold!

Skriv gruppens navn i det angivne felt pa samtlige medlemmers tilmeldinger. Alle medlemmer
af en gruppe skal forhandstiimeldes. Den eller de turneringer, som | gnsker at deltage i som e
gruppe skal have hgjeste prioritet. F.eks., hvis 4 personer gnsker at deltage i Junta og Toon
som gruppe, sa skal de pa de 4 tiimeldinger angive henholdsvis Junta og Toon ud for priorite-
terne 1 og 2, mens eventuelle individuelle gnsker tildeles prioriteterne 3 eller lavere. Hver per-
son kan hgjest vaere med i én gruppe!

Lodtraekning

Resultatet af forhandslodtraekningen kommer til af fremga pa www.viking-con.dk omkring
sgndag den 10/10-1999. Hvis du vil have automatisk besked nar lodtraekningen bliver offent-
liggjort skal du udfylde og sende denne formular: www.viking-con.dk/Html/Mail.html

Af hensyn til deltagerne vil der kun blive offentliggjort VC-nummer, fornavn, forbogstavet i
efternavnet, postnummer samt lodtreekningsresultatet.

Resultatet kan f.eks. se sdddan ud:

Belejringen af Tal-Rac
Ved turneringemelejringen af Tal-Raregnes der forelgbig med 6 deltagere. Alle pladser
var til radighed for lodtreekningen, og alle blev uddelt som falger:

Gmp Navn VC-nr
Barge X, 4140 Borup 243
Niels C, 2800 kngby 969
Tobias C, 2990 Niva 2006
Dekadente Kaoskultister
Morten U, 2100 Kgbenhavn @ 2044
Sebastian 12200 Kgbenhavn N 2240

Michael K, 1364 Kgbenhavn K

Siste ar var det kun 13 medlemmer ud af 487 forhandstilmeldte der ikke fik deres farsteprio-
ritet opfyldt.
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Resterende ledige turneringspladser vil blive uddelt Isbende under connen.

Hvis du vil vide mere om selve lodtraekningsproceduren sa laes pa de neeste sider.

Hvis er sa heldig, at komme med i en turnering og alligevel ikke kan/vil benytte dig af din til-
melding til turneringen, skal du henvende dig i informationen (inden connen kan du ringe eller
maile) for at blive slettet af turneringslisterne. Hvis du ikke mgder op til turneringen, sa vil du
blive udsat for en straf. Sidste ar fiernede vi f.eks. synderne fra deres @vrige turneringer.

Hvorfor nu det? Vi fik i flere ar klager fra turneringsledere, der laegger et stort stykke arbejde

i at lave en turnering. Turneringslederne stod og manglede deltagere, enten fordi folk havde
sovet over sig, eller fordi de havde fundet en mere interessant turnering. Samtidig var der an-
dre, der var blevet veek fra turneringen, fordi der ikke var plads. S& husk at melde fra, sa en
anden kan fa din plads.

Afmelding

»~Jeg kan ikke komme til Viking-Con alligevel!”

Det man betaler for, er et medlemskab af foreningen Viking-Con. Som medlem af denne for-
ening far du adgang til connen hele weekenden og mulighed for at deltage i forhands-
lodtreekningen af turneringspladser. Som medlem far du ogsa tilsendt naeste ars Viking-Con
heefte.

Derfor kan vikke returnere din indbetaling.

.Hvad med de andre ting jeg har betalt for?*

Op til 8 dage far Viking-Con har vi maske mulighed for hjeelpe dig.

Skulle du have betalt for T-shirt og vinder scenatriet, vil vimod et gebyr fremsende dette til
dig.

Har du bestilt madordning, vil vi prave om vi kan afbestille hos kantinen.

Har du bestilt brunch, vil vi prave om vi kan na at stoppe kokken.

Derefter vil vi, mod fradrag af omkostninger, returnere de penge du har betalt.

Lodtraekningsprocedure

Grupper

Der eksisterer mange misforstaelser omkring proceduren for gruppetilmeldinger og effekten af
dem. Det der i Viking-Cons lodtraekningssystem af historiske arsager kaldes en gruppe, er er
form for feelles lodtraekning af et antal personer.

Effekten er meget simpel at beskrive. Hvis en gruppe har meldt sig til en turnering i feellesskab.
er det alt eller intet: Enten far alle medlemmerne plads, eller ogsa far ingen af dem plads. Hvis
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Medlemskab

man er interesseret i statistik, kan man regne ud at et gruppegnske har lidt mindre chance for
at blive opfyldt end et individuelt; forskellen er starre, jo flere medlemmer der er i gruppen og
jo feerre pladser der er pa turneringen.

Nogen turneringsledere prgver derudover at lade gruppens medlemmer spille pa samme holc
men det er ikke noget deltagerne kan regne med. (I &r har en del turneringsledere endda gjol
specielt opmaerksom pa, at de ikke vil ggre det).

Proceduren for tiimelding er heller ikke kompliceret: Gruppen bliver enig om et navn og et
antal feelles gnsker i en prioriteret raekkefeAdie.medlemmer i gruppen angiver sa gruppen-
avnet pa tiimeldingsblanketten (stavet ens, tak), og anfarer de feelles gnsker som deres farstt
prioriteter (i den vedtagne raekkefalge)nBdenfoiom grupper i forhold til priviligerede gn-

sker. (Hvis alle gruppens medlemmer derefter tilfgjer individuelle gnsker, og de tilfeeldigvis er
ens, vil systemet behandle de ekstra gnsker som feelles. Det gor ikke den store forskel i pral
sis, sa vi betragter det ikke som et problem).

Lodtraekningen blandt de forhandstilmeldte deltagere pa Viking-Con foregar efter et meget
simpelt princip: Deltagerne udtraekkes en for en og placeres pa en liste, og denne liste gen-
nemgas gentagne gange indtil der ikke kan tildeles flere turneringspladser.

Ved en gennemgang far hver deltager tildelt det farst mulige gnske (prioritet) fra sin
timeldingsblanket. Der er saledes ingen der far sin anden (tredje, ...) turneringsplads fer alle
andre enten har faet en (to, ...) pladser eller er Igbet tar for gnsker. Men der er selvfglgelig et
par undtagelser:

Priviligeret gnskel farste gennemgang bliver visse deltageraésenfoy behandlet far de
andre. Derefter deltager de selvfglgelig farstigen i anden gennemgang.

Grupper. Alle medlemmer i en gruppe bliver udtrukket og star pa listen, men sé leenge der er
feelles gnsker som potentielt kan opfyldes, tages der kun hensyn til det medlem der har det
laveste Viking-Con-nummer. Sa snart alle gruppens gnsker er udtemt, kommer alle medlem-
merne i betragtning med deres individuelle gnsker. (Hvis et eller flere medlemmer allerede er
blevet forbigaet i den gennemgang hvor gruppens gnsker slipper op, far de en chance til).

Resultatkoder

| lodtreekningslisterne for deltagere og grupper er der ud for den enkelte turnering en kortfat-
tet begrundelse for resultatet. Her er et eksempel:

Barge X, 4140 Boruper tilmeldt VikingCon, og har ved lodtraekningen faet opfyldt de @n-
sker som har en markering under tildelt.

Prio  Turnering Tildelt Ikke
tildelt

1 Diplomacy GM-prioritet

2 Belejringen af Tal-Rac Almindelig

3 Bjergkongens Skat Sammenfald
4 Lydis Bryllup Ingen plads

Herunder gives en lidt fyldigere forklaring af de mulige arsager:
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Almindelig
Dette gnske er opfyldt fordi der var en ledig plads (nok ledige pladser) til radighed pa turne-
ringen da denne deltager (gruppe) kom i betragtning.

GM-prioritet

Dette gnske er opfyldt i en speciel gennemgang far alle andre. Deltageren har kvalificeret sig
til dette ved at udfgre et stykke arbejde for connen, enten som spilarranggr eller i administra-
tionen. En gruppe er kun kvalificeret hvis alle medlemmer er.

Sammenfald

| en tidligere lodtreekningsrunde har deltageren har faet plads i en turnering som afvikles pa
samme tid som denne turnering. Der tages her ikke hensyn til om eventuelle finaler kan skabe
konflikt.

Ingen plads
Da denne deltager eller gruppe kom i betragtning, var der desveerre ikke nok ledige pladser ti
radighed pa turneringen.

Aflyst
Turneringslederen har desveaerre veeret ngdt til at aflyse turneringen efter at Viking-Conhaeftet
blev trykt.

T-shirts

Vi tilbyder, som de gvrige ar, Viking-Cons medlemmer at kabe en T-shirt med Viking-Con’s
logo. Der vil vaere tale om en sort T-shirt med hvidt tryk.

Medium kr. 90,-
Large kr. 90,-
Extra Large kr. 90,-

T-shirts udleveres pa Viking-Con til de medlemmer, der har forudbestilt og betalt en sadan.
Betaling for T-shirt og/eller madordning skal indbetales pa det medfalgende girokort senest
fredag den 22. september 1999. Girokortet ma ikke indbetales i banker eller sparekasser!!!

Det gnskede antal T-shirts samt starrelse(r) + eventuelt gnske om madordning skal angives.
Husk derudover tydelig skrevet navn, adresse og Viking-Connummer.

Vinderscenariet

Viking-Con udgiver i ar sidste ars vinderscenarie, sponsoreret af Fantask. For dem der ikke
skulle veere tilstede ved sidste ars prisuddeling kan vi fortzelle, at det drejer sig om Elysian
Fields, af Sanne Harder fra Avalon. Scenariet kan bestilles pa girokortet, det kommer til at
koste 25,- kr. Forudbestilte eksemplarer kan afhentes i informationen fra lardag kl. 09.00.
Hvis der bliver ekstra eksemplarer i overskud, vil disse kunne kagbes i butikkerne lgrdag og
sgndag.
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F;T:,:::H Annemette Wolff  Information 33255010
e ] Lise Jacobsen Orden 33243524
'::J“ | Martin JohannessorRollespil 36 77 36 18
| Morten Wolff Rolle-, Strategispil og Foreninger 33255010
¢ OleBager Rollespil og Butikker 38 86 84 68
Torben Polack Medlemskab 38 60 27 28
Erik Swiatek T-Shirts og Lokaler 577274 62
Dan Bowring, Edb, Web og Haefte 43 62 44 43
Michael Svellov Strategispil 35854470

OBS! Undlad venligst at ringe efter 22:00!!
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Strategispil

Chaos Marauders

Turneringsleder:  Lars Wagner

Hansen

Preesenteret af:

Bemaerkning:

Forkortelse: CHAO
Modul: A
Finalemodul: Nej
Antal deltagere: 16

Vinder kares:  Ja
Regelkendskab: Nej

Orkerne er pa krigsstien igen (bliver de dog aldrig
treette?) Og geet hvem det gar ud over? Bliver det
elverne, menneskene elller dveergene? Neeh, det bliver
selvfalgelig de andre orker - eller ogsa bliver det
orkerne i deres egen heer. En ting er sikkert, det bliver
et veerre kaos!

Chaos Marauderser et kortspil for 4 personer. Hver
spiller styrer en orkhaer med det formal alene, at vise
de andre orker hvem der er den sejeste - og det gar
man naturligvis ved at

lammetaeve dem!

Spillet er nemt at leere
(det er trods alt
baseret pa et tysk
spil) og sjovt at spille,
sa her er plads til alle.
Egne spil ma meget
gerne medbringes!
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Strategispil

Junta

Velkommen til ,La Republica de los Bananas*

Turneringsleder:  Rasmus
Vejrup-Hansen

Praesenteret af: Viking-Con
Bemaerkning: Vinderne af

det indledede spil spiller en
finale.

Forkortelse: JUNT

Modul: A
Finalemodul: Nej
Antal deltagere: 49

Vinder kares:  Ja
Regelkendskab: Ja

| Junta (udtales ,Hrrruunta®) foregar handlingenien

lille bananrepublik. Hver spiller repraesenterer en af
landets mest indflydelsesrige familier. Spillerne forsagger
at skaffe sig stemmer i parlamentet for derved at
tilegne sig en af de 7 vigtigste poster som efte@si-
dent, Sikkerhedsminister, Genefalstk.),Admiral

eller Chef for Luftvabenet

Det store mal i spillet er, at have flest penge pa sin
schweiziske bankkonto nar spillet slutter. Hovedparten
af pengene kommer i
begyndelsen af hvert ar som
‘udviklingsbistand’ fra e
USA. Det geelder sa om at
skrabe s& mange penge
sammen som muligt ved
hjeelp af sin indflydelse, eller
maske kan man hyre en
snigmorder til at gore det af'
med sin veerste rival. Bare
rolig, hvis du ender med en &
kniv iryggen - eller foran en
henrettelsespeloton - er dei
altid en feetter i familien klar

til at overtage pladsen.

Hvis man vil veere praesident i stedetfogesidenten
kan man forsgge sig med et kup, hvor der altid er
spaending til det sidste om, hvor folk i virkeligheden har
deres loyalitet.

Ud over de ovennaevnte handlinger er der en masse
andre muligheder for at praege spillet til fordel for
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Strategispil

Junta
(Fortsat)

Turneringsleder:  Rasmus
Vejrup-Hansen

Praesenteret af: Viking-Con
Bemaerkning: Vinderne af

det indledede spil spiller en
finale.

Forkortelse: JUNT

Modul: A
Finalemodul: Nej
Antal deltagere: 49

Vinder kares:  Ja
Regelkendskab: Ja

Republikkerflees: din pengepung). Alt dette gar

Junta til et af de bedste og mest varierede spil i
verden. Der vil blive foretaget regelgennemgang, sa alle
der har lyst til at starte Viking-Con med en god ople-
velse er meget velkomne. Hvis du er en af de lykkelige
indehavere af spillet, sa tag det venligst med.

Hmmm,Praesidentehar lige modtaget udviklings-
bistand, og pa trods af at du s@aneralfor den

ferste brigade har hardt brug for penge til nye kamp-
vogne, har han ikke tildelt dig nogle i budgettet. Det
ma naturligvis nedstemmes, men trods
Monarkisternestgtte i Parlamentet bliver budgettet
gennemtrumfet pa grund @ikkerhedsministeresy
Luftveernschefe(de korrupte *#&""al). Du hyrer en
udenlandsk snigmorder for at genskabe lidt retfeerdig-
hed, men desveerre undBdesidenteklogeligt at
gaibanken. Du har selv begivet dig til dit hovedkvar-
ter, og har besluttet dig forRepublikkenfremtid
afheenger af at du bliver preesident. Du lader dine
kampvogne rulle ud i gaderne - kuppet eri gang...
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Strategispil

A House Divided

Turneringsleder:  Bgrge
Zinck-Madsen
Praesenteret af: Consim
Bemaerkning:

Turneringsstart fredag kl. 20:30

AHOU
A+Labende

Forkortelse:
Modul:

Finalemodul: F
Antal deltagere: 16

Vinder kares:  Ja
Regelkendskab: Ja

2-personers strategispil om den Amerikanske Borger-
krig, 1 tur per maned. Nemt at leere, sveert at mestre -
kort og godt: En god gammel kending genoplives.
Regler forklares sa alle kan deltage.

Turneringen lgber, hvis deltagerantallet tillader det, som
"cup-turnering med 2 indledende runder”, og vil blive
afviklet lsbende igennem hele connen. De farste spil
spilles fredag aften/nat, og placeringen af efterfglgende
spil tilretteleegges saledes at de passer med avrige
planlagte aktiviteter.

Af hensyn til planlagt spilletid (180 minutter per spil)
spilles "1 &rs scenarier” efter neermere afi3dsic

regler benyttes. De som gar videre, kares blandt
vindere af de indledende spil. Ved lighed i antal sejre
afgares det af det opnaede resultat i de afviklede spil. |
tvivistilfeelde ma terningen rade.

Safremt der er stemning herfor blandt turnerings-
deltagerne, kan turneringsformen eendres, saledes alle
spiller mindst 2 spil. Dette aftales fredag aften, sa mad
op til tiden. Bemeaerk turneringsstart fgrst kl. 20:30!
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Strategispil

Advanced Civilization

Turneringsleder:  Bgrge
Zinck-Madsen
Praesenteret af: Consim
Bemeaerkning:

Turneringsstart fredag kl. 20:30

Forkortelse:
Modul:
Finalemodul:
Antal deltagere:

Vinder kares:
Regelkendskab: Ja

Er duistand til at lede en kultur fra de spaede skridt
hvor hjulet endnu ikke er opfundet, til en stralende
fremtid hvor din kultur enemaegtigt dominerer den
kendte verden? Saadvanced Civilization et spil

du bear prave at spille. Imidlertid er du naeppe den
eneste som mener at netop din kultur er gudernes
udvalgte og derfor bar lede verdenen! Der er op til 7
andre spillere der vil forsgge - ved uhaederlige handler,
urimelige krigshandlinger og uhyrlige katastrofer - at
fierne dig fra din retmaessige lederrolle i antikkens
verden.

Advanced Civilization foregar omkring Middelhavet,

hvor afrikanerne, ibererne, illyrerne, trakerne, kreten-
serne, asiaterne, assyrerne, babylonerne og segypterne
sgger at blive den farerne kultur. man falger sin kultur

fra den tidlige stenalder til jernalderen.

Reglerne tildvanced Civilization forudseettes
kendt; bemeerk dog at det er ikke de helt samme
regler som til forgaenger&ivilization .

Forventet spilletid: kun 6 — 7 timer, hvorefter vinder
kares. Det vil ikke blive oplyst preecist i hvilken tur
spillet slutter, men slutspillet som | kender det fra et
standardspil, kan ikke forventes. Vinder kares ud fra
relativ pointscore — forklares inden
spillets start. Det vil blive tilstraebt, at
der kun er 5-6 spillere pr. breet—men
antallet af spil afger detti®ledbring
derfor gerne eget spil.

Seerregler for katastrofer@avil War
ogBarbarian Hordedorklares.
Ligeledes spilles med tilllsegsregler for
Treasury Cities- dog tillades en vis
frihed med hensyn til placering og type
i forhold til de historiske facts.
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Sa er der igeAxis & Allies-turnering for de eventyr-
lystne.Axis & Allies

er connens eneste mulighed for at simulere den Anden
Verdenskrig pa globalt

niveau med en tilnaermet realisme. Igen i ar spilles der
med de helt kolde

grundregler hvor alliancen med den starste forholds-
maessigt starste vaekst vinder. Det geelder selviglgelig
om at vinde selv, men hvis der spilles for

egoistisk taber ens side, hvilket naesten altid rammer
dig selv. Sa - find

balancen og vind. Hold afgeres ved lodtreekning pa
stedet.
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Bemaerkning:
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Modul:
Finalemodul:
Antal deltagere:

Vinder kares:
Regelkendskab: Ja
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Har du det vildeste deck og kan ikke finde folk der tar
mgde dine mox’er og timewalk. S& har du chancen
her.6. udgave regleer tradt i kraftStandard Floor
Rules - Bans og restrictionsVinderen kommer

med til DM
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Strategispil

Titan

Turneringsleder:  Steen Bagg

Preesenteret af: Consim

Bemeerkning:

Forkortelse: TITA
Modul: A+B
Finalemodul: E
Antal deltagere: 36

Vinder kares:  Ja
Regelkendskab: Ja

Som altid 2 runder med max 36 deltagere i farste
runde.

Lad det veere klart med det samme: hvis de to sidste
pa et braet slar hinanden ud, sa er der ingen vinder fra
det breet; og sker det i finalen - sa er der ingen vinder!

| i L Gl o e e
|

Nybegyndere er velkomne - de far lidt ekstra tid til at
teenke sig om - og kan udpege en (frivillig) bisidder,
som sa, som den eneste, kan hjeelpe dem i kamp.
Ingen regelforklaring. , Tilfeeldig” seedning. Ingen
husregler. Alle tvivisspgrgsmal afgares af turnerings-
lederen.

Mere vold i Titan
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egne figurer og regelseet

Sidste nyt

Forkortelse: TITA
Modul: A+B
Finalemodul: E
Antal deltagere: 36

Vinder kares:  Ja
Regelkendskab: Ja
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Velkommen til alle generaler der tror de har noget at
gare — eller bare modet til — at deltage i den arlige
Warhammer Fantasy Battle turnering pa Viking Con.
Der er ikke ngdvendighed for de store malende be-
skrivelser, da man bare ved at komme forbi spille-
omradet pa connen kan se hvor fascinerende et spil
WFDB er. Desuden skal du selv have alt udstyret for at
deltage — dvs. regelbgger, malet haer, terninger, gerne
noget sceneri samt selvfalgelig kunne spille, for at veere
med i denne turnering.

Dette er reglerne for Viking Cons eneste (og dermed
ogsa bedste) WFB turnering, der ligesom forrige ar vil
lobe over hele weekenden, med masser af laekre heere
og mulighed for masser af spil.

Systemet der vil blive spillet efter i ar er indledende
puljekampe, samt efterfalgende knock-out kampe.
Derfor far alle spillere mindst to kampe, og 2/3 af
spillerne far mindst 3 kampe. Der vil som sagt veere
rigelig mulighed for at arrangere kampe med andre
spillere efter man er blevet slaet ud. Saledes er der fra
lgrdag eftermiddag/aften ledige borde at spille pa.

Disse regler er i tillaeg til de normale restriktioner der
geelder for de forskellige heere.
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Strategispi | Da der spilles knockoutkampe, er det kun resultatet af kampe
F““"e_s"“ '} derteeller. Der spilles efter VP100 systemet, og der deles 20
areninger . . .
i point ud pr. kamp i de indledende kampe.
Loppemarked
siastenyt §  Sgerregler:
e o Haere pa max. 2000 points.
| Maksimum 700 points. pa characters.
— . Champions og Helte ma have ét magisk item. Characters der normalt ma have tre eller

flere magiske items, ma max. have 2. Denne regel geelder ogsa hvis en character f.eks. sidde
i en chariot der normalt ogsa ma have et magisk banner (hvis det er en helt ma han saledes

enten have et magisk itegller et magisk banner).

Bretonnia Virtues (ud over den fgrste), Vampire Powers over 10 points samt Chaos

Rewards taeller som magic items, nar antal af magic items pr. character teelles. (Dvs. en
Bretonnia hero kan ikke have et magic item, hvis han har to virtues).

Total Power teeller som op til 3 almindelige Power Cards. Ogsa hvis der reinforces eller

boostes med kortet.
Double-handed weapons siéid sidst. (dog ikke High-elf Swordmasters)
Der ma max. veere to characters i hver enhed, og en helt og general ma ikke veere

sammen, ligesom to helte ikke ma veere i samme enhed. (En Runesmith taeller her som helt).

Hver spiller skal have minimum 4 enheder med mindst 5 modeller i hver.

Bretonnia spillere kan kun bede, hvis de far farste tur. (Sa der er noget at miste)

Anvil of Doom og Throne of Power har for mange characters til at kunne veere i en
enhed, ogsa selvom nogle af championerne skulle dg undervejs i spillet.

Opseetning: Der opsaettes efter battle bogens scenario 1 (Pitched Battle), hvor der ma opsae

tes helt ud til bordsiderne.

Det erikke tilladt at medbringe:
Special characters.
Greater Deamons
Monstre pa veerdi over 100 points
Allies (chaos ma heller ikke tage chaos allies, men gerne monstrous host).
Mere end 4 magic levels. F.eks. én 3. level og én 1. level wizard. Demotsihezls
med.

Mere end 2 warmachines (Dveerge ma tage 3). Chariots teeller her som warmachines

uanset hvilke point de er kabt for.

Magic items (eller Rune items) pa mere end 35 points (Bretonnia virtues og Vampire

powers gar sammen, sa to/tre virtues/powers sammen skal koste 35 pts eller mindre).
Potion of Strength, Heart of Woe, Gem of Gnar, Trees of Isoulde, Curse Rune,
Flail of Skulls, Amulet of Xapati, Banner of Sorcery

44
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Strategispil

Warhammer Fantasy Battle

(Fortsat)

Der ma maksimalt medtagésaf hver af falgende: !F'

- Unridden monster (swarms ikke inkluderet) o e
Type warmachine der kan skyde. (dvs. gerne to chariot \

Character pa monster
Deamon Prince
Bretonnia virtues (geelder ikke knight, questing og grail virtues)
Vampire Powers

Falgende enheder ma der kun medbringes én af:

Dragon Ogres, Dwarf Slayers, Giants, Stegadons, Harpies, Treemen,
Plague Censor Bearers

Victory points (VP100).

Der gives point efter det skema der star i battlebogen.

Der gives point for det reelle pointantal de forskellige enheder koster, saledes at koster en
enhed 257 point giver den 257 victory point hvis den udslettes. Der gives dog minimum 100
point for en udslettet enhed, ogsa selvom den koster mindre. Dette geelder kun enheder og
saledes ikke characters og warmachines der giver hvad de koster, hvis de dar. Derudover
gives der victory points for halvt udslettede enheder, hvilket vil sige at har din enhed mistet
50% eller flere figurer gives halvdelen i victory points. Det vil sige at er din enhed til 257 point
halvt udslettet giver den halvdelen, rundet op, dvs. 129 point. Her geelder 100 point reglen
ikke, sa en halvt udslettet enhed giver simpelthen halvdelen uanset original veerdi.
Derudover ganges pointtallet i battle bogens skema med 100, saledes at det f.eks. giver 100
point plus modellens veerdi at sla generalen ihjel, 100 point at indtage en bordkvart osv.

Tidsplan.

Fra fredag klokken 20 til lardag morgen spilles indledende kampe. Derefter fortseettes der
med farste knockout kamp lgrdag omkring middag, den anden lgrdag middag/aften osv.
Derfor kan du ikke have andre planer end Warhammer indtil lgrdag ca. kl. 17, hvor der her
savil veere 8 af 24 spillere tilbage. Bemaerk at hvis spillerne ikke er klar ved de fastlagte
starttidspunkter, kan de dgmmes som tabere.

Med venlig hilsen din GM

Peter Seyfarth
2 Many Dragons
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Tid og sted

waemsao o Advanced Squad Leader
Informationen

Prisuddeling
Tumeringsplan |

Efter flere ars fravaer pa Viking-Con er ASL tilbage,

- Turneringsleder:  Jacob og det alene er en god grund til at f& luftet sine yndlings
Foreninger | Sl Pap-babes. S& pak dit grej, let den tunge ende og kom
Butikker Presenteretaf:  Kobenhavns ~ Ud 0g deltag pa dette ars Viking-con, for fronten
L:::::;ﬁ | Simulationsspilforening venter ikke! - Og vi skal alle dg en dag
W |

Sa hvad venter | pa? Tuneringsformen er ligetil: Vi
deler osi4 puljer af 4 spillere (alt efter deltagerantal)
og puljevinderne gar videre til semifinalerne. Der er
selvfglgelig ogsa konkurrencer i antallet af ,.Snake
eyes", ,box cars” og ,close combat victory points”
med sma preemier til vinderne. Af scenarier er alt hvad
jeg kan love jer, at de
Forkortelse: S = bliver korte, intense
Modul: A+C+D og at balance-
Finalemodul: F systemet er Australsk
Antal deltagere: 16+ (ABS) Sé jeg anbe-
Vinder kdres:  Ja faler, at1 gennemlee-

Regelkendskab: Ja ser jeres regler om
natkamp og ,,PTO".

Jeg gleeder mig til at
se jer alle pa dette
ars Viking-Con.

Bemaerkning: Liga-
turnering med flere indledende
runder, semifinale og finale.

Venlig hilsen Jacob
Philipsen
Turneringsleder
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Rollesoil B Turneringsleder:  Paul Dan
sl Samsig?

Foreninger |

Butikker
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Bemaerkning: Ingen

I forhandtilmelding

Forkortelse: ko
Modul: A-F
Finalemodul: Nej

Antal deltagere: 900

Vinder kares:  Ja
Regelkendskab: Nej
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Midas er et spil, som blev opfundet til og lanceret pa
Viking-Con 10. Siden har spillet veeret en stor succes
pa connen.

Du far en stak penge udleveret il lans, og du skal
forsgge at fa disse til at yngle mest muligt. Spillekasino
med roulette, sekser spil eller andre private entrepriser
er velkomne! Det er ikke alene tilladt, men endog
gnskeligt at du inviterer andre Viking-Condeltagere til

at spille hazard med dig - f.eks. 21, kluns, yatzy eller
lignende.

Men (for der er et men) du ma ikke spNidas i
andre turneringer. Du kan altsa benitdas-penge
som bestikkelseDiplomacy, Titan osv.

For at kunne deltage skal du
abne en bankkonto. '
Banken finder duii AN\
Ludoteket/Gardero- y 4 S\
ben, og du kan spille _# .&° "~
frafredagaftentil @ =
sgndag middag. Husk \
pa at dette er et spil,
som du kan spille, nar
du har tid; det vil sige i
pauserne imellem
modulerne ellerom
natten, hvor du burde
sove. Der eringen
begraensninger i spilletiden

indenfor naevnte tidsrum, men Banken har tilfeeldigt
lagte dbningstider.
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Strategispil

Dark Vienna

Hvem gjorde det?

Turneringsleder:  Asger
Batting Clausen og Annemette
Wolff

Preesenteret af: Consim

Bemaerkning: Turneringen
kommer til at besta af en
indledende runde og en finale.
Alt sammen i samme modul.

Forkortelse: DARK

Modul: B
Finalemodul: Nej
Antal deltagere: 18

Vinder kares:  Ja
Regelkendskab: Nej

Beskyldninger og alibier flyver om grene pa gstrigerne
11918, hvor Wien beherskes af forbryderbander. Der
er 26 mulige forbrydere, men kun tre der rent faktisk
er skyldige.

Hver isger har spillerne kendskab til alibier for nogle fa
af de misteenkte, og ved at stille spgrgsmal til de andre
spillere, kan man begynde at skille farene fra bukkene.
Spillerne skal med et minimum af oplysninger sgge at
finde de skyldige. Desveerre kan man ikke helt selv
veelge, hvad man vil spgrge om, og svarene er maske
mere til gavn for modspillerne end en selv — hvem ved?

Dark Vienna er et kortspil, der i stil minder om

Cluedo, men udfordringen er her meget starre. Enting
er sikkert, selv de spgrgsmal du ikke selv stiller kan
bruges. Alle spillere har et forsgg pa at udpege de
skyldige, og den spiller der har brugt feerrest oplysnin-
ger er vinderen.

Kom og udfold dine detektivevner i dette udfordrende
spil. Hukommelse, papir, blyant, viskeleeder og et godt
notationsprincip er vaesentligt. Turneringen kommer til
at besta af en indledende runde og en finale. Alt sam-
men i samme modul.
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| Elfenland

Prisuddeling
Tumeringsplan

Rollespil Turneringsleder:  Morten Wolf
Foreninger ‘ .
Butikker Preesenteret af: Consim og
Loppemarked YES A/S
Sidste nyt I
WA
Bemaerkning:

Forkortelse: ELFE

Modul: B
Finalemodul: Nej
Antal deltagere: 32

Vinder kares:  Ja
Regelkendskab: Ja
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| det sagnomspundne Elverland, har det siden tidernes
morgen veeret enhver Elverdreng og -piges pligt at
gennemfare en rundrejse til alle byerne i landet for at
bevise deres mod.

Hvordan og med hvilke midler rejsen blev foretaget
var op til de opfindsomme Elverbgrns egen foretag-
somhed

De kunne cykle hele landet rundt, ride pa ryggen af
drager eller skyer, tage vandvejen med en tgammer-
flade, ride pa grise eller Enhjgrninge eller tomle et
stykke af vejen med en troldevogn.

Ja mulighederne var mange, men vejen lang. Og det
veerste var at strande langt fra sin egen landsby nar
sandet i tidsuret lgb ud.

Vil du kunne ggre Elverbgrnenes rejse efter?

Det er os en stor glaede endnu engang at kunne afholde
turnering i dette storartede spil. Vi haber at visammen
med den danske udgiver - Y.E.S. A/S - kan praesen-
tere den danske udgave af spillet.

Der er ingen forskel pa reglerne i den tyske og danske
udgave af spillet, og som sidste ar vil det veere den
elverpige eller elverdreng der kommer laengst rundt i
elverland der har vundet.

Vi spiller igen i ar med variant-reglerne, hvor hver elver
har en hjemby hvor de helst skal ende deres rejse.
Reglerne vil blive gennemgaet ved turneringens start, sa
alle skulle have en chance for at fglge med.

Turneringen
afvikles med en
indledende runde,
hvorfra den
bedste ved hvert
bord gar videre til
enfinale.

Finalen afholdesii
samme modul.
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Strategispil

Midnite Magic

Magic: Common as Dirt

Turneringsleder:  Sonny
Ammitzbol

Praesenteret af: Consim
Bemaerkning:

Forkortelse:

Modul: B
Finalemodul: B
Antal deltagere: 36

Vinder kares:  Ja
Regelkendskab: Ja

MIDN

Opildnet af de sidste 3 ar succeser kan vi nu gleedes-
stralende annoncere den fierde Midnite Magic turne-
ring, der ogsa er den 4%2. officielle Common as'Dirt
turnering, hvor rigtige maend (m/k) ikke gider bruge

flere Rare Cards. | ar har Sonny Ammitzbol overtaget
som Master of Ceremonies, og han star som garant for
at vi er up to date med de seneste regeleendringer og
turneringsformer. Bl.a. indfgrer han reglen om, at farste
spiller ikke traekker nogle kort.

Common as Dirf" konceptet er som fglger:
Deckstarrelse: Minimum 60 kort

Tilladte lande: Kun Basic Lande, max 7 af hver type (
Ja, Snowcovered Lands teeller som Basic Lands. Nej,
du kan ikke have 7 plains + 7 Snowcovered Plains).

Tilladte Spells: Kun Common kort, alle serier, max 2 af
hver. Hvis et kort er Common i en serie, og Rare ien
anden, teeller alle versioner som common (eks. Dragon
Engine).

"Kaosreglen”, Hver gang der kastes et Direct Damage
Spell, slas en terning, der er 50% chance for et back-

fire, og i sa fald tager modstanderen samtlige beslutnin-
ger for dette spell.

God forngjelse
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Strategispil

Britannia

Turneringsleder:  Henning
Pinholt

Preesenteret af: Consim

Bemaerkning: Finalen
ledes af Consim

Forkortelse: BRIT
Modul: C
Finalemodul: F
Antal deltagere: 16

Vinder kares:  Ja
Regelkendskab: Nej

Invasionerne af Storbritannien. Kampen om herredgm-
met over denne g, ca. fra ar 40 e.kr. til ar 1070.

Hver spiller styrer 4-5 forskellige folkeslag, der pa et
givet tidspunkt invaderer de Britiske ger. Man scorer
lgbende point - ikke kun til sidst, sa spillet bliver aldrig
trivielt og kedeligt. For eksempel far danerne point for
at rydde omrader for sine fiender (det lyder da helt
rimeligt). Og sa geelder det ellers om at rotte sig sam-
men, bryde alliancer etc. Det er god kutyme i
Britannia, at ens folk i den ene ende af braettet kan
have en fornuftig alliance med et andet folkeslag,
medens et andet folkeslag man kontrollerer er i kamp
imod det samme folk et andet sted. Kun taber baerer
nag!

Regler forklares - de er ikke sa sveere, sa du kan godt
veere med selv om du ikke har spiBeitannia for.
Medbring gerne spil.

STRIVE TO BECOME !
KING OF ENGLAND

" BATTLE GAME FOR |
CONTROL p“l%mm’
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Strategispil

Diplomacy

Turneringsleder:  Erik
Swiatek

Preesenteret af: Consim

Bemaerkning:

Forkortelse: DIPL
Modul: C
Finalemodul: Nej
Antal deltagere: 49

Vinder kares:  Ja
Regelkendskab: Ja

Igeni ar afholdes turnering i
dette klassiske spil om
forhandlingens kunst samt
evnentil at dolke sine ,ven-
ner“ pa det helt rette tidspunkt
(og atter genbruger viden
samme tekst). Regelkendskab
forudseettes, og der skelnes
ikke imellem gvede og begyn-
dere.

Vinderne ved hvert bord gar videre til finalen - og husk
det geelder om at vinde (hvilket det gjensynligt ikke gar

i vore andre turneringer?) Der er ingen principiel

forskel imellem taberen pa andenpladsen og taberen
pa syvendepladsen, men man skal jo stoppe et sted!
Eventuelle ledige pladser i finalen vil derfor blive fordelt
ved lodtraekning imellem de deltagere, der opnaede
placeringer som nummer 2, 3 eller 4 ved deres respek-
tive borde. Fedtspil med henblik pa en andenplads

skal ikke belgnnes.
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Strategispil

Euphrat & Tigris

Turneringsleder:  Jens Hoppe

Praesenteret af:
Simulationsspilforening

Kgbenhavns

Bemeaerkning:

Forkortelse: EUPH
Modul: C

Finalemodul: Nej
Antal deltagere: 16

Vinder kares:  Ja
Regelkendskab: Nej

Tag med til civilisationens vugge, oldtidens Mesopota-
mien. | dette omrade voksede menneskehedens farste
kulturer frem: Farst som mindre bystater, og senere
som maegtige imperier. Krige blev udkeempet, riger
som Babylon og Assyrien opstod og gik til grunde

igen, og maegtige bygningsveerker blev bygget. Alti alt
en periode med gang i!

Dette har du nu mulighed for at deltage i, med
breetspilleEuphrat & Tigris . | dette spil opbygger
spillerne riger langs de to floder. Det vigtigste er at
opretholde en passende balance imellem landbrug,
handel, religion og statsvaesenet, men bygning af
monumenter og deltagelse pa den vindende side i en
krig kan ogsa veere profitabelt. Hvad der farst var et
blomstrende rige kan nemt ende med at bukke under
for presset fra naboerne - og ende som en rygende
ruinhob.

Euphrat & Tigris er et tysk spil for op til 4 spillere.
Reglerne er, i lighed med andre tyske spil nemme, men
strategien kan give selv den klogeste noget at gruble
over! Regelkendskab #keen forudseetning, idet
reglerne bliver forklaret. Alle spillere vil fA mulighed for

at spille mindst et par spil, og der vil ogsa veere en
finale.
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Velkomst |
Hvem erVC Settlers
Tid og sted
veaemsiab B Dje Siedler von Catan
Prisuddeling

Tumeringsplan |

Rollespil Tgmeringsleder: Steen
Foreninger : Nielsen
Butikker
Loppsmarked Preesenteret af: Kgbenhavns
Sidstenyt Simulationsspilforening
www
Bemaerkning:

Jeg har for farste gang faet lov til at afholde en turne-
ring, og sa er det jo gleedeligt, at det kunne Hiive
Settlers- spillet hvor det geelder om at blive den
nybygger, der hurtigst muligt far bygget sine huse og
byer de bedste steder.

Forkortelse: SETT
Modul: C
Finalemodul: F
Antal deltagere: 32

Der vil blive spillet med Danske regler over 3 runder -

2 spillere fra hvert braet gar videre efter farste runde,
og 1 spiller fra hvert braet gar videre efter anden runde,
sa der dermed skulle veere 4 spillere til sendagens
finale.

Vinder kares:  Ja
Regelkendskab: Ja

Skulle der veere problemer med at huske reglerne, er
det nok muligt at finde hjeelp i Consim Caféen.

Vel mgdt alle I, der gar med en lille nybyggerspire i

maven.
Steen Nielsen
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! UP Front

Prisuddeling
Tumeringsplan

Rollespil i Turneringsleder:  Jesper Voss

Foreninger Jacobsen

Butikker
Loppemarked I

Preesenteret af: Consim

Sidste nyt

Bemaerkning: Medbring
| meget gerne dit eget spill

Forkortelse: UPFR

Modul: C
Finalemodul: Nej
Antal deltagere: 16

Vinder kares:  Ja
Regelkendskab: Nej
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Spillet for dem der kan lide action. Masser af fart,
speaending, seje vaben og ra maend (der er ingen kvin-
der med!) — hvis disse ting tiltaler dig, er dette spil
maske noget for dig.

Spillet spilles af to spillere, der hver tager kontrol over
en gruppe soldater fra de forskellige nationer under 2.
Verdenskrig. Disse prgver med vold og magt at
nedkaempe fiendens gruppe, eller at opfylde de
scenariebestemte sejrsbetingelser. Hver soldat er
repraesenteret ved et kort (dettékkeet CCG!) og
handlinger foretages ved at spillerne skiftes til at spille
kort.

Hvert spil tager ca. en time, og der kraeves ingen
forudkendskab til reglerne da disse vil blive gennem-
gaet far turneringsstart. Turneringsformen afhaenger af
antal deltagere, men det bliver sandsynligvis en knock-
out turneringAlle spil bliver indberettet til den
internatio-

nale Up SMOKE 1
Front rating B i
liste.
Hvis du har
et eksemplar
af spillet, ma
du meget :
gerne med- v
bringe det. 12 14 2 43 4732 5 44 240
i
Vel madt S T &7 AL
Jesper ke L]
Jacobsen T 4
|I i ¥
LR R TN Y —.{1!1
e e At
.I. E ¥ in
::.. ..... ; i - i
"""" 1 aMC 1 LCW 871 LILE]
Fadammd Hind [apw®
[ ]e STE mn KkE BOAD i s =
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e} Magic - the Gathering
Medliemskab |
Informationen I Standard
Prisuddeling |
Tumeringsplan ’
Strategispilli _ Ingen turnering uden en god gang standard. Har du
FR“"E_""’“ i g‘_’srgz:ggs'ede“ TS fundet nogle nye underlige comboer, s& finder du ud af,
o ! om de virkelig holder. Du ma spille méth edition,
Loppemarked | Preesenteretaf. ~ Midgaard Exodus, Stronghold, Tempest, Urza’s Saga,
Sidste nyt LegacyogDestiny. Vinderen kommer med til DM
Bemaerkning: Type ll

Forkortelse:
Modul:
Finalemodul:
Antal deltagere:

Vinder kares:
Regelkendskab: Ja
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Strategispil

Warhammer 40.000

3rd edition

Turneringsleder:  Nicolai
Wogldike Sandager og Laust Skat
Nielsen

Preesenteret af: GuC
Wargames

Bemaerkning: Medbring
egne figurer og scenerier

Forkortelse: WH40

Modul: C+D
Finalemodul: E
Antal deltagere: 900

Vinder kares:  Ja
Regelkendskab: Ja

Sa blev det WH40-tid. Igen i ar har vi ubegreenset
tilmelding, sa vi kan veere sikre pa, at vores vinder er
con’ens bedste spiller, og ikke bare det bedste til-
meldte spiller.

Vi anvender reglerne fra regelbogen, codex’es og
“chapter approved” fra White Dwarf. Turnerings-
systemet bliver som pa Fanatic, for dem af jer der
kender det. Detaljerne bliver selvfglgeligt forklaret pa
con’en. Du ma stille en 1500 point haer, bygget efter
"standard force” modellen. Din haersammensaetning
skal veere afleveret i informationen senest fredag aften
kl. 21:00, sa vi har lejlighed til at gennemga den, inden
vi begynder at spille. Der vil blive givet point for
sammensaetning og udseende af din heer, samt for
hvordan du klarer dig i dine kampe (bade mht. fairplay
og resultat). Det er selvfglgeligt ikke et krav, at din haer
er malet, dog skal alle figurer veere repraesentative.

Vi ses pa Connen. Og husk at tage alt det scenery med
| har.




Strategispil

Velkomst

g1 uoo-Bunjip
A
= &l
)
€9

- 1 WWarzone Demo

Tid og sted |
Medlemskab |
Informationen
Prisuddeling
T';me'i"g"‘"'“" | Tumerinasieder  Ole B | mark fremtidsverden, hvor jorden stort set er gdelagt
trategis rnerin r r
;0,;?;:' | HEng e N styrer 5 mega-corps solsystemet fra hver deres planet.
Foreninger || Praesenteretaf  Consim De er konstant involveret i en krig pa lavt blus, men ma
Butikker nu forsgge at skabe feelles front mod en endnu veerre
LT - fiende, som deres voldsdekadence har fremmanet:
Sidste nyt Bemeerkning:  Ingen ondskaben fra planeten i Plutos skygge...
bk forhandtilmelding

Forkortelse: Frkk
Modul: C+D+E
Finalemodul: Nej
Antal deltagere: 900

Vinder kares:  Nej
Regelkendskab: Nej
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Warzone er et squad-level sci-fi skirmish system fra
Target Games, baseret pa deres rollespilsverden
Mutant Chronicles.

Warzone kan til dels sammenlignes med GWs 40k,
men er dog mere kompliceret, og henvender sig derfor
til en lidt aeldre aldersgruppe.

Warzone bliver preesenteret med en demo, dvs. du
behgver ikke kende reglerne, eller eje figurerne, vi har
det hele med, og forklarer regler far hvert spil.

Der bliver tilmelding ved Warzone-bordet i butiks-
lokalet, og vi vil gennemfgre en demo pr. modul, gerne
2, hvis der bliver tid.
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Klassikeren blandt togspill

Tumeringsplan |

Rollespil .
Foreninger Turneringsleder:  Asger B.
Butikker Clausen
Loppemarked )
Sidste nyt Preesenteret af: Consim
WA

Bemaerkning:

Forkortelse: 1830
Modul: )
Finalemodul: F
Antal deltagere: 36

Vinder kares:  Ja
Regelkendskab: Ja
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Spillet for den gkono-
miske strateg. Ingen
terninger, ingen spille-
kort - INTET HELD.

Hvor mange spil
kender DU, der stadig

ar efter deres intro-
duktion?

Hvor mange spil
kender DU, hvor nye
detaljer, nye mulighe-
der stadig kan dukke
op?

Men selvfglgelig har garved®30spillere stor forsta-
else for, at du ikke melder dig.
Det har naturligvis intet at ggre med :

- atderikke er en undskyldning for at tabe
- at spillet kreever et vist niveau af tankevirksomhed
- dvs. at man er ngdt til at veere vagen!

Regelkendskab forudseettes:

Arets jernbanebaron-turnering er for de garvede - det
forventes, at man kender reglerne. |

lighed med de tidligere ar vil der blive introduceret sma
regeleendringer. Ejerne af de spil der anvendes, vil
kunne beholde eventuelle nye kort og brikker.

Turneringen vil forega over 2 runder, hvor vinderne fra
farste runde naturligvis vil keempe om den endelige sejr
i finalerunden. De gvrige er velkomne til at deltage i
finalerunden, hvis de gnsker det.

Manglende regelkendskab:

Nar den fagrste runde er sat igang, er der mulighed for
at leere dette fortreeffelige spil at kende. Der vil i
forngdent omfang veere regelforklaring og et pravespil.

En anden mulighed er at henvende €ignsims
lokale, idet denne forening af
breetspillere labende vil forklare regler, de mange sma
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Tid og sted
Banner op, b@gnner ned...
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Medlemskab
Informationen
Prisuddeling

Tumeringsplan

Rollespil i Tumeringsleder:  Michael Ja bgnner overalt. Helst pa marken og meget gerne i
L Svellov ' rigelig maengder.
Butikker |
vl Praesenteretaf.  Consim og | dette sjove og meget interaktive kortspil far du ikke
idste nyt . : e
ey YES A/S en bgnne til jorden - medmindre du er villig til at betale

dyrt for den sojabgnne, som du lige sidder og mangler.

| Bemzerkning: Bohnanza er ogsa til dato det eneste spil hvor jeg set

store harde maend, med et bedende, ja neesten tryg-
lende, udtryk i ansigtet sige de beramte ord: "Ma jeg
ikke nok have lov til at foreere dig en bla banne? Du
skal fa den helt gratis!”
Som bgnnefarmer har
Forkortelse: BOHN du forskellige typer
Modul: D bannekort p& handen,
Finalemodul: ~ Nej men desveerre kan du
Antal deltagere: 25 ikke selv bestemme i
Vinder kéres:  Ja hvilken reekkefalge de
Regelkendskab: Nej skal spilles. Nar man
planter bgnner fra
handen er det altid det |
forreste kort man skal
tage.

Derfor er det vigtigt at
fa ryddet handen for
de bgnnekort der ikke
lige passer til de typer man dyrker pa markerne. Hvis
man samtidig kan handle sig til brugbare bgnner - ja sa
er livetide hurtige bgnneraekker bare herligt.

| samarbejde med YES A/S har vi premiere pa den
danske udgave af Bohnanza. Vi vil ogsa have den
danske udgave af spillet i ludoteket, og mon ikke der
vil vaere mulighed for et prgvespil i Consim lokalet hvis
du endnu ikke har prgvet dette geniale kortspil?.

Vel mgdt ved bgnne felten.
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Strategispil

Machiavelli

Turneringsleder:  Dan
Bowring

Praesenteret af: Viking-Con

Bemaerkning:

Forkortelse: MACH

Modul: D
Finalemodul: Nej
Antal deltagere: 32

Vinder kares:  Ja
Regelkendskab: Ja

Machiavelli, Nichol, 1469-1527, Italiensk politisk og
militeer teoretiker, og navnet pa Avalon Hills mest
geniale spil. En forbedret og mere underholdende
Diplomacy-klone, hvor 8 spillere keemper med de
mest beskidte midler for at blive konge i stedet for
kongen. Danmarks mest royale braetspil.

| det omfang, det kan lade sig gare, vil spillerne blive
fordelti gvede og ikke gvede hold. Vi spiller med
regler for 2. udgave, bortset fra reglerne om kontrol og
pengeoverfgrsler. Der anvender vi 1. udgave. Det
skulle give flere muligheder for, at tage rgven pa de
andre spillere. Laes om regelaendringerne fra 1. til 2.
version samt husregler herunder.

Igen vil der foruden en turneringsvinder blive karet
connens ,Best Back Stabber”. Dommeren vili denne
forbindelse veere hard men uretfeerdig, og iszer leegge
veegt pa, hvor meget man selv far ud af at dolke de
andre spillere. At bedrage sin bedste allierede, eller at
smide en anden spiller ud af turneringen, teeller som
ekstra bonus til denne haederfulde udnaevnelse.

Tag endelig spil med.

Virtue against fury shall advance the fight,
And iti’ th’ combat soon shall put to flight;
For the old Roman, valour is not dead,
Nor in th’ Italians’ brest extinguished.

Machiavelli
- anden
udgave
Her er et sammendrag

over regeleendringer fra
farste til anden udgave
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Machiavelli

(forsat)

af Machiavelli. Der tages forbehold for trykfejl, forglemmelser, misforstaelser og lignende
forhold. Uanset teksten pa dette ark, er det reglerne som de er trykt i anden udgave farste
revision af Avalon Hills Machiavelli fra 1995 uden nogen errata som er gaeldende. Der spilles
med grund- og udvidede regler. Der spilles ikke med Snigmord (811). Af de valgfrie regler
spilles der med Naturkatastrofer (813) og Overtagelse (817). Dette ark er kun for, at slippe
for at leese hele regelheeftet. Det er ikke juridisk dokument.

Braettet

Spillebreetet star for den starste synlige aendring. Grafikken er blevet paenere og landede er
ikke leengere farvelagt i samme farve. Dette er kun en fordel hvis man spiller 6-spiller-
scenariene, ellers er det bare blevet mere besvaerligt. Der er ogsa sammenlagt den del provi
ser:

Rom og Tivoli er slaet sammen til Rom (2 er by).

Urbino og Romanga er slaet sammen til Urbino.

Fornova og Pontremoli er slaet sammen til Fornova.

Parma og Piancenza er slaet sammen til Parma.

Bergamo og Brescia er slaet sammen til Bergamo.

Verona og Vicenza er slaet sammn til Verona.

Venedi og Lagoon er slaet sammen til provensen Venedi. Der kan ikke veere armeer i
Venedl men den befeestede by kan belejres. Man kontrollere stadig Venedi (og far penge for
den) ogsa uden at have en flade der.

8. Man kan ikke leengere sejle fra Dalmatioen til Istria.

9.  Deter numuligt med armeer at ga imellem Sardia og Corsica og imellem Messina og
Otranto.

10. Bay of Tunis hedder nu Central Mediteranian (en lidt overfladigt aendring).

11. Eastern Tyrrhenian Sea og Western Tyrrhenian Sea hedder nu Turrhenian Sea. Graen-
serne er flyttet s& man nu kan sejle fra Napoli og Central Mediteranian til Turrhenaian Sea,
men ikke fra Messina eller Pisa.

12. Provence og Croatien har ikke laengere en nordkyst.

NogrwNPE

Naturkatastrofer

P.g.a. de sammenlagte provinser har man rettet i Plauge- og Famine-tabellerne. Men de er i
det store hele som de plejer. Men tabellen for om det bliver et godt og darligt ar, er aendre fra
to terninger til en. Z££ndringen i sansynligheden for katatrofer i de to ugaver er vist herunder.

1. udgave 2.udgave AEndring i %
Good year (no disasters) 3 6 100
Poor year (Row or Column) 18 24 33
Bad year (Rows and Columns) 15 6 -60
| alt antal mulige udfald 36 36



| @
LS
Velkomst

Hvem erVC
Tid og sted

gl uoo-Bunjip

|

Medlemskab

Informationen
Prisuddeling
Tumeringsplan
Strategispi
Rollespil
Foreninger
Butikker
Loppemarked
Sidste nyt

i
i
s

FEs

Strategispil

Machiavelli

(forsat)

Brikkerne

Nye farver og logoer. Der er brikker til at markere ens hjemland, da det ikke lsengere er arvet
pa breettet. Der er nu kun fire garnisoner i stedet for 6.

Brikkerne er ikke leengere forsynet med numre, og det, for Machiavelle seerlige, ordre skema
er vaek. Nu skal alle traek skrives pa Diplomacy-maner. Skemaet og numrene var klart nem-

mere.

Variabel indkomst

Der slas et terningskast for variabel indkomst der gzelder for samtlige spillere. Hvis det er et
darligt ar, er det et darligt ar for alle.

Pengeoverforsler

Man kan nu overfgre penge til hinamer som helstDet skal ikke anfagres pa ordresedlen,
og kan ske i hemmelighed. Man kan ikke laegere lyve om pengeoverfarsler.

Kontrol (Meget, meget vigtigt!!)

| farste udgave kontrollerede man de provinser man var den sidste til at veere i. | den nye
udgave kontrollere man de provinser man star i, eller var den sidste til atirtsn af

et forarstreekReglen med, at eliminere eller helt overtage et andet land, er nu en valgfri
regel. Dette medfgre faerre penge og en lidt langsomere invasion. | turneringen spiller vi dog
somi 1. udgave: D.v.s. man kontrollere et omrade hvis man er den der sidst har veeret i
omradet i et vilkarligt treek.

Belejring
Man kan nu til enhver tid forlade en by man er i feerd med at belejre, da ordre for at haeve
belejring er bortfaldet.

Retraete

Man ma nu til enhver tid retrere til en by (og blive til en garnison), og ikke kun hvis der ikke er
andre muligheder. Det skal stadig vaere en havneby hvis en flade skal blive til en garnison.

Overvide lande

Reglerne for at overvinde et land (nar man mister sidste hjemby er man dgd) er nu en valgfri
regel. Reglerne for at overtage et land er ogsa en valgfri regel. Man kan altsa veelge at spille
helt uden

Bestikkelse

Huvis to spillere bestikker en enhed med to lige store belgb er belgbene ikke spildt, men der
treekkes lod om hvem det lykkes for (pengne er stadig brugt). Man kan kun bestikke enheder
i provinser der geenser op til egne kontrollerede provinser. Det er ikke leengere nok at fa
tilladelse fra andre spillere der er naboer.

Scenarier

Indkomst-runden springes over i starten af scenarierne, idet spillerne starter med de anfarte
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Strategispil

Machiavelli

(forsat)

enheder og en startkapital. Der er ikke hungersngd den fagrste runde.
| scenarier hvor ikke alle lande bliver spillet af en spiller, er de pageeldende lande neutrale
omrader og der er adgang forbudit.

Machiavelli— Turneringsregler

Kontrol
Som i 1. udgave. D.v.s. man kontrollere et omrade hvis man er den der sidst har veeret i
omradet i et vilkarligt treek.
Pengeoverfarsler
Alle pengeoverfarsler spillerne imelleskalskrives op ordresedlen (somi 1.udgave).
Snigmord
Der spilles ikke med snigmord.
Valgfrie regler
Der spilles med fglgende valgfrie regler:
Naturkatastrofer (13)
Overvinde lande (17)
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Strategispil

Mystery Rummy:

Case no. 1: Jack the Ripper

Turneringsleder:  Annemette
Wolff

Praesenteret af: Consim
Bemaerkning:

Forkortelse: MYST

Modul: D
Finalemodul: Nej
Antal deltagere: 16

Vinder kares:  Ja
Regelkendskab: Nej

Hvem skulle nogensinde troR®mmy kunne blive et
godt spil? For Mike Fitzgerald er det lykkedes at tage
dette klassiske kortspil, seette et tema pa og gare det
til er rigtigt godt spil. Spillet karer pa Rommy-teknik-
ken, hvor man traekker et kort, smider et kort vaek
samt hvor man har mulighed for at melde seet af mini-
mum tre kort, og derfra har han udbygget spillet.

| Jack the Ripperhar man nogle mordofre, nogle
gerningssteder og nogle mistaenkte. Der er seks mis-
teenkte, og den figur der er blevet spillet flest beviser
mod er spillets hovedmistaenkte. Dette betyder, at det
ikke er lige meget hvilke kort man leegger pa bordet,
da den hovedmistaenktes point teeller dobbelt. Et rigtig
godt spil for to personer.

Der spilles i cup form. Turneringen starter med et
pravespil, inden den rigtige udskilning gar i gang. For
de udskilte vil der veere mulighed for at prave
Mystery Rummy Case no. 2: Murders in Rue
Morgue.
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sSuccessors

The Battle for Alexanders’ Empire

Turneringsleder:  Sean Sealey

Praesenteret af:
Simulationsspilforening

Kgbenhavns

Bemaerkning:

Forkortelse: SUCC
Modul: )
Finalemodul: E
Antal deltagere: 8

Vinder kares:  Ja
Regelkendskab: Nej

Alexander den Store er dgd og imperiet er uden en
reel arving. Fire store fraktioner keemper nu for at fa
herredgmmet over hele den vestlige del af Alexanders
imperium, enten som tronraner eller ved at indseette en
af Alexanders familiemedlemmer som hersker - og din
marionet.

Som leder af en af de fire store fraktioner keemper
hver spiller mod de andre. Sejrherren findes ved enten
at opna et givet antal legitimitetspoint eller

victorypoints.

Spillet har en del til feelles med Hannibal, men der
kreeves ikke kendskab til nogen af spillene. Generaler
rykker pa naesten den samme made, og de har de
samme stats som i Hannibal.

| starten af spillet bliver hver spiller tildelt to generaler
med hvert sit tilharende omrade og tropper. Det
betyder, at hvert spil altid starter forskelligt. Derudover
har man ogsa fire generiske generaler, som man kan
bruge til mindre kampagner. Spillet bestar af fem ture,
der hver er delt op i fem runder. | starten af hver tur far
hver spiller fenTychekort, som svarer tévent-

kortene i Hannibal. Kortene kan bruges til forskellige
ting: enten til at placere garnisoner pa kortet, spille
kortet som ervent som begge de forestaende
samtidigt eller som eturprisekort i modstanderens

tur. Fra tur to og fremefter far spillerne ogsa nogle
forsteerkninger, som de kan placere. Spilleren med
feerresiictory Pointdoestemmer hvem af spillerne,
der skal starte.

I hver runde skiftes man til farst at spill&gthekort

og derefter rykke med sine generaler. For at vinde
spillet, skal man normalt have mangetory Points

og det far man ved at indtage de forskellige provinser i
spillet. Nar over halvdelen af byerne i en provins
(inklusive en evtiMajor City) er indtaget, er omradet

nu ejet af den spiller, og han kan tasfietory
Points’enemed i sin total. Veed fire spillere skal en
spiller have 23 Victory Points for at vinde.
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sSuccessors

(forsat)

En anden made at vinde spillet pa er ved at opna tilstraekkelig legitimitet til at udrabe sig til
veerge for den aeldste levende arving. Der er adskillige arvinger at veelge imellem, bl.a. Ale-
xander den Stores mor, halvbror, sgn, halvsgster. Nogen af arvingerne kraever bare at man
rykker ind i deres felt for at tage dem med, medens andre skal aktiveres ved hjeelp af et kort.

| lgbet af tur 1 vil alle omrader veere okkuperet, og sa er der kun et sted spillet kan blive
afgjort - pa slagmarken. Tropperne i spillet er delt op i 3%z kategorier: makedonske falankser
som har 2 i styrke, lejesoldater med 1 i styrke samt elefanter som har en terning -2. Den halv
kategori er de makedonske palankser, nogen af dem er royale og andre er loyale, men de h
samme styrke.

Lad mig sige det med det samme: Kampaacessorsr utrolig blodige. Hvis man taber en
kamp med en general mister man alle lejesoldater og elefanter, manattalislpa sine
resterende falankser og generalen ryger ud af spillet i
resten af turen. Dvs. at hvis han taber en kamp i den
farste runde af en tur, har de tre andre spillere fire
runder mere til at indtage sine omrader, uden at han kan
geore noget. Det lyder veerre end det er, men det er en

@ glimrende made at sarge for at alle har mulighed for at

2 3

*

vinde spillet. Den der fagrer i tur tre er sjeeldent den der
vinder spillet.

Spillet er efter min mening noget af det bedste og
sjoveste, der er kommet i lang tid. Hgetuper
forskelligt, der er flere mader at vinde pa, og der er
kort med i spillet (der er intet bedre end at sgitietet

nar fienden mindst venter det). Spillet har altialten
utroligreplay-veerdi, og gvede spillere kan sagtens kan
na at spille et spil pa 4 timer.

4];:-.,

ANTIGONUS

Jeg kan vist ikke lovprisBuccessorsere end jeg allerede har gjort, s meld dig til turnerin-
gen og hver med til at udkeempe de slag som historien er lavet af.

Med venlig hilsen
Sean Sealey
Turneringsleder
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Tikal

Turneringsleder:

Praesenteret af:
Simulationsspilforening

Jens Hoppe

Kgbenhavns

Bemaerkning:

Forkortelse: TIKA
Modul: D
Finalemodul: Nej
Antal deltagere: 16

Vinder kares:  Ja
Regelkendskab: Nej

Dybt inde i Guatemalas jungle byggede Mayafolket for
flere tusinde ar siden bydiikal . Som en samling af
enorme pyramider og andre templer stod Tikal som et
vartegn for en maegtig civilisation. Men Mayakulturen
gik under, og med tiden blev byen opslugt af junglen.
Treeer voksede op omkring bygningerne og pyrami-
derne blev daekket af planter. Kun rygter om byens
storhed overlevede - indtil nu...

| dette spil er du som spiller med til at opdage og
udgrave ruinerne af Tikal. Med hjeelp fra dine arbej-
dere opdager og frileegger du pyramider og finder
fantastiske guldskatte! Men du er ikke alene: De andre
spillere har samme mal, og ekspeditionen er en kamp
for selv at finde ruinerne og hgste haederen, medens
dine modstandere helst skal ledes pa vildspor i junglen.

Tikal er et tysk spil for op til 4 spillere. Reglerne er
simple, men elegante (spillet er faktisk blevet karet
som Arets Spil i Tyskland 1999), og der er masser af
strategiske overvejelser. | lighed med f.Sedtlers of
Catanopbygges spillebreettet af store sekskantede
brikker saledes at hvert spil bliver forskelligt! reglerne
vil blive forklaret fgr turneringen sa mgd bare op
selvom du ikke har pravet spillet far. Turneringen
teenkes opbygget som to runder efterfulgt af en finale
blandt de bedste!
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Strategispil

Das Motorsportsspiel
DTM Hockenheim- og Nirnburgring

Turneringsleder:  Michael
Svellov

Preesenteret af: Consim

Bemaerkning:

Forkortelse: MOTO
Modul: E
Finalemodul: Nej
Antal deltagere: 12

Vinder kares:  Ja
Regelkendskab: Nej

Efter 24 timers stillesiddende spil, kan det veere godt at
fa rart musklerne lidt (bade kropsligt og mentalt) - og
det kan man sa passende ggre ved at lege med sma
hurtige biler...

Dette er ikke blot et racerspil, det er ,Racerspillet!
Det er ikke et strategisk spil s@peed Circuit,hvor

du kan fa lov til sidde og fundere over dit treek: det
foregar pa tid - og hvert lille sekund teeller! Vi begyn-
der med et introduktionsspil hvor hver spiller kan
bruge hele 30 sekunder til at fuldfgre sin tur, men
derefter traekker vi 5 sekunder fra - og finalisterne
kommer til at klare deres traek pa 20 sekunder. De
fleste traek kan klares pa den halve tid, men indimellem
havner man i en situation hvor kun snarradighed kan
sikre en imod valget imellem at lade sig falde tilbage
eller kgre galt. Det er klogest at veelge det farste, for
selvom smaskader kan klares i pit'en, skal der ikke
megen panik til, farend en lille skade udvikler sig til en
katastrofe i stedet!

Das Motorsportspielbenytter to almindelige ternin-

ger samt en speciel rgd 6-sidet terning hvor tallene 1-3
er repreesenteret 2 gange, men pa en sddan made at du
er sikker pa at du kan undga en 3’er hvis du vil. Du
veelger nemlig selv om du vil bruge oversiden eller
undersiden pa hver terning du kaster. Da du ogsa
veelger hvor mange af de 3 terninger du gnsker at
bruge, vil hastigheden ligge imellem 1 og 15 felter pr.
treek med en risiko pa 33% for at sla en 2’er med den
ragde terning i stedet for en 1’er - vigtig viden ved en
katastrofeopbremsning!

Der er en maksimumhastighed pa 2, 3 eller 4 igennem
hjgrner - og dette geelder for karslen med den indivi-
duelle terning. Terningerne placeres i tre bokse meerket
1-3, og terningerne skal benyttes i den reekkefglge de
placeres og med den hastighed topsiden viser - det
haender at uopmaerksomme farere kommer til at
placere terningerne i omvendt orden. Det skal man
ikkegare! Mit farste spil endte med totalhavari efter
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Strategispil

Das Motorsportsspiel
(Forsat)

halvanden omgang da jeg drgnede ind i en 2’er-kurve med en 6’er-terning...

Kurverne har ideal linier der bringer bilen igennem kurven dobbelt sa hurtigt, og leegger man
sig teet bag en forankarende vogn kan man oven i kgbet udnytte slipstrammen til at vinde et
felt - og s& ma man jo bare habe, at den forankgrende ikke laver unoder. Baneskift kan kun
forega paliagonatterningslag: det vil sige pa slagene 2, 3 og 5 (gjene sidder diagonalt). | s&
fald ma du flytte til et felt skrat foran, og du ma skifte bane sa tit du vil safremt der er til-
streekkelig plads imellem de foranliggende vogne.

Alle disse ting skal du som sagt na at udfgre pa den afmalte tid: Vurdere hvor mange ternin-
ger du vil bruge, samle terningerne, kaste dem, beslutte om du vil benytte over- eller undersi-
den, placere demii de rette bokse - og flytte vognen. Bliver du ikke feerdig far du en tidsstraf,
men lad dig endelig ikke stresse, for den
er altid mildere end en ulykke. Ulykker
sker i samme gjeblik du overskrider
sikkerhedshastigheden i en kurve eller
, du karer op i haekken pa en foranka-
fram " B rende vogn (og nej - du kékke
was _'.""“,...-",4}- o : gdelsegge .spillet- foren mods_tande_r ved

A e = W at kare op i ham; kun den aktive spiller

1Y BB Dbliver skadet. Men det betyder nu ikke,
at du ikke kan tvinge ham til havari -
kar blot ind foran naesen pa ham og hab
pa at han slar en 2'er!)

| samme gjeblik ulykken indtreeffer

stoppes vognen, og de ubenyttede gjne

pa terningerne angiver skadens omfang:

1-3 gjne giver et gult flag (lille skade) medens 4 gjne og derover giver et radt flag (alvorlig
skade). Vogne med gule flag karer sidst i den efterfglgende tur; vogne med rade flag mister
en tur og karer sidst i den naeste. Flagene kan fiernes ved at kare i pit, og selvom man ikke
er tvunget kan det ofte betale sig alligevel, for flagene akkumuleres indtil man fijerner dem
med et pitstop: 2 gule flag = 1 radt. Endnu et flag efter et radt veksles til et sort flag. Et sort
flag betyder at man skal foretage pitstop, men det vil du nu nok alligevel, for naeste skade
betyder endnu et sort flag - og 2 sorte flag = totalhavari!

Spilleplanerne viser to tyske baner: Hockenheimring og Nurnbergring. Disse er sa store, at
man er nadt til at sta op under spillet. Dette kombineret med de korte, men forhabentlig
kraftfulde, energiudladninger fra hjernen nar man er aktiv, betyder at man hurtigt kan fa sved
pa panden under spillet - og spillet kan ikke anbefales for stgvede strateger, der ikke er vant
til at treeffe hurtige beslutninger.

Der vil blive spillet flere spil, s& selvom uheldet skulle veere ude har du stadig en chance. Efter
et antal spil, vil de 6 bedste spillere blive inviteret til at kare finalen.
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Strategispil

Gunslinger

Turneringsleder:  Claus
Ekstrgm

Preesenteret af:

Bemeerkning: Medbring
meget gerne dit eget spil!

Forkortelse: GUNS
Modul: E
Finalemodul: Nej
Antal deltagere: 14

Vinder kares:  Ja
Regelkendskab: Nej

"En vindheks blaeser forvildet gennem den stgvede og
tomme hovedgade. En grib lander lidt klodset pa
vaskeriets tag og kigger ondskabsfuldt og gradigt ud
over den forladte by.

Bortset fra vindens hylen og de knirkende saloondgre,
der star og svinger i blaesten, er det eneste man kan
hare lyden af en cowboys sporer, der langsomt kom-
mer ngermere”.

Hvis gamle westerns er noget for dig, sa spaend seks-
lgberen om livet og mad op til kamp i dette klassiske
Avalon Hill spil
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Strategispil

Legend of the 5 Rings

Turneringsleder: ~ Tommy
Jensen

Praesenteret af: Fantask
Bemaerkning:

Forkortelse: =e=

Modul: =
Finalemodul: Nej
Antal deltagere: 32

Vinder kares:  Ja
Regelkendskab: Ja

Hvem skal have magten i Rokugan - skal du veere den
nye kejser i stedet for kejseren???

Kom og veaer med til at spille det bedste samle kortspil
af dem alle!

Vi kan desveerre ikke tilbyde at laere nybegyndere
spillet (dertil er det for kompliceret), men kom endelig
og kig pa!

Formatet bliver e®wissturnering. Du skal spille med
minimum 40 kort i bade dit Dynasty og Fate deck.
Alle kort er tilladt (ogsa promo). Hver runde vil for-
mentlig vare 1 time og for dem der ikke spiller feerdig
pa den tid, har vi et helt aldeles urimeligt pointsystem til
atfinde en vinder pa.
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Strategispil

Magic - the Gathering

Ursa’s Block Contructed

Turneringsleder:  Thomas
Bisballe

Praesenteret af: Midgaard

Bemaerkning: Urza only

Forkortelse: MAGU
Modul: E
Finalemodul: Nej
Antal deltagere: 64

Vinder kares:  Ja
Regelkendskab: Ja

| disse dage afholdes PTQ’s, sa var det ikke en ide at
teste om dit deck holder | retten?

Du ma spille medUrza’s Saga, LegacygDestiny.
Vinderen kommer med til DM

T FU B - ==

Py o i I'.-h_-l;._n:l-drhum-

NANGICE
i rr-qui':w L




Strategispil

gL uod-Bunjip
A
=
69
5

Velkomst

Hvem erVC A
Tid og sted | CqUIre
Medlemskab . .
Informationen M |d n | g ht H Ote |
Prisuddeling
Tumeringsplan 1
Strategispi N
Rollespil B Endnu engang vil Midnight Hotefsgebradre saed-
Turneringsleder:  Erik ; :
Foreninger | Swiatek vanen tro udfordre garvede som Agguire-spillere
Butikker til arets duel/turnering.
L::;:::d ' Praesenteret af: Viking-Con
e Atter i &r haber vi at sidste ars akolyter tar modtage
- udfordringen, og haber pa at de pa ny vil vinde, sa at
Bemaerkning: OBS! : 9 :
| : : de kan blive stormestre (saledes at vi logebradre kan
4 Turneringen begynder midnat o .
— lgr/sgndag fa veerdigemodstandere!)

Forkortelse:

Modul: E*
Finalemodul: Nej
Antal deltagere: 900

Vinder kares:  Nej
Regelkendskab: Nej

4

Husk at der aldrig nogensinde vil kunne erhverves
diplom eller andre vindertributter ved Midnight Hotel's
turnering, idet logens motto er: Aren er det fagreste
tree i skoven.

Hvert ar vil der umiddelbart eftétidnight Hotel's

spil veere abent for et udfordringsspil, hvor arets
stormestre far mulighed for at made hinanden i veerdig
modstand.
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Informationen
Prisuddeling

Tumeringsplan _ _ Lige siden Viking-Con 1 (der som bekendt ikke hed
Siratean g‘(‘)rvr\‘/‘rairr']"gs'eder' DE Viking-Con 1), har der vaeret spillet Ace of Aces p&
T J Viking-Con. | &revis har Steen Bgg's ,Flyvende

T Praesenteretaf:  Viking-Con Circus” og hans skamroste esser huseret. Men de
Loppemarked [ gamle esser er blevet for magelige og har trukket sig
Sidstenyt : tilbage (de har mange undskyldninger). Derfor s@ges
-t . Bemzerkning: der nu et helt nyt hold kadetter. Alle kadetter bliver
efter grundig instruktion (ca. 5 minutter) sendti lufteni
pa—— hver deres to-deekkede flyvemaskine med besked om,

at skyde fijenden ned og vende tilbage med maskinen i

god behold. Hvis du alligevel ikke har noget at lave

sgndag, sa kom og spil med. Forhandstiimelding og
regelkendskab er ikke ngdvendig og der er plads til
alle.

FEs

Rollespil

Forkortelse:

Modul: F
Finalemodul: Nej
Antal deltagere: 900

Ace of Aces er et to personers computer-spil uden
computer. Hver spiller flyver en jager fra farste ver-
denskrig. Spillet er meget let at lsere, og meget sjovt at
spille. Man skal bega mindst tre fejl far man er skudt
ned. Inden turneringen bliver alle kadetter instrueret og
far et pravespil. Derefter duellerer vi efter knock-out
princippet: ,Bedst ud af tre“ treefninger gar videre

Vinder kares:  Ja
Regelkendskab: Nej

Sidste mand pa himlexr Ace of Aces.

75
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Strategispil

Ave Caesar

| cirkus med Julle

Turneringsleder:  Mogens
Larsen

Preesenteret af: Consim
Bemaerkning:

Forkortelse:
Modul:
Finalemodul:

AVEC
F
Nej

Antal deltagere: 24

Vinder kares:

Ja

Regelkendskab: Nej

Et nervepirrende hestevaeddelgb for Caesars eere. Et
veeddelgb som du kun kan vinde ved at hylde Caesar,
og veere farst til at passere malstregen for 3. og sidste
gang. Simpelt? Ja, men...

Regler vil blive gennemgaet, og der vil herefter (i den
rette vaeddelgbsstemning) blive spillet i et haesblee-
sende tempo. De 24 fgrst tiimeldte kan deltage i dette
adrenalinberusende spil...

Spargsmalet er bare: Hvor leenge?
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A | _ Har du ikke altid kunnet teenke dig at rejse til frem-
S &%;fe””gS'ede“ CUILEITHE mede steder og opdage spaendende ting. Nu har du
1]
Loppemarked chancen!
Sidste nyt Praesenteretaf:  Consim
whana

| Expedition er der tre forskellige ekspeditioner, der
markeres pa verdenskortet ved hjeelp af pile. Hver

' Bemaerkning: spiller har i sin tur mulighed for at bestemme i hvilke
retninger disse bevaeger sig. Nar en ekspedition kom-
mer til et sted med en seveerdighed, kan spilleren med
dette kort melde sin ankomst og laegge kortet pa
bordet. Man kan altsd komme af med sit kort, uanset
hvem der bringer ekspeditionen frem til seveerdigheden

Forkortelse: EKSP - 0g derved score point.

Modul: F
Finalemodul: N Nogle af rejsemalene er dog specielle. Her har man

Antal deltagere: 20 mulighed for fa en ekstra tur eller et rejsebevis. Rejse-
Vinder kdres:  Ja beviserne kan bruges pa tre forskellige mader, alle i
Regelkendskab: Nej spillerens egen tur, og hver spiller kan hgjst bruge 2
rejsebeviser i hver tur: Man kan lsegge en ekstra pil,
eller endnu vigtigere fjerne en pil fra en af ekspeditio-
nerne - eller man kan ombytte to af sine kort, safremt
man faler sig forfordelt.

Men bare rolig! Man har kun tre rejsebeviser fra
starten af spillet, sa de bliver
hurtigt en mangelvare, iseer da det
er en meget kedelig ting at lgbe tor
for rejsebeviser.

Der ligger til stadighed 6 seveer-

digheder fremme som frie kort, og
Gieeh, Spliae hvis en spiller er i stand til at fare

Ayplen. Alrika en ekspedition frem til et af disse

kort, ma han tage det il sig. Spillet

slutter nar en spiller har besggt alle de seveerdigheder
(kort) han har pa handen. Derefter taeller spillerne
deres point sammen, og spilleren med flest point har
vundet.

Der spilles en indledende runde, hvorfra vinderne ved
de fire borde gar videre til finalen. Finalen spilles straks
7 7 derefter.
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Strategisp: Hanne Hare gjorde sig klar til den sidste spurt mod

Rollespil l‘:{gﬁ;‘;‘gg}eder: Klaus Ole mal. Farst hen til gulerodsmarken, og s& over mélstre-
F;’e:;:g“ gen - sejren var i hus. Sven Skildpadde sjoskede hen
utikker . : i o .
T Preesenteretaf:  Consim 0g §tlllede sig pa gulerodsmarken - hvad nu? st_hun
Sidstenyt | nu i stedet mellemlandede derovre? Hun talte febrilsk
www | : sine guleradder - nej, det havde hun ikke rad til. men
Bemaerkning:

hvordan s& med...

Haren og Skildpaddener et kaplgbsspil hvor man
selv bestemmer, hvor langt man vil rykke. Det er
imidlertid dyrt at rykke langt, s man ma sgrge for at
gkonomisere. Der er rige muligheder for at skaffe sig
indteegter undervejs og forhindre de andre deltagere i
at indkassere deres indtaegter.

Forkortelse: HARE
Modul: F
Finalemodul: Nej
Antal deltagere: 16

Der vil blive forklaret regler, det tager kun omkring 5-
10 minutter. Selve spillet tager en time for begyndere,
noget mindre nar man har faet lidt avelse. Vi kan altsa
na adskillige spil pa den tid der er afsat til turneringen.
Turneringsformen afhaenger af fremmgdet.

Vinder kares:  Ja
Regelkendskab: Nej

/8
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Turneringsleder:  Lars Wagner

Hansen

Preesenteret af:

Bemaerkning:

Forkortelse: KAHU
Modul: F
Finalemodul: Nej
Antal deltagere: 32

Vinder kares:  Ja
Regelkendskab: Nej

To preester, begge udgvere af Kahuna-magien, dyster
for at finde ud af hvem der er den maegtigste. De har
valgt en lille gruppe af 12 ubeboede ger og bruger
deres magiske kreefter pa at bygge broer imellem
disse. Nar en preest har bygget nok broer til en g, far
han kontrol med den og den anden praest mister sine
broer til denne @. Magien og kontrollen over gerne
skifter igennem kampen, og til sidst udraber guderne
envinder.

Kahuna er en nemt og simpelt braetspil for to perso-
ner. Reglerne kan leeres pa mindre end 5 minutter, men
spillet mestres langt fra lige sa nemt.

Der forklares regler, og alle far et introduktionsspil.
Herefter geelder det kun om at vinde, da taberne udgar
med det samme. | tilfeelde af pointlighed efter 3. runde,
spilles der efterSudden Deattprincippet.
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Strategispil

Magic - the Gathering

Highlander Standard

Turneringsleder:  Thomas
Bisballe

Praesenteret af: Midgaard

Bemaerkning: Max. 1 kort
af hvert.

Forkortelse: MAGH
Modul: F
Finalemodul: Nej
Antal deltagere:

Vinder kares:  Ja
Regelkendskab: Ja

Kan du dine kortlister udenad, s har du virkelig gode
muligheder for at lave et godt deck. Det er sveerere
end man tror, nar man ikke kan have fire med af hver.
Regler sonstandard, du ma dog kun hawet med af
hvert kort . (Undtagen basic lande). Vinderen kommer
med til DM
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Hej du der.

Foreninger
Butikker
Loppemarked I

Hva’ sa skal du spille noget rollespil pa Viking-Con i ar?
Sidste nyt Ja’)l
Hvad sa med lige at hjzelpe til med at skabe nogle flere turneringspladser, hmm?!

Jeg har liige 5 friske fyre og piger her, der star og mangler en GM.

Hva’ s& mand, er du frisk?

Vi kan altid bruge flere GMs sa hvis du har lyst og mod pa at kare et af vores scenarier i ar s:
ring eller skriv snarest.

Vi kan bruge mastere pa falgende scenarier:

24 Timer

2093

Bjergets Visdom og Byens Forbleendethed
Darlige Tegn

First We Take Manhattan
Heltedad

Huset 2

Jagten Gar Ind

Krig

P. S. Macurra.

Smglf

The Summoning

The Gathering

Time’s Web

Der er selvfglgelig ogsa en gulerod involveret. Udover vores, og dine spilleres, udadelige
taknemmelighed far du VIP-status, hvilket betyder:

Du kan benytte VIP-indgangen, der abner en time fgr den almindelige indgang.

Du kan benytte VIP-sovesalen, sa du slipper for at slas om pladsen med 800 andre con-
geengere.
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Foreninger

Butikker . 8§ Du far tildelt 4-6 glade spillere, som kun kommer til at spille rollespil, fordi netop DU har
Ll‘::;:’:" I meldt dig under fanerne. Men lad det nu ikke stige dig til hovedet.
GM-prioritet pa forhandstilmeldingen. Din farsteprioritet bliver lodtrukket far alle ikke-
§ VIP’ere, med steerkt foragget chance for, at den bliver opfyldt. Der er dog stadig ikke nogen
garanti.

Rollespilsscenarier til evig arv og eje i alle de scenarier du er GMi.
Og sidst men ikke mindst, en kande GM-kaffe eller te pr. scenarie.

Kryds afi "jeg vil gerne veere GM-feltet” pa girokortet eller tag kontakt til rollespilsudvalget,
som spaendt venter pa at hgre fra dig:

Martin B. Johannesson, 36 77 36 dfo@postl.tele.dk
Ole Bager, 38 86 84 68; bager@yahoo.com
Morten Wolff, 33 25 50 10norten-wolf@cool.dk

Der er altid plads til en til, der vil veere master pa Viking-Con.
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Prisuddelingen

Scenariebedgmmelse

Det har nu i nogle ar veeret en tradition at uddele priser til gode scenarieforfattere, og i ar vil
ikke veere en undtagelse.

Alle original producerede scenarier til dette ars Viking Con, har haft mulighed for at deltage i
denne bedgmmelse. De der har valgt at deltage, vil fa deres scenarie laest og vurderet af en
uvildig jury. Udover at finde de forskellige kategoriers vindere, vil juryen give en skriftlig
tilbagemelding til samtlige scenarier en skriftlig tilbagemelding, sa alle forfattere uanset preemi-
ering far noget for deres anstrengelser.

| &r bestar juryen af falgende:

Kasper Ngrholm (juryformand)
Jacob Schmidt-Madsen
Jonatan Nielsen

Jacob Berg

Jesper Stein Sandal

Der kan blive uddelt falgende priser:

Bedste scenarie
Bedste spilpersoner
Bedste persongalleri
Bedste produktion
Bedste foromtale
Publikumsprisen

Om en pris skal uddeles vil veere helt op til juryens afggrelse.
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- § \/inderscenarie
Tid og sted

Medlemskab |
Informationen |

(Prisuddeling
Tumeringsplan |

Strategispil | . . . c o . :
roliespil_§  Viking-Con udgiver igen sidste ars vinderscenarie, sponsoret af Fantask.
Foreninger §  FOr dem, der ikke var med til prisuddelingen sidste ar kan vi forteelle, at det drejer sig
Butikker om”Elysian Fields” af Sanne Harder (Avalon), se omtalen andetsteds.
Loppemarked
Sidste nyt I . . o . o .
e ] Scenarietkommer til at koste 25,- og kan forhandsbestilles pa girokortet.

De uheldige, der ikke fik spillet det sidste ar, far chancenigen i ar, da det bliver sat op igen
§ omsgndagen.
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Rollespil

Krig

Genre:

Politisk Sci-Fi
System:
Systemlgst
Spillertyper:
Skuespillere
Praesenteret af:
Avalon
Forfatter:
Bjarne Sinkjeer

Bemaerkning:

Forkortelse: KRIG

Modul: A

Antalpr.hold: 5
Vinder kares:  Nej

Deling, giv agt!

Vore modige styrker har ved en omfattende knivtangs-
mangvre ved Johhanesburg omringet og nedkeempet
en division af Oceaniens tropper. Overalt i Sektor
Nord udbrad der spontane klapsalver ved nyheden
omdenne sejr. Alle...

Geveer ved skulder!

Fem tankeforbrydere er blevet anholdt i Berlin. Mini-
steriet for Sikkerhed regner med at dette blot er
starten af en lang reekke af anholdelser af forreedere
mod Partiet. De fem...

Tag sigte!

Ministeriet for Industri oplyser ati anledning af festlig-
holdelse af Sejrsdagen vil manedsrationen for choko-
lade blive sat op fra 40 g til 60 g pr person. Endnu en
gang har partiet ved sit offer sikret folkets lykke...

Fyr!

Du kan ikke
flygte.

Krig er et
scenerie der
forsgger at
afsgge fascis-
mens vaesen.
Scenariet er
derfor skrevet
tilmodne
spillere
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Rollespil

2093

Genre:

Sci-Fi

System:

Hjemmelavet

Spillertyper:

Nogenlunde vagne rollespillere
Praesenteret af:

Forfatter:
Flemming R. P. Rasch

Bemaerkning:

Forkortelse:
Modul:

Antal pr. hold:
Vinder kares:

En lille gruppe mennesker sendes af sted mod Jupiters
mane Europa med en vigtig mission. Hvis de fejler, er
Jorden maske dgmt til undergang. Med sig har de en
stort udvalg af store, grimme og farlige vaben. De er
de bedste af de bedste, udvalgt gennem arevis af
nadeslgs treening. De er villige til at da for deres planet,
og de frygter ikke noget eller nogen.

Pa utallige opfordringer vil jeg derfor preesentere: Et
scenario hvor dit vaben er stgrre end din sidemands!
Et scenario
hvor det er
tilladt at
skyde pa alt
hvad der
beveeger sig, %
og hvor alle,
som ikke er
med dig, er
imod dig!
Red verden
(og univer-
set med nar du nu erigang!) Pa den anden side kan
det veere det bliver for kedeligt i lsengden, sa det kan
teenkes, at der sker andre ting i lgbet af scenariet. Men
at der forekommer store vaben og rummarinesoldater
er ganske vist!

Ligesom 2092 fra sidste ar er dette et forsgg pa at lave
noget science fiction af den lidt mere klassiske art. Det
foregar i den samme verden som sidste ar og er en
slags fortseettelse, men er bortset fra det fuldstaendig
uafhaengigt og ikke lavet i samme stil. Scenariet foregar
pa en mane daekket af is, og omhandler spillerne, en
forskningsstation man ikke har hart nyt fra i lang tid,
samt noget der er kommet fra det ydre rum. Det skulle
veere muligt at fa noget ud af scenariet uanset hvad
man bedst kan lide ved rollespil, men der vil veere flere
ting, man skal rollespille og teenke sig til, end ting man
kan skyde pa. Systemet er det samme som sidste ar,
dvs. noget hjemmelavet, som ikke kraever meget
forklaring.

Flemming Rasch, juli 1999
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Hvem erVC
Tid og sted |
Medlemskab |
Informationen
Prisuddeling
Tumeringsplan :downloading........:file;tsuba37.193.milaton;mission
Strategispil J Genre: brief:
\Rollespi Cyberpunk, Aliens, investigation, — — ~ """ . I
e horror :downloading complete!
Butikker System: :class 8 file:...:retina scan in progress........access
Loppemarked Cyberpunk 2.0.2.0. granted!
5“":::“ Spillertyper: :mission brief concerning recent crisis on milaton:
Problemlgsere/Hack'n’Slashere “Your squad,
- Preesenteret af: .
1 along with 2
g S more, are to
Bjgrn Temte conducta
- reconnaissance
Bemaerkning: sweep of
giladon/base 3,
in order to
evaluate damage

on facility, along
with

investigation of
recent events
there. tsuba
corporation is
suspected of

base attack in
ordertogeta

hold on latest
research break-
through. if proof /.
of involvementis
discovered, you
will have free fire permit, otherwise standard military
aerospace marine corps mission rules are to be
followed. standard gear issued, along with 3 synthetics.
good luck, boys!

(you're gonna need it!):

:gary parker, general of the USAMC.:

Forkortelse:
Modul:

Antal pr. hold:
Vinder kares:
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Rollespil

The Gathering

Genre:

AD&D

System:

AD&D: Player’s Option
Spillertyper:
Problemlgsere/Skuespillere
Praesenteret af:
Rollespilsforeningen De Gra
Drager

Forfatter:

Brian "Chap” Rasmussen,
Thomas Fiehn, Henrik Tang
Vestergaard

Bemaerkning:

Forkortelse:
Modul:

Antal pr. hold:
Vinder kares:

Han holder sin hest an, mens han tager en dyb indan-
ding. Dér ligger Paladset, hvor HAN venter ham.
Tiden er knap, men han ved, at han er rede. Tiden er
kommet tiTHE
GATHERING .
Inderst inde haber
han pd, at han er
titlen veerdig. Den
rustningsklaedte
mandsperson

seetter igen hesten

i ridt mod det

store

palads...mod den
skaebne, der

venter ham.

Som han venter, er han ikke den eneste, der er blevet
hidkaldt. Titlen er endnu ikke sikker. Han genkender
kun en af de andre kandidater — bestemt ikke en hvem
som helst. Han havde jo heller ikke ventet andet. Titlen
og ansvaret, der falger med, kreever jo ogsa en mand
af den rette stgbning. Han har dog ikke teenkt sig at
opgive kampen fgr slaget er begyndt. De store jernbe-
sldede dare abner sig. Han retter ryggen og bevaeger
sig mod tronsalen, hvor HAN ventéHE

GATHERING er for alvor en realitet.
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Rollespil

Bjergets Visdom & Byens
Forbleendethed

Genre:

Hong-Kong kung-fu action-
komedie

System:

Spillertyper:
Skal helst kende lidt til genren
Praesenteret af:

Forfatter:
Frank Lindvig

Bemaerkning:

Forkortelse:
Modul:

Antal pr. hold:
Vinder kares:

De to krigermunke Wind og Oks vender hjem til
templet pa Sommerfuglebjerget, efter at de har afsluttet
deres sggen efter Mi Fu - den svajende gangs mestre
0og Winds vilde broder Fire. Der venter munkene et
grufuldt syn i templet. Tempelet er blevet angrebet og
skeendet af tre ubesejrlige og udadelige deemoner, og
mesteren er dgdsyg.

Slaenget ma drage til Visdommens Bjerg for at bede
Oh-Zu-Tung om rad, sa de kan give de tre daeemoner
den omgang teesk som de fortjener. Det gar sa ellers
der ud af gennem den ene enormt flot koreograferede
kampscene efter den anden, og det hele ender i et
gigantisk show-down mellem krigermunkene og de tre
deemoner, hvor de i smuk forening smadrer en hel by
med de bare nzevner. Filmen kan fa 4 ud af fem velfor-
tiente kung-fuspark til keeben.

Scenariet er i Feng Shui-Stil! Hvilket vil sige, at histo-
rien blot er en undskyldning for at uddele flyveskaller til
hgjre og venste. Scenariet forener kung-fu-film, asia-
tisk fantasy og eventyret om Abekongen i en smuk og
eksplosiv blanding tilsat lidt Zenpopfilosofi. Da en del
af kampscenerne kan veere fysisk belastene, kan der
arrangeres feelles opvarmning.
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Tid og sted
Medlemskab |
Informationen | i o i
Prisuddeling Mu’lhar vagede ikke leengere. En fast snorken kom fra
Tumeringsplan | Genre: den gamle mand, kun afbrudt af sngft og host. Alle de
Strategispil ¥ Star Wars andre sov fast i deres biokuber og anede ikke nogen
Rollesni B S fare. Bagest i lejeren knaekkede en gren. Den sovende
St d opdagede intet dat ke skikkelser | t
TS Spillertyper: mand opdagede intet da tre marke skikkelser langsom
Lopp emark s Star Wars fan sneg sig ind imellem de sovende arkaeologer, biologer,
sidstenyt | Preesenteret af: finasiologer og etnologer.
W |
Ao "Bortfart?” hviskede han hanligt og rettede pé sin
André Tischer & Carsten hvid i "Hvad hvis ieq fortzeller dia. hr. k
Maegaard vide uniform, "Hvad nu hvis jeg forteeller dig, hr. kap-
tajn, at kejseren har en personlig interesse i denne sag
Bemaerkning: og at han kommer her i ngeste uge.

” Jamen, hr... vi har jo guiden, han ma kunne fortaelle
noget”, forsvarede kaptajnen sig. "Guiden! Tsk. Hr.
. kaptajn, c_ier er noget jeg ma forteelle dem, den s_'c°1-
Modul: kaldte guide er dum som en mynock og han kan ikke
Antal pr. hold: forteelle n(zget, for han har veeret ude for enlille
vVinder kires: : ulykke”, hanede han, "der kostede ham hovedet”. Et
diabolsk smil bredte sig over det bla-gra ansigt, ” Det
var alt hr. kaptajn, treed af.”.

"Javel, hr. admiral” kaptajnen sank et lettelsens suk,
bukkede vendte sig om og gik med afmalte skridt vaek
fra kommandobroen.

"Logjtnant” kaldte admiralen "Send bud efter dusar-
jeegerne, og skift kurs. Vi skal til Nyron. Vi skal af-
laegge en gammel bekendt en lille visit”. Det sidste var
mere hen-
vendt til ham
selv end il
den nervgse
lgjtnant.
Admiralens
blik fejede ud
af de store
panorama
ruder, der
udgjorde hele
den ene halv-
del af broen.
"Gad vide
hvad han kan
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Rollespil

Time’'s Web

(Forsat)

gere” fortsatte han, der var ingen tvivl, alt skulle veere parat til kejserens komme i naeste uge :
"ingenfejl.”
" Javel, hr. ADMIRAL” en telecom officer rankede sig.

De manglende historiepudsere havde han alligevel ikke brug for leengere, de kunne ikke finde
hvad kejseren havde brug for. Han havde templet og det var det vigtigeste.....
Den hvide skikkelse kunne ses helt ovre fra et af eskortskibene, hans ranke positur stod sorr

skarp kontrast til den gra bro bag ham. Med beslutsomme skridt gik han veek fra de store
vinduer.

"Mgrke” kom en klagende stemme.

"Ettwon kutta mulran zub et ettwon!” udbrad Tanlis Furrie, ” ja, gu” er vi ikke leengere i sko-
ven Tanlis, du har sku vundet at fa en termokondensator i kraniet, men det er er sa fucking
markt at jeg ikke kan se hvad jeg rammer og et sadant apparat er pisse dyrt og jeg vil ikke
spilde mit fine apparat pa andet end dit hovede..” Ul dis Maloor blev afbrudt af daren, der
blev abnet. Et skarpt lys skar i gennem market. En griseligende skikkelse stillede sig i darab-
ningen og udbrgd med gryntende stemme "Kukka monga. Jarlus Hutta et twa urrula bantha
puttu. Ha ha” dgren smaekkede hardt og larmende i, og grisemanden gik grinende
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Velkomst

- § 99 Scenarier

Medlemskab
Informationen
Prisuddeling
Tumeringsplan | _ Har du lyst til at preve kraefter med
Strategispil | gsgtraeciskrivningskonkurrence scenarieskrivningens aedle kunst? Rumpiraten Sonja
Eollcop) | System: der keemper for planeten Octovas ret til frihed?
F;f:;::“ Ragnald Enhand der tager pa viking i @sterland?
Lons e B Spillertyper: Kaptajn Berg og besaetningen pa Morgenstjernen mod
Sidstenyt I SO Dr. Slofferhafen og hans Dgdsstrale? Eller hvad med
o Z\r:lf;meret at Phillip Mardigan og sagen om den Sidste Pilgrim?
e Mulighederne er mange. Kun fantasien saetter greensen.
— I Bjarne Sinkjeer, Peter Sebastian N4 ja, og tiden. Tiden er kort. 99 minutter. 1 time og
Winslow 39 minutter til at skrive et scenarie. Tror du at du kan
: klare det? Oh jo, kom nu. Det bliver sjovt. Og hvis dit
Bemaerkning:

Forkortelse:
Modul:

Antal pr. hold:
Vinder kares:
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scenarier bliver godt, spiller vi det sgndag i Avalon
Ceféen.
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Tid og sted
Medlemskab :
Informationen ‘;
Prisuddeling - Berling-infopol 14. maj 2020 — Svend Petersen
; Genre:
Tumeringsplan 5
iwoil B Cyperpunk . 0 .
Strategispil )
i System: Gentagelse af sidste ars voldsorgie “
i Eget
Foreninger .o
Butikker = B Spillertyper: Igeniar afholdes der Copenhagen Marathon med
Loppemarked Modne rollespillere, med sans for  deltages af flere store udenlandske navne, samt den
Sidstenyt Ii‘r’g:;:t‘é’r‘;‘t);f_ svenske superstjerne og mange-millionaer Hans-Ake
W . . . o
, Danske Hattesvingere Johnson Jr. Efter sidste ars s_k_andalzst arrapgerede
1 Forfatter: marathon, der endte med politiets nedslagtning af 18
s i Jacob Weldingh & Ole Frej uskyldige motionslgbere, lover Igbskommiteen forbed-
Christiansen rede sikkerhedsforhold i ar.
: Kriminalkommissaer Helge Smaek-Jargensen, leder af
Bemaerkning:

COMA TaskForce, udtaler selvsikkert:"l ar er intet
overladt til tilfeeldighedernes spil. Laberne og tilskuerne
bliver holdt under skarpt opsyn fra start til slut”. Pa
spargsmalet, om han forventer saerlige sikkerhedspro-
Forkortelse: blemer i forbindelse med krydsningen af @resunds-
Modul: broen, er han liges& selvsikker: "Der bliver INGEN
Antal pr. hold: problemer i
Vinder kares: ' ar, vi har
allerede folk
ude og sikre
omradet
omkring
broen, og
under lgbet
vilen af
fladens
hurtigtga-
ende patrul-
jebade
holde et
vagent gje
med farvan-
dene”.

Men kan
man nu fale
sig sikker? De farste bombetrusler er allerede tikket
ind fra den frygtede Israelsk-tyske terror-organisation
Rote Jihad Fraktion, der er steerkt utilfredse med at
den Pro-Palestinensiske Super-imperalist Hans-Ake
Johnson Jr. far lov til at deltage i arets marathon.
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Skuespillere
WA
Praesenteret af:
I Forfatter:

Michael Erik Neesby

Bemaerkning:

Forkortelse:
Modul:

Antal pr. hold:
Vinder kares:
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Efterarets flammende farver er slukket af natten over
skoven.

Manelyset glimter gennem tagetrevier i uendelige dug-
draber.

En edderkop suger livet ud af en uheldig flue.

Borgerne i den gode by Taigagrad venter laengselsfuldt
pa sgvnen.

| nattemarket svinger baestet sig over tagene pa sine
keempevinger, og slukker flokke af himmelstjerner.

Et flerstemmigt angstfuldt suk lusker hemmelighedsfuldt
gennem gaderne og bortjager ethvert hab om natte-
fred.

Den hgije, tynde mand i tarnet vender efter en tanke-
fuld pause tilbage til sin gerning, og kvinden bliver atter
stille.

Det breekkede sveerd skinner rgdt i ildens
ubeslutsomme lys. Du ved det er blod, der striber
baestets skeellede hoved, men du synes, det ligner ta-
rer.

»11Igiv mig“ - er din sidste tanke fgr magrket og glems-
len.

Der er brug for helte i Karilia, rede til at dg for sere og
guld.

Der er brug for helte, men skaebnens seere spil giver
demdig.

Landets fremtid er i dine haender!

- Og deter lidt
noget skidt.

Et scenarie for
folk, der kan lide
oplevelser, uhygge
og tankevirksom-
hed.
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Rollespil

The Summoning

En prequel til Huset

Genre:

b-film

System:

It came from the late, late, late
show

Spillertyper:

Bare du ikke kan spille skuespil
Praesenteret af:

Avalon

Forfatter:

Jesper Schnipper & Louise
Wegind

Bemaerkning:

Forkortelse:
Modul:

Antal pr. hold:
Vinder kares:

Forfilm

Fem personer i sorte kutter star i et 20X20m stort
underjordisk lokale, jordvaegge, de star spredt om-
kring et 10m i diameter pentagram som er hugget ned i
klippegulvet, i midten er en dsemon som skriger i
smerte, badguy BOB griner diabolsk (ond badguy
latter) , efter omkring et minut fremstammer daemonen,
jeg skal nok, jeg skal nok.

Ritualet skal udfgres nar det er fuldméane, og ofrene er
en blondine og hendes skadehund.

Badguy BOB begynder at grine diabolsk igen

Find ud af hvordan det hele startede
Produceret af Avalon Studios
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Genre:

Tegneseriekomik

System:

Toon

Spillertyper:

Manglende regelkendskab en
fordel

Praesenteret af:

Forfatter:
Torben Ussing

Bemaerkning:

Forkortelse:
Modul:

Antal pr. hold:
Vinder kares:

Glem at teenke, hvis du tar det.
Husk at handle, far du ger det.

b
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Rollespil

Agent 00Smglf

Genre:

Smglf

System:
Smglfquest 2nd Ed.
Spillertyper:
Smgilfer
Preesenteret af:

Forfatter:
Morten Vestersmglf Fisker &
Smglfina Fisker

Bemaerkning:

Forkortelse:
Modul:

Antal pr. hold:
Vinder kares:

Det var en smgilf nat.

Overagent 10-4 smglfede sin seedvanlige aftensmgilf
for at smglfe, at alting var som det skulle smgilfe. Det
var en rolig smglf og overagent 10-4 skulle lige til at
smglfe hjem, da smglfen pludselig blev smglfet af en
stor ildsmgilf. lldsmglfen landede bag en smglfetop ude
mod smglf og overagent 10-4 skyndte sig derhen. Da
10-4 forsigtigt smglfede ud over smglfen mgdte der
ham et smglft syn: lldsmglfen havde lavet et
keempesmglft hul og i smglfen var der en slags smalf,
hvorfra der smglfede rag ud. Overagent 10-4 skyndte
sig tilbage til Smglfernes Landsby. Dette var ikke en
smaglf for den ellers sa smglfede overagent, der dog
udemaerket smglfede, hvem han skulle smglfe med:
Specialsmglf SIS og resten af agentsmglferne!

SmglfQuest bringer os denne gang ud i noget af et
dilemma: Hvad skal man stille op nar noget yderst
uventet sker? Veer med til at bestemme udfaldet i
denne udgave af ,Agent 00Smglf*.

En god portion humor og et godt kendskalb til
smglfernes univers er hovedingredienserne i
SmglfQuest. Regelkendskab er IKKE tilladt!!
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Rollespil

De Fredlgse | Zhoga-Bjergene

Genre:

Sci-Fi

System:
GURPS
Spillertyper:
Problemlgsere

Praesenteret af;

Forfatter:
Hans Rancke

Bemaerkning:

Forkortelse:
Modul:

Antal pr. hold:
Vinder kares:

Koskorov er en typisk turist, hvilket vil sige at han er
etfjols. En af De indfgdte har solgt ham et skattekort
og taben er overbevist om, at det er aegte. Men
Koskorov er som sagt en typisk turist, hvilket pa
Krishna vil sige at han er rig. Sa hvis faeehovedet er pa-
rat til at betale jer fedt for at organisere en ekspedition,
hvorfor sé ikke lade ham? Alt hvad | behgver for at
tjiene en mindre formue er at organisere et togtind i de
vildsomme Zhoga- bjerge, holde styr pa de indfgdte
arbejdere og afvaerge overgreb fra Gradige lokale em-
bedsmeend og fra de fredlgse, der lever i bjergene.
Men i det Mindste behgver | ikke at bekymre jer om
de problemer | ville fa hvis | virkelig fandt Qarars

grav...

Eventyret foregar pa planeten Krishna, kendt fra L.
Sprague de Camps bgger Og fra GURPS-modulet
“GURPS Planet Krishna” nogle ar efter begivenhe-
derne i “The Bones of Zora”. Kendskab til bagernes
baggrund er ikke ngdvendigt, men vil forgge forngjel-
sen.

f”‘“ﬂ TW
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Rollespil

Huset 2

Genre:
B-film
System:

It came from the late, late, late

show
Spillertyper:

Bare du ikke kan spille skuespil...

Preesenteret af:
Avalon

Forfatter:

Jesper Schnipper

Bemaerkning:

Forkortelse: HUSE
Modul: D
Antalpr.hold: 6
Vinder kares:  Negj

Endelig kommer fortseettelsen til huset, sidste ars gyser
succes

Sagt om huset
Sort er for lys en farve og XXX er for fa bogstaver

Lys er for blat....oo@@0h
Arets gyserfilm

Du ma ikke ga glip af fortseettelsen
Produceret af Avalon studios

gl X

il
Erusien FNT]
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== | Jagten gar ind

Tid og sted |
Medlemskab
Informationen
T::::::::an } _ Og bag os harer jeg sirenerne og de naermer sig og jeg
il ?ﬁrri‘l{; teenker at vi skal v_aek, veek nu, selvorrol vi holder ti(_js-
Roiicen: System: planen perfekt og intet burde kun_ne ga_galt nuog jeg
Foreninger | Systemligst treekker vejret hurtigt, meget hurtigt og jeg hopper ind
ButikkorSsy Spillertyper: bag i Forden som Stephano har stjalet og vi karer vaek
'“l"i:;:::" ! Skuespillere fra krydset med diamanter for over en million dollars
e :\rlflzi”teret af: med os i en lille sort velour pose og jeg taenker at det
| Forfatter: ikke var meningen at nogen skulle dg, men det skete
_B Sebastian Flamant og nu er der alligevel ikke noget at gare ved det, sa vi
— skal veek, veek og jeg hgrer lyden af sirenerne og
Bemaerkning: traekker vejret hurtigere, adrenalinet pumper og jeg

bliver af een eller anden grund treet, sa treet og synker
hen pa bagseedet i den rade Ford.

Forkortelse: Vi skifter bil og karer ud af Denver i en sort Rover
Modul: stationcar og jeg sluger to piller og taenker pa en mil-
Antal pr. hold: lion dollars mens Steph saetter farten op, karer ud pa
Vinder kires: ringvejen. P& hjgrnet af Bellevue og Jefferson myldrer
det med haevngerrige politimeend, men de har ingen
chance for at finde os for ingen har set os og om ti ti-
mer er vi veek.

| en anden verden er solen ved at std op, men jeg kan
ikke se den og der er sorte skyer over 0s 0g jeg teen-
ker: det bliver en lang dag. Lidet ved jeg at det ogsa
bliver den veerste dag i hele mit liv.
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24 Timer | Chestnut Falls

Jeg ser ud af vinduet. Det er en lille ubetydelig by, vi

S aldrig ville have dramt om at stoppe i, hvis ikke vores
Sci-Fi, Virus Area o . .
System: minibus var brudt sammen. Men kant ligger den omgi-
Traveller vet af bjerge pa alle sider. Det er efterar i byen, men
Spillertyper: oppe i bjergene er der allerede faldet en del sne. De
Problemlgsere rade og gule blade pa kastanietraeerne og de hvide
Preesenteret af. bjergtoppe gar det hele meget smukt. Det kan maske
Eorfatter: ligefrem blive meget rart med en dags pause her, mens

vi venter pa at minibussen bliver repareret. Byens to
hoteller havde veeret fyldte (noget med en hgstfest i
aften), men vi havde fundet et lille hyggeligt pensionat i
udkanten af byen. En s@d, lidt tosset og meget snak-
sagelig veertinde. Og hun laver god mad. | morgen vil
minibussen veere klar; det har veerkstedet lovet. Og i
dag? | dag vil blive en afslappet dag, der sikkert gar
hurtigt.

Sven Miinther & Co.

Bemaerkning:

Forkortelse:
Modul:

Antal pr. hold:

Vinder kares: Jeg ser ud af vinduet. Gaden uden for pensionatet er

stadig @de, men klokken er ogsa kun halv syv. En enkel
forretningsmand iler hen af gaden langs forhaverne med
graespleener og blomsterbede. Han stopper kort og ser
sig omkring ud for en pleene med bellis og meelkebgatter.
Lammet ser jeg til, mens hans venstre arm og hand et
kort gjeblik forvandler sig til noget med lang og grent,
der ender i gule klgr. Han hugger den ned i jorden og
fremdrager en spreellene muldvarp. Han kreenger laeberne
tilbage og bider hovedet af dyret med spidse gule teen-
der. Han sutter lidt pa kroppen, men stopper sa og ser
sig omkring igen, for at sikre sig atingen har set ham.
Hurtigt tygger han resten af dyret i sig og gar videre,
mens han med en atter normal hand sirligt tarre munden
med et lille lommetarkleede.

Det kan godt blive en megetlang dag i
Chestnut Falls.

.

) Arets turnering fra os (den fjortende
2 B 3 tror jeg), bliver ikke helt det seedvan-
el . =+ lige Traveller, men et meget &bent near-

s - future scenario, der forhabentlig bliver
P~ lige sa sjovt at spille som vi regner med

at det bliver at kare.

Sven Minther, Per Dalby, Henrik Elkeer, med flere
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Rollespil

Darlige Tegn

Genre:

Fantasy
System:
Regellgst
Spillertyper:
Rollespillere
Praesenteret af:

Forfatter:
Henrik S. Larsen

Bemaerkning:

Forkortelse:
Modul:

Antal pr. hold:
Vinder kares:

Adam Ashleys ansigt trak en irriteret mine, da byens
ledere gav ham opgaven.

L#Ashley, der er blevet iagttaget mere af denne pludse-
lige korndgd. Fa nogle folk til at undersgge det, inden
det skader hgsten for meget. Der er ingen grund til at
slide pa vores andres ressourcer for dette.”

Som officer i byvagten var det vel neeppe hans opgave
at undersgge korn, der pludselig visnede.

Et andet sted i byen betragtede en magiker resterne
efter et ritual overstaet for fa dage siden. Bag ham stod
hans mester. ,,Sa sker det snart, Mehlkos. Nar korn-
daden er udbredt tilstraekkeligt vil de andre sla il, og
snart, meget snart, vil Han komme."

Mehlkos smilede nervgst. ,Ja, meget snart.”

Som byvagter sat pa en tilsyneladende ubetydelig op-
gave bliver spillerne snart viklet ind i et magisk kom-
plot med skreemmende mal, hvor konsekvenserne kan
blive betydeligt mere end blot en darlig hast.
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L) OKTOBER 1999, kl. 22:15, Brooklyn
Tumeringsplan Genre:
T £ . ,
rtrf;:r' ' \é\gtlgrs.f Darkness Balet sendte en byge af gnister op mod himlen, da
Foreninger | Gurps World of Darkness, Sabbat ~ St@vlehaelen ramte et breendende daek.
Butikker Spillertyper:
e LT Problemlgsere ,Hey! Svin! Du ma ikke lukke gjnene nar du hopper!*
Sidste nyt | Praesenteret af:
W
Forfatter- Det haese rab fra maengden, blev fulgt af latter og den

klirrende lyd af en flaske der smadredes. En motorcy-
kel gassede op og da larmen naesten blev uudholdelig
forsvandt motorcyklen med et bral om bag pakhuset,
fulgt af maengdens piften og hujen.

John & Malene Flagga

Bemaerkning:

En svag vind slog ned over pladsen og spredte ragg-
sgjlerne fra de mange bal som indhyllede alti en svag
dis. Skyggen af endnu en balhopper abenbarede sig pa
pakhusvaeggen og efterhanden som lyden af motorcyk-
len fortabte sig i det fierne, blev en ghettoblaster teendt.
Den tunge intense rytme og hidsige guitarer fyldte den
regede luft og omkring et af balene hoppede en gruppe
rundt i takt til rytmerne. Maeng-

den blev spredt lidt i grupper. |

en gruppe blev en jakke byttet
veek for et par stgvler. En anden
gruppe lod en ornamenteret
kirkekalk ga fra mund til mund

0g en tredje gruppe tog et med-
lem og kastede vedkommende

op i luften under latter og tilrab.

Forkortelse: FIRS
Modul: =

Antalpr.hold: 5
Vinder kares:  Negj

Musikken blev pludseligt over-
dagvet af en stor gruppe der an-
kom til stedet pa Harley
Davidson’s. Flere piftede og
rabte gruppen velkommen, som
svarede ved at affyre en auto-
matpistol op i luften.

En lgb over til den nyankomne gruppe og kastede sig
om halsen pa en af dem. Andre lgftede en af motor-
cyklen, som stadig stod og knurrede medens han blev
lgftet rundt i maengden.

103

Han blev sat ned igen da otte store sorte limousiner
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Rollespil

First we take Manhattan

(forsat)

naesten lydlgst gled ind pa pladsen, efterfulgt af seks busser.

Fire lgb over til busserne og vippede en af dem frem og tilbage indtil en i bussen slog et vin-
due ud og slog ud efter en uromager med en cowboystgvle.

En gruppe steg ud af limousinerne. Alle kleedt i jakkesaet. Nogle af dem gik i hast ind i pakhu-
set og kom kort efter ud pa en altan, hvor de placerede sig op af vaeggen skuende ned pa d
store maengde.

En stilhed fulgte, ghettoblasteren var slukket og kun en knitren fra balene kunne hgres. | det
fierne kunne en motorlyd hgres fulgt af en svag klokkeklang.

Alles gjne fulgte den store sorte limousine idet den gled ind pa pladsen. En lille klokke hang
pa kaleren og klimtede et par gange da bilen stoppede.

En sidedar blev abnet af en ung kvinde i et Armanisaet. Hun gik hen til en dgr leengere nede a
bilen og dbnede den.

,Bishop, Bishop, Bishop!''“ Hundreders stemmer rabte taktfast ordet, idet en eeldre mand
steg ud af bilen.

Skyggen fra hans sorte blgde hat daekkede hans ansigt, og et bals genskaer gav kuni et flyg
tigt gjeblik hans silhuet, der afslgrede, at han bar solbriller. Hastigt forsvandt han ind i pakhu-
set og kom efter en tid ud pa balkonen.

,Bishop, Bishop, Bishop!!I“ Igen rungede ordene ud over pladsen. langsomt rakte han sine
haender i vejret og kun de forreste kunne se en sort halvmane, tatoveret i hans handflade.

,Laenge har vi fundet os i det. Leenge har vi kun faet krummerne af det, som retteligt bar vaere
vores!" Han holdt en kort pause og en hujen steg fra meengden og dgde bort idet han igen
lgftede sine arme.

»Tiden er inde til forandring. Vi kan ikke lade os styre af sveeklinge, et faktum som selv natu-
ren har laert os!* Igen holdt han en pause og seenkede et kort gjeblik sine arme.

Nogle maskinpistoler blev fyret af nede i maengden som arrigt rabte tilbage til manden pa alta-
nen. Han lgftede igen sine arme og en stilhed fulgte.

~Forandringens time er naer og endelig skal vi hgste frugterne af artiers planlaegning. For i
nat—" Han rakte handen ud over pladsen og alle kiggede i den retning han pegede. Som pa
kommando bleeste en vind disen og ragen veek fra omradet og et lyshav fra en storbys silhue
abenbarede sig.
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Rollespil

GewoOhnliches franzosisches Brot

mit zwei darauf reitenden Spiegeleiern ohne Teller, das
versucht, ein Stlck portugiesisches Brot zu sodomieren

Igen i ar kommer der en grydefuld MERP pa Viking

Sj:{g;y Con. Det bliver bade spaendende, interessant og mu-
System: ligvis ogsé mystisk. Kendskab til regler o.s.v. er lige
MERP meget, hvorimod en smule kendskab til Tolkien’s ver-
Spillertyper: den kan veere en fordel, men ikke noget krav. Vi ses!
MERP

Praesenteret af:

Forfatter:

Morten Fisker & Tina Fisker

Bemeaerkning:

Forkortelse:
Modul:

Antal pr. hold:
Vinder kares:
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P.S. Macurra.

Genre:

Aliens, Sci-Fi
System:

Eget
Spillertyper:
Alienfans
Preesenteret af:

Forfatter:
André Tischer

Bemaerkning:

Forkortelse: MACU
Modul: E
Antalpr.hold: 4
Vinder kares:  Nej

En mand gar ud pa gangens metalgulv. Han er ca. 190,
klaedt i en mgrkegra kedeldragt og brun kasket. Han
har en sort skuldertaske slynget over skulderen og i
den hgjre hand har han en sort bog, som han kramp-
agtigt holder ind foran kroppen. Han kikker hurtigt

bade til hgjre og til venstre. Han er alene. Manden
kigger hurtigt pa en lille lap papir, han har holdt skjult i
venstre hand og gar beslutsomt ned ad gangen til
venstre. Den usaedvanligt haje mand ma bukke sig for
tvaergaende rar og han ma nogle gange presse sig forbi
ventilationskasser og andet udstyr man har placeret
langs veaeggene i gangen. Hver gang han passerer en
udgaende gang kigger han pa sedlen. Lyseti gangen er
svagt gult, det kommer fra nogle lange flurocentrgr,

som er placeret under gulvristene. Mandens skygger
danser lancier pa de ujaevne vaegge mens han fortsaet-
ter sin fremfaerd. Manden stopper op ved en gang,
kigger hurtigt over skulderen, kontrollere noget i

tasken og forsvinder ind i gangen.

"21...2354...1773...21...2353...12988...2..." Den
mekaniske opremsning af tal kommer fra en stor sort
analysemaskine som er placeret i det fijerne hjgrne af
det usaedvanligt store laboratorium. Rummet henligger
naesten i magrke, det eneste lys er de mange farvede
smalamper som de forskellige laboratorieapparater er
udstyret med. Et oscilloskop star pa et af de tveerga-
ende borde og brummer med en svag kradsen, de
ujeevne sinuskurver beveaeger sig i en steedig bglgende
kurve over den lille skeerm. En pludselig skrabene lyd
forstyrrer det mgrke laboratorium. Et deeksel bliver
skubbet tilside og kedeldragtmanden lsegger sin skul-
dertaske op pa gulvet og falger selv efter.
"23...43...21...55...333...233...". Hugsiddende
kigger manden forsigtigt op og udover bordene. Uden
at lukke til efter sig bevaeger han sig snigende over til
dagren betragter kort dgrcomputerens granne skaerm
og kontrollerer hurtigt sit papir. Tilfreds rejser den

haje mand sig og gar med malrettede skridt ind imel-
lem to af de tvaergaende borde. Passerer det knitrende
oscilloskop og gar ned til veeggen modsat dgren.
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Rollespil

P.S. Macurra.

(forsat)

Vaeggen er deekket af et tykt lag af tricioplastpanser. Manden leegger kasketten pa et af
forsggsbordene og gar over til analysemaskinen i hjgrnet.”21...23...11...44..” Manden
holder papirlappen op imod veegen med venstre hand og med hgjre taster han en lang kode
ind pa en lille naesten gemt terminal, som star placeret mellem det store sorte monster og
vaegen. En skjult motor begynder at snurre og tricioplastvaegen forsvinder langsomt op i loftet.
Bag veegen afslgres et keempe vindue, der giver udsigt over et alt deekkende mgrke. Mande
kikker pa ruden, og medens han langsomt bevaeger sig helt hen til ruden lsegger han skulder-
tasken pa et tilstadende bord. Analysemaskinens remse af tal holder op og henligger labora-
torieti tavshed. Manden laegger bogen og for bedre at kunne se, skygger han med begge
haender.

Noget stort knalder med et dregn mod ruden og manden veelter tilbage og falder over et bord
fuld af rene forsggsglas, det smadrer med et hgjt dragn og i en sky af glassplinter. Manden
ruller hurtigt rundt og mens han kravlende bakker pa alle fire overvager han den mgrke rude.
det samme begynder en hgijt hylende alarm og et radt skaer fylder laboratoriet. Manden er
som paralyseret, han kigger rundt i begyndende panik. Pludselig springer manden op og lgbe
knasende over til skuldertasken, der er gledet halvt ind under bordet ovre ved analyse-
maskinen. Idet han samler den op gar daren op til laboratoriet. Fem vagter og en lille mand
uden uniform veelter ind. Soldaterne peger deres pulserifler pa manden i hjgrnet, fem ragde
laser prikker samler sig til en pA mandens pande. Manden holder skuldertasken op og gar de
seks nyankommende opmaerksom pa den store rade knap som han med hgjre tommeltot h:
trykket ind. "Skyd ikke det er en bombe” begynder den lille mand i civil, men alt drukner i

den gresgnderrivende larm fra de fem pulserifler.

”... 0g skaderne er minimale. Det drejer sig kun om et af vores mindre reserve laboratorier...
Skaderne vil kunne ordnes i Igbet af seksten standard uger og det vil koste...

Sir. Barracus, Colonial Marine commander: Vi har fundet steerke beviser pa at denne terror-
aktion var et planlagt angreb fra united religions. Vi har fundet en halvt gdelagt Korabibel,
som vi mener har tilhgrt terroristen...”

Uddrag fra den neestsidste ugerapport fra P.S. Macurra.

Hvis man spillede S.S. Manticore pa sidste ars con og kunne lide det, vil dette spil naesten
kunne betragtes som en toer, med fornyelser......
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Rollespil

Elysian Fields

Genre:

Film Noir
System:
Systemlgst
Spillertyper:
Improvisatorer
Preesenteret af:
Avalon
Forfatter:
Sanne Harder

Bemaerkning:

Bedste scenarie VC-17

Forkortelse: ELYS
Modul: F

Antalpr.hold: 5
Vinder kares:  Negj

”...Politikommiseger Stormonts folk har fundet liget af

en spinkel, blond pige pa en parkeringsplads bag den
famgse natklub The Pink Armadillo. De fandt hende
ifart en dybt nedringet cocktailkjole, hvis sglvlamé
skinnede om kap med farverne i den pyt af benzin, hun
l&i. Da hun forlod natklubben, var det i falgeskab af
Joseph Purezza, ogsa kendt som Big Joe. Ved siden af
liget 14 der et baseballbat. Senere undersggelser viste,
at Sheila Curtis var blevet slaet ihjel ved et slag i bag-
hovedet, der stammede fra selv samme bat, og at fin-
geraftrykkene pa battet matcher Joe Purezzas.”

-H. Perkins, The Daily Gazette, 9.10.1954

Liget af en smuk callgirl er blevet fundet og anmeldt til
LAPD. Allerede inden den rappe, kvindelige
politikommisaer Terrime Stormont er sat pa sagen, har
hendes sleske assistent, Detective Lowe, fundet en
mistaenkt og et bevis. Nu mangler der bare et motiv.
Elysian Fields er et eksperimentelt detektivscenarie, sat
i halvtredsernes Los Angeles, der spiller parollernes
indbyrdes forhold. Scenariet fordrer spillere med talent
for atimprovisere ud fra de oplaeg, der udger spil-
karaktererne. Der spilles bade i nutid og i flashbacks.
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Rollespil

Forhgret

Genre:
Psyko-thriller
System:
Systemlgst
Spillertyper:

Alle

Preesenteret af:
Avalon

Forfatter:
Sebastian Flamant

Bemaerkning:
Bedste scenarie VC-16

Forkortelse: FORH
Modul: F

Antalpr.hold: 5
Vinder kares:  Nej

Klokken 22.00 fredag den 12.03.1997 bliver politike-
ren Frederic John Clarence dreebtien
penthouselejlighed pad Manhattan, New York. Tyve
minutter senere finder New Yorks politi en ung mand
pa gerningsstedet med en pistol i handen. Pa gulvet
ligger politikeren skudt flere gange i mave og hoved.

Klokken 24.00 fredag den 12.03.1997 ankommer

fem eksperter til FBIs kontorer for at afhgre den unge
mand. Med sig ind i forhgrslokalet har de et seet rap-
porter, deres egne motiver og chefens meget klare or-
drer: At angribe den unge mistzenkte pa alle mulige
mader. Presse ham. Nedbryde ham. Knaekke ham. Fa
ham il at tilsta.

Hverken mere eller mindre end den ssedvanlige ru-
tine...

De fem eksperter, der skal treekke misteenkte gennem
denne rutine, er naturligvis scenariets fem spilpersoner.
De fem spillere, der skal puste liv i historiens
protagonister, skal veere opsat pa et intrigescenarie,
hvor nggleordene er rollespil og interne konflikter...

Forhgret vandt prisen for bedste scenarie pa Viking-
Con 16, men da tilmeldingerne pa bade VC-16 og 17
har veeret
overveeldende,
vilviendnuen
gang seette det
pa plakaten for
de fa, der ikke
har spillet det.
Bemeerk dog
at det bliver
med meget fa
hold.
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Rollespil

Hagstballet

Genre:
Live
System:

Spillertyper:
Alle
Praesenteret af:

Forfatter:
Clara Behrmann

Bemaerkning:

Forkortelse:
Modul:

Antal pr. hold:
Vinder kares:

Om Scenariet

Der har laenge hersket fred i kongeriget Centanon.
Centanon star pa god fod med naborigerne, og der
lader ikke til at vaere problemer.

Alle er glade, og lykken straler over folket. Adelen er
gavmild, og b@nderne lider langt fra ngd. Hgsten teg-
ner til at blive god, vejret er smukt, og idyllen er ikke til
at rokke.

Men praestindernes varsler om fremtiden er mgrke.
Deres visioner er fyldt med blod og kamp, og i deres
dremme kan de hgre barn skrige.

Og det passer. Selv om folket vender det dgve gre til,
samles tordenskyerne i horisonten. De Nordlige Her-
tugdgmmer er blevet overfaldet af trolde. Og selv om
bgnderne endnu ikke har lagt maerke til det, keemper
ridderne for at opretholde fred i riget.

Og kongen bliver zeldre for hvert ar der gar. Hans
smukke dronning Dulcinea og han har ikke veeret i
stand til at fa barn. Gudernes har ladet kongen leve et
godtliv, men
Kong Valentin
faler sig gammel.
Han ma finde en
arving hurtigt, da
han ved, at hans
maneder er talte.
Kong Valentin og
dronning Dulcinea
vil derfor udpege
en arving til hgst-
ballet.

Men heller ikke det bliver let. Mange adelige har laenge

ventet pa at komme pa tronen. De hgjere adelsfamilier
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Hgstballet

(forsat)

er sagar begyndt at udregne deres slaegtskab med kongen. Der strides blandt adelen, og fle
flere har set sig lun pa tronen. Det er blevet en sport at indynde sig hos preestinderne, der ha
Kong Valentins fulde opmaerksomhed. Samtidig prever man, at gifte sig hurtigt. Dronning
Dulcinea er landet over kendt som en Giftekniv, og hendes ideer om aegteskab er ikke altid lig
gode.

Landet vaebner sig med talmodighed, og rygterne svirrer. Nyheder om et oprar mod kongen
spreder sig. Men ingen tror pa dem. Der grines af spioner der pastar at have hart om en san
mensveergelse mod kongen. Men er det sandt? Kunne der veere et oprgr mod kongen? Og
fald, hvem star bag det? Efterhanden er enkelte begyndt at tro pa rygterne. Hvordan skulle
Centanon fa mulighed for at forsvare sig mod en haer? Da der laenge har hersket fred er adel
sgnner ikke blevet riddere. De er gaet i lsere hos praesterne, de viise maend i riget. Rigets ha
ikke stor, og de bondefamilier der engang kunne keempe, har glemt hvordan et sveerd skal h:
teres.

Med tiden er der kommet uro iblandt adelens raekker. Man tar ikke laengere stole pa sin nab
0g spionerne ransager landet.

Men man glaeder sig til hgstballet. Adelen er draget af sted til kongsborgen, og forventningern:
er store. Hvilke aegteskaber vil blive indgaet i ar? Hvem, er blevet gift siden sidst? Og sidst, m
ikke mindst, hvem bliver tronarving?!?

Alt dette er samtaleemner, og imens festrusen breder sig, bliver rygterne veerre. Ridderne fra
nordlige hertugdgmmer kan ikke laengere holde Troldene i skak...og hvad varsler praestindert
om dette?

Om Verdenen

Centanon — landet vi befinder os i — minder geografisk beliggende om Tyskland. Dog er landet ikke helt s&
stort. Landet er del op i Hertugdgmmer, der igen er delt op i grevskaber. | disse grevskaber er der byer, kor
trolleret af Baroner. Og naturligvis er der ogsa befaestninger kontrolleret af Vicomter. Mellem enkelte Hertug-
degmmer er der et mindre landomrade (ofte som falge af krig mellem to hertugdemmer), disse er kontrolleret
Marquiser. Centanon er bakket og fyldt med floder. Det minder en del om Wales.

Befolkningen er deltito. De adelige og de ikke-adelige. Men der hersker ikke had mellem dem. Dog er der e
tredje gruppe, der bestar af bade adelige og ikke-adelige. Praester og praestinder. De tiener guderne med k
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Rollespil

Hgstballet

(forsat)

og sjeel, og er bandernes savel som adelens vejledere. Ingen i landet tvivler pa gudernes eksistens. De
fleste har sagar bevidnet et eller flere guddommelige vidunder. Adelen har den reelle magt i landet, men
preesterne og praestinderne har alles gre. Derimod vender alle sig bort fra troldmeaend. Troldmaendene er
ikke respekteret, da de har vendt sig mod guderne for at opna mere magt. At blive troldmand, betyder at
vende sit hjem ryggen. Og selv om magikerne har vendt sig mod guderne, er det lykkedes to af dem at
blive Kong Valentins fortrolige radgivere.

Der er fire guder. En gud for hver arstid. Vintergudinden er den mest tilbedte, da vinteren er hard i
Centanon. Af denne grund er hendes preestinder de hgjest agtede — og de mest fanatiske. Vintergudind-
ens Ypperstepraestinde siges at veere teet pa kongen, der seetter al sit lid til guderne. Praestinderne har ry
tet for at veere fanatiske, og deres tro ma veere total far de bliver accepteret i templet. Det er dem man kom-
mer til for at blive helbredt for slemme sygdomme. Forarsgudens og Efterarsgudens praester er kendt for
deres viden. De har stor kundskab til naturens veje. Sommergudindens praestinder er de mindst religigse
preestinder. Deres pligt er at veere glade og at bringe gleede til omverdenen. De dyrker sangkunsten, og
dansekunsten. Samtidig er det sommergudindens preestinder der fuldfgrer segteskaber. Bortset fra kon-
gens — siden landets opstaen har det veeret Vintergudindens ypperstepraestinde der har fuldfgrt
aegteskabsbandet mellem kongen og dronningen.

Generelt

Der er ikke specielle gnsker om Udkleedning. Det ville dog klart veere bedst hvis mange kunne komme ud-
kleedt. Det perfekte tgj vil veere dragter inspireret fra Vikingetiden eller Middelalderen. Dette er helt og al-
deles et NON-CONTACT scenarie. Der vil IKKE VAERE NOGEN FORMER FOR KAMP. S& har du noget
vaben med, vil de blive stdende i vabenhuset, udenfor Riddersalen.

Skulle du veere i den situation at du ikke har spille Live fgr, sa kom alligevel. Jeg beder alle interesserede
om at tage hensyn til eventuelle nybegyndere.
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Rollespil

Det nye Len

Genre:
Fantasy
System:
DoD
Spillertyper:

Preesenteret af:
Forfatter:

Kasper H Andersen og Jens S
Christiansen

Bemaerkning:
Tidliger spillet pa laustrum con
1997

Forkortelse:
Modul:

Antal pr. hold:
Vinder kares:

Det nye len.

Skant byen iike er starer, er stemningen pa kroen
"Stenbrudet” alligevel temmelig god, musikerne spiller,
folk synger og smukke kropier severer. Tolv ar var
gaet siden Tamjos Livanse den Il sidst havde i sin fa-
ders len, men nu var det tid til at vende naesen hjemad,
ikke flere eventyr i et stykke tid. Med sig havde han
bragt sine venner, som han havede gaet med i fem ar.

Pludselig overdgves musikken
af lyden fra et stort signalhorn, folk falder til
ro og sidder afventende, et sendebud ikleedt
sir Livanses vabenskjold saenker signal-
hornet og treeder odenligt ind i kroen. Hans
blik er bedrgvet..... Jeg er sendt af sted fra
Sir Livanses borg for at meddele at Sir Liv-
anse er faldet i slaget mod sortefolkene
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s | Pa vej til en morder.

Prisuddeling

Tumeringsplan | .o . -
Strategiapil I For ti ar siden havde tre FBI-agenter fundet frem til
|

Roiiespi ﬁg:‘c:f: Salvatore Di Boccas opholdsted, den massemyrdene
L System: morder, og ville ggre en ende pa hans onde gerninger,
Lo::::";ed : Call of Cathulu men han satte sig til modvaerge med en fanatikkers
S I Spillertyper: styrke, To af agenterne dgde, og den tredje mistede sit
o hgjer gje, og Salvatore tog flugten, det eneste han tog
Praesenteret af: med sig, var sit stafeli, sine pensler og sit nybegyndte
. | Forfatter- maleri. Psykopaten havede dengang mere end tyve
— modr i sit kalvand.
Bemeerkning: Nu har vi sporet af ham til en lille by ved navm, Deah
Tidliger spillet p& chop con. shark vally. | skal finde Salvatore Di Bocca A.K.A

Bob Fett og bringe ham for en domstol. Der vil vendte
et fly i lufthavnen, og nar i lander vil der vaere reseveret
biler til jer.....

Forkortelse:
Modul:

Antal pr. hold:
Vinder kares:
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