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ROGUE ANGELS

Rogue Angels is a character-driven co-op
Sci-Fi adventure for 1-4 players. The game
blends engaging harrative with impactful
choices and multiple paths through various
missions ahd personadl jourheys. The game
merges tactical combat with fluent turnhs
anhd action mahagement with asymme-
tric abilities. Fight behavior-driven ehemi-
es through combined card and dice play.

Rogue Angels takes you through stealth missi-
ohs, sedrch and rescue, infiltration, evacuati-
ohs, sabotage ahd much more, allowing you
freedom inh methods and agency in choices.

Hh- 17-00 - 22-00

BORD 1

A

-~ X &
1-4 90

spillere %'Y NW minutter

DESIGNET AF: EMIL LARSEN



LOVE STORY

Love Story er et samarbejdsspil for 2 spillere.
Hver spiller tager rollen som en karakter i en
spirende kaerlighedshistorie, og skal afdaekke
uhderbevidsthedens mysterier, imens i praver
at hd hinandens hjerter og forbinde dem med
hinanden.

Lykkes det at forbinde jeres hjerter og finde
sand keerlighed og et langt, holdbart parfor-
hold? Eller gar jeres relation til i konflikter og
jeres reducerede kapacitet for at tackle jeres
problemer?

HI-II 1?-00 - ZZ-DU

2 20
spillere W'Y /\JW minutter

DESIGNET AF: MORTEN BLAABJERG



THEA ATION

OF VLADIMIR PUTIN

Et kortspil der remixer elementer fra Port Royal
med Sorteperietcoop-spilom Ruslands bruta-
le aggression pa Ukraine, med mulig traitor.

Spillerne spiller medlemmer af den ukrainske
ledelse, der skal sikre statten fra Vesten, sdle-
des at krigen vindes og Putin kanh demmes for
sine krigsforbrydelser. | sa fald vinder alle. Een
spiller kan imidlertid vinde alene, hvis denne
kan samle alle fire konspirationskort, der leder
til et succésfuldt attentat pd den russiske leder.
En spiller vil dog tabe, hvis denhe kun sidder
med Putin pd hdnden til sidst.

th 17-00 - ZZ-UU

A

- A &
2-5 30

spillere %W'Y NW minutter

DESIGNET AF: MORTEN BLAABJERG




BODYGUARD

Som spiller vaelger mah at spille Bodyguard/
VIP eller FAN/Fotografer.

Mal for Bodyguards er at bringe VIPen fra
bilentilindgangen. Duopleversom Bodyguard,
at beskytte VIP'en ved at skubbe FANs vaek.
Mal for FANs er at 3-4 FANs rgrer ved
VIPen. Som FAN prever du at blokere for
VIP og Bodyguards og komme teet pa VIP'en.

Fotografer giver ekstra traek til FANgruppen
og hdr VIPen er pd Den Raede Lober giver det
hogle fordele til den.

HI-II 1?-00 - ZZ-DU

2 20-30
spillere W'Y /\JW minutter

DESIGNET AF: SOREN BREDAHL RASMUSSEN




CITY OF MASKS

| City of Masks skal du opbygge et handelsim-
perium imiddelhavetigenhem handel med de
andre spillere og opbyghingen af handelsstati-
oher.

Dukanhogsdovertage Laug i Venedig og tiltraek-
ke store kunsthere, arkitekter og tsenkere.

City of Masks er et forseg pd at lave et Euro
game hvor alle mekaniker er baseret pd direk-
te interaktion imellem spillere.

th 17-00 - ZZ-UU

& (®
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3.4 50-100
spillere %'Y NW minutter

DESIGNET AF: ANDREAS MILLER



THESTOR

En gahg om dret mades historie fortzellere, for
at dele deres bedste historier. Men ikke bare
for at dele dem, mehn ogsa for at se hvem der
blive den bedste historie fortseller af dem alle.

Med meget lette reglet, og lidt fantasi fortzel-
ler spillerne deres historier ved at forbinde
kort med aktion & fglelse tokens. Det sker i
et historie gitter, hvor spillerhe ogsd knytte
hogeh ord til hvorfor deres kort er forbundet.

Spillerene kan fortzelle ud fra fri fantasi, eller
med faste rammer som en guide til historier-
he.

HI-II 1?-00 - ZZ-DU
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e A

1-4 20-60
spillere W'Y /\JW minutter

DESIGNET AF: PETER NIELSEN



HILLS OF ROME

Spillet foregdr i opbyghingen af rom pd de syv
bakkeri Rom.

| lebet af spillet vil du udvide Rom med dine
bjergbrikker og de objekter, der er angivet pd
de plankort, du vaelger at spille.

Malet for spillerne er at bygge lange ruter som
Akvaedukter, militaerveje og handelsruter pd et
3D bjerg med 3D ruter.

Den bedste byplanlaegger vil vinde spillet og
Roms eere.

HI-I- 17-00 - 19-30
BORD 6
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2.4 30 - 45t
spillere W'Y /\JW minutter

DESIGNET AF: RASMUS HERVIG



Autumn Leaves er et kortspil med et klassisk
feel. Det geelder om at samle saet af de samme
slags blade. P& din turkanh du enten score points
eller samle blade. Nar du samler blade, ger du
det ved at tage en gruppe af kort der ligge ved
siden af hinahden og har samme baggrunds-
farve.

For du ger det, mé du bytte om pd to kort der
ligge ved siden af hinahden. S& du kan poten-
tielt samle mange pd pa eh gang! Men pas
pd for du kan aldrig have mere end 9 kort pd
handen! Autumn Leaves harveaeret under udvik-
ling sideh 2019 og er et genhemtestet design.

AV *

2.4
spillere %W'Y /\JW
DESIGNET AF:JOHANNES FOLSGAARD

“I-ll 19-30 - 22-00
BORD 6

&

20-30
minutter




SKYCITIES

| Skycities er du kaptajn i en flyvende by. Du
konkurrerer imod de andre kaptajner om at
score flest point, ved at opbygge dih by, og
besgge de forskellige lokationer pd kortet.

Skycities er et euro-spil, med resource manage-
mehntog engine building. Duindsamlerressour-
cer baseret pd hvordan du flytter pd breettet.

Skycities kombinerer det afslappede, det hyg-
gelige og det udfordrende, i et spil med en inte-
ressant vindmekanik til at styre gameplayet.

A
- A

2-4 60-120
spillere %W'Y /\JW minutter

DESIGNET AF: ALLAN KIRKEBY

BORD ?




HERO VERSE

HeroVerse eretcoop deckbuilding spiliet super-
helte univers, hvor spillerne kan bruge super-
kraefter som at lafte biler og hoppe fra bygning
til byghing, mens de redder civile og keemper
mod rumvaesher og robotter.

Spillet bestdr bl.a. af et spilbraet som gengiver
et bymiljo med genstande, civile og fiender, som
spillerhe kan interagere med gennhem multiu-
sed cards.

Spillerne vinder ndr har nget missionsmdlet for
scenariet.

HI-II 17-00 - 19-30
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2.5 45 - 60
spillere %W'Y /\JW minutter

DESIGNET AF: STEFAN TIZAR HANSSON




Kan | bygge Verdens mest avahcerede energi-
kilde? TOKAMAK, Verdens forste fusionskraft-
veerk, skal bygges op fra bunhden. Som bygge-
riet skrider frem, sendrer spillepladen og dens
muligheder sig. Du og de andre forskningsen-
heder indsamler viden til at bygge deh haeste
del af maskinen i et kapleb om at bidrage mest
til det praestigefyldte projekt.

Du kan bdade drage fordel af de andres erfa-
ring, mehn ogsd forpurre deres kilder til viden.
Hvem er bedst til at indsamle og administre-
re den videnskab, teknologi og inhovation der
skal til for at bygge TOKAMAK?

0 (®
- A
2-6 60
spillere @’W’”@”W'Y /\JW minutter
DESIGNET AF: ALEXANDER SIMON THRYSQOE




Tag rollen som en af tyvehe, som sammen har
brudt ind i et hus. De er pd udkig efter kronju-
velen.

De udforsker huset, og som sande tyve tager
de alt pa deres vej. Men kunh én af dem
kah fa kronjuvelen. Er du den bedste tyv?

"Tyvekoster’ er et sjovt og interaktivt spil, hvor
madlet er at fa mest veerdi ud af sine stjdlende
goder. Spaend ben eller stjeel fra hinanden, og
vaer den forste ude af deren med kronjuvelen.

HI-I- 17-00 - 19-30
BORD 9
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2-6 30-60
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DESIGNET AF: JACOB FRIIS NIELSEN



THE SLIMY SLIPPERY RAT SLOPE

Nede i den slimede kloak muntrer de legesyge
rotter sig pa glidebanen.

Men den store faele rotte-mopper gar alt for at
spolere legen.

Spillet er designet til familier der er gode til at
kaste med rottelort.

Hl-ll 1?-00 - ZZ-DU
BORD 10

2 30
spillere W'Y /\JW minutter

DESIGNET AF: MAILA PERSSON



BEASTY PAG

| Beasty Pageant spiller man gale forskere
og deltagere i den store genhsplejshings-kon-
kurrence, som alle taler om. Man seetter
kort med monster-dele sammen til at lave
et mere imponerende baest med end endnu
sejere sammehsat evhe end alle de andre!

Spillet spilles over flere rundet, hvor man far
muligheden for at kebe nye kort og sammen-
seette dem pd hye mdder for denh haeste Page-
ant. Hvis man kahn vinde hok medaljer til sine
forskellige kreaturer, vinder man!

Hl-ll 1?-00 - ZZ-DU

BORD 11
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2-5 30-60
spillere @’W’”@”W'Y /\JW minutter

DESIGNET AF: PAX MEIER



WIM er et spil tematisk grundet i tarot-kort.
Ved hjeelp af de 22 Arcana skal hver spiller
laegge en plan for fremtiden for sé at udfe-
re deh- med det endelige mal at veere sverst
pd stakken af spillere nar det hele er ovre.

Spillet har elementer af memory og hidden
information, og hver runde er kort nok til at
man shildt kan spille igen og igen.

Hver spil har nogle forskellige af de 22 mulige
kort, og vil derfor udfolde sig pd hye mader hver

gahg!

HI-II 17-00 - ZZ-UU
BORD 11
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spillere W'Y /\JW minutter

DESIGNET AF: PAX MEIER



STARSHIP CAPTAINS

EXPANSION

| denne udvidelse til Starship Captains kan
du preve kreefter med nogle nye elementer:

Start spillet med en forhistorie til den kaptajn,
du spiller, som vil give dig og alle de andre
spillere forskellige evher og/eller start setups.

Saml ambassadgrer op og fé hjeelp til at blive
mere populeer hos de 3 fraktioner i spillet.

Udforsk anormalier i rummet, der kan give
hogle fede engangs-boosts.

HI-II 17-00 - ZZ-UU
BORD 12
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2-4 50-90
spillere %W'Y /\JW minutter

DESIGNET AF: PETER BALLING HOFFGAARD



Kast Diesel Terningerne i dinh modstanders
dice tower, og imens de tager deres tur, ruller
du din Blitz Terning sG mange gahge du kan,
for at opna fordel...

Tiden stdr aldrig stille i DIESEL. Du md finde
din egeh rytme og balanhce imellem at tage dig
tid, og at tage de rette beslutningetr.

Jo laengere tid du taget, jo sterre fordel kan
din modstander fa, men jo smartere bliver dit

haeste traek. lkke? Eller mdske ikke. Tiden er
tight. Spild den ikke.

th 17-00 - ZZ-UU

2 20-30
spillere %'Y /\JW minutter

DESIGNET AF: MADS FLOE




PlanetTrade eret udfordrende ‘work and place-
mehnt, skonomi- og strategispil fuld af intriger
og drama. Historien udspiller sig i vores galak-
se, hvor du er en CEQO i en vitksomhed med
din helt egen flade af rumskibe. Opdag plane-
ter og udhyt disse til at saelge ressourcet, byg
fabrikker og udvid virksomheden, samt beskat
dine borgere for at ophd magt og rigdom.

Men pas pd dine konhkurrenter, for de har
samme Madl og vil have mulighed for at angri-
be dig undervejs. Hvem vil have den bedste
strategi?

L &
- A
3-4 2-4
spillere W'Y /\JW timer
DESIGNET AF: LARS CARDEL

BORD 14




PROPHECY

The King has lost his patience with the Royal
Sooth Sayer and thrown him from the tallest
tower.

As aresult, he is how hiring. He has summoned
all the sooth sayers in the land, and to determi-
he whois fitforthe job, he asks you all to perform
5 legit prophecies for him.

Once a player has completed 5 prophecies, he
will come and assess the work and declare a
winhhet. The rest will be graciously kicked from
the Castle!

HI-II 17-00 - 19-30

BORD 15
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2.3 30-45
spillere W'Y /\JW minutter

DESIGNET AF: NIELS VILHELM FRANG



KAMPEN OM KINA

Det gamle dynasti er faldet fra hinanhden og
Kina ligger splittet.

De enkelte fyrste har nhu deres chance for
at samle Kina og skabe deres eget dynasti!
Saml dine hare og erobr Kinas 15 provinset,
men sgrg for at din modstander ikke kommer
dig i forkebet!

HI-I- 17-00 - 19-30
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DESIGNET AF: NIELS VILHELM FRANG




ROGUE ALONE

| labet af 5 levels md& du ga dybt ind i skoven
for til sidst at konfrontere roden til market over
the Pixie Kingdom. Du m4d bekaempe dine
fiender ved at treekke cubes ud af din pose og
veelge, hvilke du vil bruge til angreb, forsvat, list,
healing etc.. Men du kan kun placere én cube
pa hvert af dine udstyrskort, og kan du ikke
placere en cube, angriber dine modstandere.

Efter hvert level far du nye cubes og kah smede
hye vdbenh med de Sun Stones, du finder, sé du
kan konfrontere flere og mere magtfulde fjen-
der og endelig befri skoven.

HI.I- 19-30 - 22-00

1 30-60
spiller @W’W'Y N bt minutter

DESIGNET AF: BASTIAN BORUP

BORD 15




GOBLIN CHARIOT

Kan du levere passagerer af tvivlsom karak-
ter pd tveers af land, have og bjerge i The Old
World? Nogle gange kan du klare opgaven
dlene, andre gahge md du alliere dig med
konkurrerende virksomheder.

| dette route-and-deck building spil spiller du
kort fra din hdnd og betaler for dem ved at
kassere andre kort. | labet af spillet f{r du flere
og bedre kort, s du kan bygge dig et effektivt
hetvaerk pd det feelles landkort, et fleksibelt
deck fyldt med tricks, der vil udkonkurrere dine
konkurrenter.

“I-l- 19-30 - 22-00
BORD 15
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2-4 60-75
spillere %W'Y /\JW minutter

DESIGNET AF: BASTIAN BORUP



CORONATION DAY

The King just died and a hew must be Crow-
hed. Three Candidates vie for the crown. Will
you back the winner and be ready for the hew
King'’s first ruling?

The game consists of a few basic rules which
dre quite easy to uhderstand, but itis to a very
large extent made up by the combination of
the 3 candidates you select for your game.
Promote Candidates, build pointsintheircolors
anhd above all: Be ready for Coronation Day!
Only points in the color of the crowhed King
will count Unless the “King’s Ruling” or your
missions say otherwise.

0 (®
- A
3-4 50-100
spillere W'Y /\JW minutter
DESIGNET AF: MADS ANDREAS SORENSEN

BORD 16




BLACKIRON

BLACKIRON PEAK er et tile-laying spil, hvori
spillerhe antagerrollen som dvaerge, dergraver
efter veerdifulde mineraler i et saghomspuh-
det bjerg.

En klegtig dveerg ved, at det kreever planlseg-
hihg og informationsprioritering at udvihde
ressourcerne effektivt! Man konkurrerer pa
point, som optjenes ved at afsende leverahcer
afbl.a.jern og salpeter,donere guld og aedelste-
he til dveergguddommens tempel, og i sidste
ehde ikke at lade grdadigheden rdade og grave
for dybt. Der hviler som bekendt skabninger i
jordens dyb, det rades ikke at forstyrre...

“I-ll 19-30 - 22-00
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2-4 60-75
spillere %W'Y /\JW minutter

DESIGNET AF: DANIELJORGENSEN




MARIO CARD

3-2-1-GO! Reaeset er i gang, og Luigi har
allerede overhalet dig! Skynd dig at kaste
et grent skildpaddeskjold efter ham, og
husk at smide hogle bahaner pd vejen
som de andre kan snhuble i. Forste spil-
ler der genhemfgrer 3 runder har vuhdet!

Mario Card er et deckbuilding racing game
med elementer af push your luck. Spillet er
desighet ud fra det klassiske spil Mario Kart, og
indeholder lige s meget interaktion mellem
spillerne. Forseg at bygge det hurtigste deck,
og uhdga at de andre spillere forpurrer decket
med spagelset.

th 17-00 - 19-30
BORD 17
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DESIGNET AF: SVEND BUUS



Du et lille fortabt kaeledyr der desperat prover
at finde hjem. Der er mahge farer, meh ogsd
hjaeelpende dyr pd din vej, i dette "Push your
luck” kortspil.

Hvad er din taktik? Leber du alt hvad du
kan, med risiko for at passere dit hjem.
Eller tager du ved leere af de hjaelpende dyr, sa
du bliver staerkere og klogere. Du spiller som et
af de fire dyr; hund, kat, kanin eller skildpadde.

Brug dyrenes styrker og veer opmeerksom pa
deres svaghedet, for at overleve i den farlige
verden. Hvem finder farst hjem?

"xfe *
s§i|.|e3re %W'Y NW

DESIGNET AF: JIMMIJOHANSEN

“I-ll 19-30 - 22-00

3

30-60
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| DONT HAVE TO OUTRUN THE TROLL

| Grevis erjeres landsby blevet raseret af Trolden
derboriSkoven. Den veelter hegh, seder fgr, drik-
ker jeres ol og er bare generelt en plage. Efter
enh vdd hat pd kroen drog | ud i Skoven bevaeb-
het med hatyve og fakler for at sl Trolden ihjel!

Men bgnder er ikke Trolde-draebere. | har
vaekket Troldens vrede og lgber hu for jeres liv!
Eller... naesten alle laber. For méske har en aof jer
troldeblod i drerne og vil gerne fanges. Sa hu
starter et spgjst kapleb hvor alle lader som om
de ikke vil fahges mehs en - mdske - vil...

HI-II 1?-00 - ZZ-DU
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DESIGNET AF: KARE TORNDAHL KJZAR




EMPIRES

AGE OF IRON

Meeple Empires er et lettilgaengeligt “grand
strategy™spil, der handler om at sikre sit impe-
ries eftermale genhhem krig og diplomati,
shedige opfindelser, storsldede byghingsvaer-
ker og episke helte.

Genhhem spillet samler du effekter og points,
og dihe egehnskaber tilpasses via spillekort,
som pavirker kampe eller kombinéres med
dihe handlinger (actions).

Du kan spille Rom, Karthago, Gallien, Graeken-
land, Egypten eller Persien.

HI-II 17-00 - ZZ-UU
BORD 19
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DESIGNET AF: MADS AGERBAK



90 CLUES

SOLSKINSOEN DEL 1 & 2

Med rystende haender og tarer i sjnene dbner
du den forseglede papkasse. Dag 8, star der pa
den.

"Hvis du ikke harer fra mig hver uge, er jeg i
problemer.” Din sgster afslgrede ikke, hvad
hendes mission gik ud pd, menh anhgsten i
hendes blik var ikke til at tage fejl af. Det var
hoget seerligt denhe ganhg.

Tag pd en desperat redningsmission i rollen
som Sigrid, der har mistet kontakten til sin
soster.

0 (®
e A
1-5 90
spillere W'Y /\JW minutter
DESIGNET AF: JEPPE NORSKER




VIKING RAIDERS

Viking Raiders er et sjovt, enkelt og meget
interaktivt kortspil, som er perfekt til famili-
el, sommerhuset og hygge med vennherne.

Duerennddeslgsvikingehgvding, somkamper
for at fG den staerkeste flade, den maegtig-
ste klan og det storste bytte. Med masser af
plyndringstogter og indblanding fra de nordi-
ske guder vil du fele dig som en agte viking
lige fra allerfgrste traek og til leenge efter dit
sidste luskede, blodterstige bagholdsangreb.

Og helt erligt: Hvem har ikke lyst til at veere
viking i 45 minutter?”

< (®
e A
2-5 30-60
spillere W'Y /\JW minutter
DESIGNET AF: MORTEN BILLCLIFF

BORD 21




OVERNIGHT EMPIRES

Overnhight Empires er et real-time worker
movement spil, hvor dihe to arbejder (time-
glas) flytter rundt pd breettet for at indsam-
le ressourcetr, som de sd bruger til at bygger
mure, landsbyet, storbyet, borge, hovedstae-
der og til sidst et af de bersmte vidunhdere.

Hvert imperium har sine eghe specielle versi-
oher af de ovenstdende bygnhinger, som pQavir-
ker spillet i forskellige rethinger, enten i lebet af
spillet, eller ved afsluthingen af spillet.

HI-II 17-00 - 19-30
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spillere W'Y /\JW minutter

DESIGNET AF: LARS WAGNER HANSEN




DOUBLE AGENT

Veaerlynhurtigttil at stille dig i dih agent positur,
ndarkommandoerne kommmerind fra centralen.

Pas pd, der er en falsk agent i blandt jer. Se om
du kan spotte hvem, og scor point.

| dette dexterity spil, skal man bruge sih krop
fysisk og veere parat til at reagere sa hurtigt
som muligt.

Spillet understgttes af en app som conhecter
spillernes telefoner og giver en feelles spilople-
velse.

“I-Il 19-30 - 22-00
BORD 22
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DESIGNET AF: NICOLAJ QUIST LAURITZEN
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BORDPLAN

L]

BOHD 10-19

FORHANDSTILMELDING TIL SPILLENE ER IKKE N@DUEN-
DIG. FORST TIL MOLLE. BEMFERK DOG AT NOGLE SPIL KUN
ER PA INDTIL KL.19.30 MENS ANDRE FORST ER PA EFTER KL.
19.30.

VI GLAEDER 0S HELT VILDT TIL AT SPILLE MED JER!



