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Uppcon “det andra konventet”

Antligen &r det dags for Uppcon igen!

Det hir aret har vi utokat antal platser en smula, hela 150-200 pers,
vilket marks pa mangden rollspel och andra konventsaktiviteter.

En schysst warhammerturnering (utan komp sa klart!) har vi oxo.
Med andra ord ligger tyngdpunkten kvar pé rollspel och figurspel,
med klassiska forstréelser som bradspel, tv-spel och film vid sidan
om. Virt att notera 4r att forutom warhammer och warhammer 40k
gar det inte att foranmala sig till arrangemangen, all anmalan sker pa
plats (1&s mer under “anmailan”-doh)

Forra arets konvent var mycket lyckat, och med den erfarenheten i
ryggen har det varit ett noje att arbeta med arets Uppcon!

/6&B-Uppsala

Kontakt med UppCon

Vill du ta kontakt med nidgon som arbetar med UppCon sé ér det.
Jonne Berndtsson Tel: 070-306 99 83
E-post: teppe@oboj.net

Warhammerfriagor

Emil Broberg Tel: 018-322827
E-post: nagelfar2(@hotmail.com

Var, Nadr, Hur

UppCon hélls pa Linnéskolan under helgen 25/2-27/2 2005 (v.8).
Skolan ligger i centrala Uppsala (se karta) och nas fran
Centralstationen med hjilp av fotterna.

Konventets fosta pass borjar kl 14:00 pa fredag eftermiddag och
haller pa till k1 15:00 pa sondag eftermiddag. Skolan kommer att
vara oppen fran kl 12:00 pé fredag. Invigningen halls kl 13:00 pa
fredag

Anmdlan

Nu nér du har bestamt dig for att vara med ar det dags att anmala sig.
Skicka ett mejl eller sla en signal for att forsdkra dig om att det
fortfarande finns plats kvar. Det ar extra viktigt for personer bosatta
utanfor Uppsala att forsikra sig om att det finns sovplatser kvar.

Nar detta ar gjort kan du anmaéla dig genom att betala 100 kr (+50 kr
extra om du ska sova pa konventet) till Pg 485 56 69-0;
betalningsmottagare dr Foreningen Ungdomens Hus 1 Uppsala.
Glom inte att skriva ditt namn, fodelsear, kontaktuppgifter pa
inbetalningskortet samt att skriva dit referensnummer 42.

Téank pé att du blir medlem 1 G&B Uppsala nar du anmaéler dig till
UppCon.

Nar du sedan kommer till konventet, ga genast till receptionen och
beritta vad du vill spela och under vilka pass sd kommer du att
anmalas till de aktiviteter som har platser kvar. Du kan dven komma
dit nar som hels under konventet och dndra dig.

Det kommer inte att gd att foranmala sig till andra arrangemang 4n
WHFB och WH40K turneringarna. Det gar ocksa att anmala sig pa
plats till konventet men risken finns att konventet redan ar fullbokat.




. sova ' Duscha' A-ra R

Konventet har tva sovpass (00:00-09:00 bagge natterna) da

konventets tva sovsalar kommer att brukas till att sova 1. P4 grund av

brandkarens regler sd kan inte fler &n 100 personer sova 1
konventslokalerna sa plats i sovsalarna ar reserverade for tillresta

fran utanfor Uppsala. Om du kommer fran annan ort sé ring innan du -

anmadler dig och se till att det finns sovplats. Konventet har inga
duschar, bara sa att du vet.

I konventskiosken siljs forutom godis och lask aven djupfrysta
minipizzor och dyl. Om du vill 4ata ordentligt sa fraga gérna efter
mattips 1 informationen; saval pizzerior och smorgésbarer som

mataffarer finns inom gangavstand fran konventet.

. Ordningsregler

¢ Inne iskolan rader drog- och rokforbud.

e Du far roka utomhus, men ga 1sé fall en bit fran dorren.
Déaremot ska du inte forvinta dig att komma in igen om du
har gétt ut och tagit droger eller konsumerat alkohol.

e Vi har eldningsforbud pa konventet. Detta inkluderar tandare |

och stamningsfulla stearinljus.

e Inne iskolan tar man sig fram gaende. Alltsa inga inlines,
skateboards, enhjulingar eller sparkcyklar.

» Kasta skrip i papperskorgarna, ar de fulla sa tryck ihop
skripet.

« Komitid till de arrangemang du ska delta 1.

» Folj instruktioner fran arrangorer och funktionérer.

e Om du misskoter dig ar du inte ldngre vilkommen och maste
lamna konventet.

Vintergatan

Forst var inte varlden till. Tva sjalar f1og utan ord runt Stormfagels
huvud i underjorden, Adlivum. Da slog han vredgad néiibben i den
svarta marken sa att det blev ett vitt hal. Halet dopte han tiden:

Det tar fem minuter att koka ett 4gg, tva manader innan snon smaélter
och upp till tjugo 4r att utveckla obotlig leukemi. Men ska inte dgget
atas réatt direkt ur fagelboet? Ska snon nagonsin smaélta? Och bryr sig
vérlden om att billig infodd arbetskraft tynar bort?

Sjdalarna drogs likt myggor till halet och sogs igenom det. De
landade i det kalla skummande havet och ndir tiden spridit sig
spolades de upp pa den kala klippan. 1 fyra dagar lag de ddr. Nar de
vaknat sag de en svart skepnad komma till dem. Det var Stormfagel
som forundrad stirrade pa dem och fragade varifran de kom. Han
hade aldrig sett dem tidigare. Ddrefter konstaterade han att de sag
ut som honom. Pa landet stod ett hus:

Vid forskningsbasen Camp Century 1 Thule, Gronland smélter aldrig
snon. Dar biter permafrosten sig djupt ner 1 marken med ett tacke av
glacidris. Inget levde diar och man kunde nésta tro att tiden stod still,
men nu rader det inte ldngre nagon tvekan da bandvagnarna kralar
over marken. Under ett abstrakt men kylslaget krig kan man 1 sin
hybris tro att det var president Nixon som forde tiden hit, men innan
dess hade marken trampats av vargar, myskoxar, isbjornar och renar.
Och dar det en gang funnits tid finns det minnen...

Vintergatan ér ett svalt filosofiskt rollspelsdrama som utspelar sig i
mansklighetens utkanter.

Konstruktér:Johan Nilsson

Antal spelare:4

Format:Friform




Byt opp mig!

Genre: Semi-realistiskt, fordomsfullt, symbiotiskt drama

Antal spelare: 8-12

Antal spelledare: 2

System: Systemlost/Friform

Ett symbiotiskt drama om turerna kring den Svensk-Danska
dokusapan "Byt opp mig!"; innan, under och efter -- spelat
samtidigt. Alla har vi ju sett de dér jévla paren som aker till
Temptation Island och undrat vad i hela helvete som far en méinniska
att anmdla sig till ndgot sant. Nu tar vi reda pa det, eller kanske
snarare vilka fordomar vi egentligen har om sadana ménniskor.

Scenernas placering i tiden ar flytande. Om vi bestimmer att
scenen dér Lars och Mette hanglar utspelade sig fore en tidigare
scen far den tidigare scenen en ny innebord. Innan vi fattar
viktiga beslut spelar vi "what ifs" -- och tar reda pa mojliga
konsekvenser av vara beslut. Malet 4r att skapa en berittelse som
haller.

Spelledarna ar programledare, men spelarna ar producenter.
Producentrollen roterar och darmed den absoluta makten éver vad
som slutligen hamnar pa TV-rutan. Vi spelar en gammal scen klippt
pa ett nytt sitt. Reklampauser. Bakom kameran. Demografi.
Tittarsiffror. Fiskformade skyltar och hemlig sex.

* Vad ar bast med ert forhallande?
* Har ni smeknamn pa varandra?
* Kan ni tala om allt?

* Katt eller hund?

overlever ert forhallande "Byt opp mig!"? Kan ni tala med varandra
efterat?

Alla vet hur rollspel gar till. Alla vet hur en dokusapa gir

till. Rollerna ar varken 30 sidor ldnga eller pa danska. Riktiga par
far fortur. Nu kor vi!

Krymplingens Dans

Ett Call of Cthulhu-scenario av Johan Jonsson. 5 spelare.

-"Sé hur kom du hit?"

-"Jag vet inte."

-"Hur lange har du varit har?"

-"Jag vet inte det heller, jag onskar att jag visste."
-"Har du ndgra minnen fran tidigare?"

-" Jaa ... en viig. JAG MINNS EN VAG."

Arets CoC handlar om minnen, ockultism och naturligtvis
krymplingens fruktansvéarda dans. Kom och rys med oss i
vintermérkret.




Mutant -Undergdngens arvtagare

Med nistan karlekstull forsiktighet karvade Alburt Hurring upp den
griljerade steken. Ute i natten piskade stormen Hindenburgs gator,
men 1 villa Hurringahalls matsal vankades bankett. Medan drkebutler
Gerhard bar ut tallrikarna till de udda gésterna samlade sig Alburt
och granskade sina blivande legoknektar: en bastant muterad
bulldogg, en krumryggig mutantgubbe, en vildégd méojligen muterad
kvinna, en enogd blondlockig ménniskoyngling och en robot med ett
standigt artigt leende i det spruckna plasticsansiktet. Alburt harklade
sig.

"Jag vill forst och framst tacka er alla for att ni kom."

"Allt for lite gratis kak, pysen!" mullrade bulldoggen och hystade
ned det médosamt insmugglade Gotlandsvinet i ett svep. Alburt
fortsatte enligt schemat.

"Som ni kanske vet har jag borjat sl mig in i delikatessbranschen,
vilket inte varit helt latt. Det finns ett stort sug efter exotiska
matvaror 1 samfundets finare skikt, men leverantérerna haller hart i
sina kunder. Allt handlar om kontakter. Um." Alburt kastade en
misstanksam blick pa den fagre men endgde manniskoynglingen
som tycktes syna glasskédpets forntallrikar i plastics. Alburt lugnades
négot da han insag att han i sjdlva verket speglade sig.

"Till sist har jag funnit viigen till samfundets finmagar. Den gar
igenom det hemliga sillskap som kallas 'de bdgnande bukarnas
brodraskap', eller BBB. Gourmander av den hogre skolan finns dér i
mangd, och bleve jag bara antagen som medlem vore min lycka
gjord."

"Vilket sammantréffande, vi dr ocksé lycksokare." anmirkte kvinnan
som kallade sig Evilina Etterspik. Hennes rorelsemonster antydde att
hon var mutant, men hennes stolta sétt antydde annat. Alburt tog inte
risken att pressa henne pa dmnet.

"Um, ja. BBB har for sed att en ny medlem skall bevisa sig vardig

e

genom att bjuda en skara medlemmar pa en nio rétters brakmiddag,
och det &mnar jag géra. Under denna middag far ingenting g& snett,
ingenting. Dérfor vill jag att kvillens tjdnare ska vara beredda pa att
diskret men kraftfullt mota alla eventualiteter. Um, forstar vi
varandra?"

"Det gor vi forvisso, master Hurring", gnéllde den krumme lille
mannen vars torftiga har lag smetat 6ver flinten. Den
ouppmérksammme skulle kalla honom finklddd, men Alburt
genomskédade latt frackens usla kvalitet. Bakom monokeln forefsll
mannens ena ¢ga stort som en bapelsin.

"Du vill att vi ska livvakta dina géster och skraimma dem till att
skota sig?" frigade bulldoggen och lyfte for sig av ulkbringan frin
robotens ororda tallrik.

"Nej, nej, de far inte misstdnka att ni ar. lycksokare. Ni far helt
enkelt utge er for att tillhora tjdnarstaben for att inte vicka oro.
Lamplig utklddsel kommer att tillhandahallas. Erat arbete
hursombhelst att skotas i kulisserna. Lonen kommer att séttas efter er
diskretion och flexibilitet. Um, forstar vi varandra?"

"Denna enhet har registrerat er begéran", fastslog automaten med
enerverande korrekt artikulation. "Onskar ni fortsitta samtalet?"
Alburt sig forvirrad ut.

"Viaccepterar jobbet" sa Evilina snabbt. "Diskretion i utbyte mot
kontanter, det &r varan typ av affir. Er middag kommer att g som en
dans."

Alburt log. I tur och ordning tog han sina tillfilliga anstillda i hand,
medan hans drkebutler rynkade pannan och omarkligt skakade pa
huvudet.
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Marker Gver Chesterton: andra sdsongen

System: Buffy the Vampire Slayer - RPG
Forfattare: Anders Winn

Veganen Caroline, Bimbon Angelica, Pluggisen Laura, Sportfanen
Sandra och Punkaren Mathilda har atervént till Chesterton High for
dnnu en sasong av strid mot demoner, vampyrer, gymnastiklarare
och andra morkrets tjanare.

Hittils 1 sdsongen sa har vara hjaltar precis unkommit kattgudinnan
Ocis klor och den hittils osedde hjalparen som gommer sig bakom
nicket Starsinger har avslojat sin tillhorighet till den mystiska
organisatioen Viktarna. Den stora fragan kvarstér fortfarande: Vem
ar det som ligger bakom de mystiska forsvinnanden som har drabbat
Chesteron det senaste lasaret?

I nasta avsnitt aker klassen pa utflykt till Bath for att studera de
romerska ruinerna. Men utflykten blir mycket mer spannande én vad
lararkollegiet hade planerat da historien verkligen kommer till liv...
En stor dos Buffy och en gnutta Lovecraft.

Antal spelare: 4-5

Forkunskapskrav:

Du ska ha sett minst tvé avsnitt av Buffy the Vampire Slayer och
gillat det.

I Skuggorna
Arrangor/er, namn/alias/gruppnamn: NisseNytt, Anders Bjorkelid

Nu ar det ater dags for rollspel i H.P. Lovecrafts anda.
Denna géng i Uppsala 1908. Sista och avslutande delen i Upsala-
sviten.

Det ér en fristdende fortsittning pa foregaende ars “Morkret mellan
stjarnorna” och ”Ur Afgrunden”. Kom och forundras éver
sekelskiftesstamning, studentromantik och namnlos, kosmisk fasa.

*Regelsystem: CoC/friform

*Antal spelare: 4-5

Kristalldolken

Alla minns vil gamla kristalldolken? Nae, det ar klart ni inte gor,
kristalldolken ar en hel generations forlorade mésterverk.

For att testa de nya krafterna i rollspelssverige planerar vi att kora
nitt av de gamla klassiska scenariona, s hall dig framme om du vill
kdnna historiens svardshugg.




Warhammer Fantasy Battles

Sa ar det dags for den fruktade (kompfrial) warhammerturneringen.
Vem fér sla det 6vriga knektpacket pa fingrarna i &r?

Arméerna ska vara pa saftiga 2500 podng och maste folja de
restriktioner som géller for varje enskild armé i deras respektive
armébocker. Alla armélistor méste vara utskrivna pa dator 1tva
exemplar och ska ha spelarens namn overst pa varje sida. Ett av
exemplaren ska lamnas in till domarna, den andra ska du sjalv ha
med dig nér du spelar, for din och din motspelares referens. Listan
maste innehélla alla modeller i armén, all utrustning, samt
poingvirdet for all extrautrustning och eventuella magiska foremal.
Informationen i armélistan ska vara otvetydig. En ratt utford
armelista ger extra podng, liksom en bra mélning. De stora poangen
far du dock av att sopa slagfiltet rent fran din motstandares armé.

Alla spelare lirar 4 slag (swiss) och nér sista orken flytt av plan pa
sondagen summerar vi vinnarna.

Special Characters ér inte tillatna.

Tag med dig allt du kan tankas behova for att spela: Tarningar,
templates, matverktyg, lim, forflyttningsplattor, etc.

Mejla Emil pa nagelfar2 @hotmail com for att anmala dig

Warhammer 40 000

Vi kir med den nya regelboken!

Inget konvent ar komplett utan en turnering i 40k, sa sjalvfallet ska
dven vi ha en!

Denna turnering kommer att hallas mysig och gemytlig, med vilket
menas att antalet deltagare dr begrénsat till tolv. Turneringen
kommer att spelas med arméer om 1500 poing och deltagarnas
styrkor méste folja alla de restriktioner som giller for respektive
armé 1 respektive codex. Bygg armén enligt Standard Force
Organisation Chart fran regelboken.

Alla armélistor maste vara utskrivna i tva exemplar pa dator eller
skrivmaskin och ska ha spelarens namn hogst upp. En av
armélistorna ska ldmnas in till domarna vid registrering, den andra
ska du sjalv ha med dig nér du spelar, som din egen och din
motspelares referens. Listan ska vara en komplett forteckning éver
alla modeller i armén, all utrustning, samt podngvérdet for all
extrautrustning, wargear etc. Allt detta skall givetvis sta sa att det

| inte kan uppsta nagra oklarheter om vilken enhet/karaktar som har

vad.

Specialkaraktarer far inte anvandas 1 denna turnering. Armélistorna 1
Codex: Armageddon och Codex: Eye of Terror far inte anvéndas.
Imperial Armour fir inte anvindas. Vi anviinder oss av varken Trial
Assault Rules eller Trial Vehicle Rules.

Poing for malning kommer att tilldelas varje armé; dessa poéng
liaggs till vinstpodng och kommer att paverka arméns slutgiltiga
placering.

Mejla Hannes pa arke_bhotmail.com for att anmala dig




Tv-spel

TV-spelsrummet halls av det eminenta fenomenet:

Uppsala TV-spelsforening! Vi ér en forening med alla glada
personer som sugits ner i Tv-spelstrasket. Vi fokuserar oss framst pa
retrospel sd som "Ghouls n Goblins, “Super Mario” och “Street
fighter”, men vi spelar dven nyare spel som “Golden eye” och
“Tekken”.

Vi arrangerar fritt TV-spelande under hela konventet med allt fran
NES (nintendo entertainment system) till nintendo 64. Kom och st
er vid en TV och lira med oss. det enda du behover ar tva hander att
halla kontrollen med! Vi skall ocksa anordna en hemlig TV-
spelsturnering som vi kommer att annonsera under konventets géng,
sa hall er vakna och alerta!

Filmvisning

Viar filmansvarige bjuder pa ett trevligt utbud av Animefilmer, men
dven rymdfilm och brittisk kolonialfilm finns i planerna.
Filmvisningen kommer att ske kontinuerligt under konventets gang
och filmschema med film och tid kommer att finnas pa
anslagstavlan. Precis som forra aret visar vi filmen pa Ungdomens
hus. men denna gang i fiket pa var splitternya projj!

G&B-Uppsala och Ungdomens Hus

Vi som arrangerar UppCon i ar ar foreningen G&B-Uppsala.
Viir en del av den ideella foreningen Ungdomens Hus 1 Uppsala
som driver Ungdomens Hus café och fungerar som
paraplyorganisation &t ett flertal undergrupper.

Ungdomens Hus Café har 6ppet under vardagar mellan 12:00 och
18:00 da kan du som medlem i G&B-Uppsala latt komma in i vara
lokaler genom att lana nyckeln 1 cafét. Givetvis gar det att stanna
langre dn till 18:00 eftersom dorrarna gér 1 1as av sig sjdlva.

| Vill du komma in i lokalerna pa andra tider gar det ocksa bra men du
behover ta kontakt med styrelsen sa de kan 6ppna at dig.

Ivrig samverkan med resten av huset gor att vi kan se pa film via
husets projektor, bygga boffervapen i konstrummet, spela call of
chutulu 1 kéllaren o dyl.




Filj sparet och finn Uppcon
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