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fran ledaren

Valkomna till detta tredje SnoKon
som i ar gar i tidens tecken. Nar aret
ar ungt och natterna langa hoppas
viatt ni beger er till Umea den tredje
Lill sjatte januari for att spendera era
surt forvarvade slantar pa en hel helg
av upplriskande verklighetsflykt.
Detta ar har vi flyttat evenemanget
till Umea Universitet, narmare be-
stamt Humanisthuset vilket har lett
till lite nya bestammelser som vi
maste anpassa oss efter. I ovrigt an-
ser vi att underbart ar kort i
kommunikationsexkrementproduktion
och langt i konventssammanhang.
Val mott!

produktionsfil:
2AFE65-€

grafisk SnoKonaut
Erik Lindenius
pax@acc.umu.se |

illustrations SnéKonauter !
Christer Hagglund (framsida)

Anders Muammar (baksida) duplicerings |
Magnus Marklund SnoKonautfirma |
centraltryckeriet

arke SnoKonaut
Andreas Jansson, 090-193892

aasjan9b@student. umu.se

vice arke SnoKonauter
Conny Gustafsson, 090-189426
connyf94@ts.umu.se

Magnus Olundh, 090-198776
mohmoh@ts.umu.se

besdksansvarig SnéKonaut
Daniel Joelsson, 090-146545
zpock@hotmail.com

férsaljningsansvarig SnoKonaut
Andreas Johansson

dataansvarig SnoKonaut
Gunnar Strand
gunnar@pedgr297.sn.umu.se

overnattnings-SnoKonaut
Kristian Jarvela, 090-126461

mat SnoKonaut
Oskar Fjellstrom, 090-128650

juridisk SnéKonaut
Jonny Flodin
jonny.flodin@jur.umu.se

SnoéKonaut - rollspel
Joakim Johansson, 090-121181
SnoKonaut - kortspel

Erik Leander, 090-121395
SnoéKonaut- bradspel
Fredrik W. Thid, 090-122551
SnoéKonaut -tabletop

Jim Robertsson, 090-121663

videoprojektions SnéKonaut
Erik Lindenius, 090-195691
pax@acc.umu.se

verkstallande
vaktmastarSnoKonauter
Staffan Fessé

Christer Wissen




databank
ROI

avsandare
€.LM. Johnsson

databank
RO2

avsandare:
Robert Andersson och Christer €dling

rolispel
rolispels-
snokonaut
Joakim Johansson

Glom inte att for
varje pass som du
spelleder far 50 kro-
nors avdrag pa
anmalningsav-
giften. Efter fem
pass har du saledes
tjdnat in anmal-
ningsavgiften.
Pengarna aterbeta-
las givetvis efter
konventets slut.
OBS! Du kan alltsa
inte tjana pengar pa
att spelleda. Du kan
max fa 250 kornor i
avdrag.

Drakar och Demoner
Balettakademiens
féorbannelse

Vagg 1 vagg med magikonservatoriet i
den sprudlande hamnstaden Lugg lig-
ger balettakademien Fjaderfjun. Sedan
langt gangen tid har dessa utbildnings-
anstalter samverkat - arbetat tillsam-
mans for ett gemensamt basta. Student-
utbyten och gemensamma kvalls-
aktiviteter har bokstavligen givit stadens
balettforestallningar ett magiskt skim-
mer, medan stadens trollkarlar ofta ses
trippandes fram mellan dammiga bok-
hyllor, med hogburna huvuden och till-
horlig svank.

Den varma relationen till trots, ar det
knappast troligt att konservatoriets fem
Hoge skulle bege sig till grann-
byggnadens premidrscen mitt i natten

|
|
|
|

| och uppfora Gabriel de la Purrées gran-
| diosa balettopera speldosan - vilket for-
! modligen kan forklara Fridtjuvs gapande
| mun. Han, och nagra av hans vanner,
| har ldmnats ensamma att skota akade-
| mien under stora Sovareveckan. Vad som
har hant vet han inte, men han inser
med ett sting av oro att det ar upp till
honom och vannerna att ordna upp detta
innan Magistrus kommer tillbaka. Smisk
har han fatt forut, och det har han intet
emot. Men det ar inte riktigt detsamma,
nar smisket ges som straff...

Antal spelare: 5
| Spelarkrav: Inga
Spelledarkrav: Improvisationsformaga

Pendraigrbn

Svardsvett och Ofegman

Tredje delen: Menverk och Ormvig

Du kan nu delta i den tredje fristaende fortsattningen pa "Svard-
svett och Ofegman - sokandet efter den magiska staven
Ragngand". Det ar senvinter 534 ¢.Kr., utsanda av Storkung
Arthur Pendragon ar en grupp Brittiska riddare pa vag tillbaka
till Kirjalaland. Riddarna har besegrat den finska vintern, kam-
pat med en trollpacka, mott en demon och pa Ladogas vatten
mist den heliga Sampo. I sin smedja lyckas dock Leminkainen
forma ragngand av Sampos rester. De har nu Ragngand i sin
hand och fran trollkarlen Vainamoinens flygande skepp sétts
de iland. Ska de klara av att ta sig till vadermark for att bota
gotarnas kung Beowulf ?

Spelarkrav: Kannedom om medeltida riddarvasende och ideal
kan vara pa sin plats. Spelare fran tidigare SnoKon har fore-
trade.

Spelledarkrav: Iirfarenhet av Pendiagon. Spelledare fran ti-
digare SnoKon har foretrade

Bedomningsgrunder: Ridderligt beteende (rollspel) och Kung
Arthurs ara (scenariolosning)

Spelas: Dagtid

Antal spelare: Lag om 4 eller b pers.



~Hunted in Hong Rong 1Nl in
If Sankala produced by Robin D.
master. Stunt co-ordinators: Jackie
imations: Silicon Graphic and Olof Johansson.
Andersson. Staring: DU och tva andra
 experienced at Snokon 98 Studios Co.

databank
RO4

avsandare
Toffe & Erik

Ars Magica

€n hjaltes saga

Aldrig! skrek Henry till sin syster.
Aldrig att jag tillater ett giftemal
mellan dig och var faders drapare.
Han ar en feg tolp som inte vet att
tdnka langre an klingan pa sitt
svard. Ord som etsar sig fast i Isa-
belles minne, ord som for evigt bars
pa vinden. Vinden som strommar
land och rike runt, vind som piskar
Riddar Jean-Luc dér han star pa
hojden och blickar upp mot passet.
Det pass som star mellan honom
och hans alskade.

Tiden ar knapp, kanske allt for
knapp. Men det kravs mer an ett
bergsmassiv for att stoppa den store
Jean Luc, tankte han fornojt dar han
stod, vantandes pa sitt folje. Hur
vagar han, bara for att jag klappade
ihjdl hans vekling till far? Hur dum
far man vara, att stalla sig i vagen
for den storsta av alla hjaltemodiga
riddare? Trams!

De kalla vindarna moter den lilla
gruppen i sin fard fran Pyrenéerna.

Ars i sin finaste miljo med riddare,

vapnare, karlek, ond brad dod och
kanske en trollkarl eller tva.

Antal spelare: 5

forkunskaper: last en saga nan
gang? ...bra!
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databank
ROS

avsandare

Joakim Bergstrém

Malin Karlsson

Warhammer fantasy

Carpe Diem
Det ar en vacker dag i Imperiet. Luften ar frisk och
hosten visar upp sin vackra kollektion av himmelens
alla farger. Det ar en sadan dar dag som man bara
vill fanga, stoppa ned i en sack och for alltid bara
med sig tdnkte Wilhelm nar han vandrade uppfor
vagen mot jaktslottet. - Halla hosten, jag alskar dig!

Wilhelms 10st d\ado tomt ut over landskapet. Hos- |
t lata en latt vindil smeka forhbi |

ten svarade med a
Wilhelm. - Jag als. Bonk Armborstslodet traffade
den unge mannen mk t i ansiktet. Med ett krasande
ljud brots den unge mannens nasa sonder under den
valdsamma kraft med vilket lodet traffat honom. Inom
brakdelen av en sekund hade lodet trangt in djupt in
i mannens skalle. Han var
jaktslottet reste sig en kort och krum figur, slangde
Jezarilen over axeln och rusade flasande ivag ge-
nom undervegetationen.

Warhammer ar alltid Warhammer. Det fick Wilhelm
lara sig. Det kommer arets SnoKonspelare ocksa att
lara sig. I ar skall vi forflytia oss in 1 maktens salar, vi
skall intrigspela sa det star harliga till och naturligt-
vis skall vi mota doden i en eller annan gestalt. Be-
trakta er som inbjudna.

Spelledarkrav: Hoga. Har blir det inga pedagogiska
forklaringar.

Spelarkrav: Kunna varlden nagorlunda. Om ni inte
kan varlden, snacka med nagon som kan. Sedan kan
ni spela

Antal Spelare: bst
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dod. T skogen framme vid |

|
databank
‘ RO6

|avsandare
' Mika "Mikka " Nyman

"' Call Of Chtulhu

' Akh Montolo, eller Mannen pa ballongen
"AKH MONTOLO!” Den indiska guiden de hade plockat upp under
mellanlandningen i Delhi sag faktiskt genuint radd ut, da han med vind i haret pa
1500 meters’hojd hade svart att bestamma sig vad han skulle peka pa. Ballongen
eller marken.
Vad fan sager karl'n?" Overstens fraga
som auktoriteten i hans rost verkade be
helst likadant. Allt medan indiern mer och mer str
malande av samma ramsa sa kom svarel
hojd, eller stortar om man ska vara helt arlig.” Mannen pa korgens racke hade
alldeles ratt. Sakta men sdkert borjade sa tappade ballongen faktiskt hojd och
indiern var ej langre ensam om att tappa besinningen. Aven luftballongens tva
kvinnliga aventyrare borjade testa sina roster, den an mer an den andra.
"Illibi veisha, illibi veishalll” Indiern pekade ut mot ballongens fargade sida och
orden over gick till hysteriska ski H
! "1llibi veisha, illibi veisha” Fn mask av skrack lag nu over den morkhyade mannens
ansikte.
"Vad anda in i helvete yrar karl'n om?!”
Oversten holl i guiden med ena handen och viftade med pipan i den a
nen som satt pa korgens kant svarade sluddrigt.
"Han sdger att det sitter nagon pa ballongen”
ekade ut over himlen
" Det sitter nagon

var inte riktad till n
jara att samtliga skulle svara i kor och
davade mot att na falsett 1 sitt
"Jag tror att han vill sdga att vi faller i

agon speciell, samtidigt

ena

ndra. Man-

Den absintrusiga mannens skratt

a ballongen

Valkomna till ett Call of Cthulhu-aventyr helt

i Jules Vernes anda. Ett scenario som utspe-

lar sig under det blomstrande tjugotalet, da
Londons adel och andra besokande dilettanter
| aldrig fick nog av annorlunda dvetyr och utsvav-
| | ningar. Ni ar av dessa, rika nog att hedra forfatta-

i ren Jules Vernes minne med en liknande resa som
‘ han skrev i boken "Jorden Runt pa attio dagar”.
‘ deCkId eller kanda nog for att pryda varldens
tidningars framsidor. Nonchalanta nog att ta ris-
ken. Allt for aran. Lycka tilll

Chthulu F'tang

Antal Spelare: 5
Forkunskaper: Allt eller inget om 1920-talet




databank
RO7

avsandare
Dan Andersson

Gnostbuster

armageddon
Skriken hade tystnat for lange sedan, och de
gurglande andetagen nyss overgatt i en angslig
tystnad. Da vander sig inkvisitorerna bort fran
det blodindrankta stenbordet, och tittar bort mot
Adam och Iiva. In plagad stamma sager, "Er
Gud ar dod!"

Ett rollspelsaventyr for fem kyrkliga ambetsman.
Skrivet for d6-systemet fran West End Games,
men det ar tankt att spelas systemlost.

| databank

RO8

avsandare
Jonas "Jutte” Jalmbrant

Den Sista vilan

Lungorna krampade igen. Harald kdmpade i stum grat. Han rev och slet med

de gulnade naglarna i den skora huden éver hals och brost. Svettpéarlor trangde

fram over det rodblommiga ansiktet och det tycktes som om ogonen svallde

ur sina halor nar han gapandes vred sig av och an i sjuksangen. Efter nagra

minuter var kampen over. Vridandet dvergick till avtagande spasmer. Harald

upplevde hur tungan kittlade mot gommen nér natten insvepte honom i den

sista vilan.

Sigrid vacktes av den garvande sjukskoterskan. Solljuset silades disigt genom

persiennerna och rummet stank av porésa gamlingar. Alla andra sov. Skoter-

skan stod hojd over Haralds bleka kropp och hanskrattade nar hon sag ned i

hans vidoppna mun. Sigrid stirrade tyst pa den dode. Skoterskan vande sig

leende mot henne:

- Gubbijaveln har svalt 10standerna i somnen.

Den unga slanka sjukskoterskan borjade ga mot Sigrid alltmedan hon talade.

- Jag har ju for helvete sagt at er att ta ut dem nar ni ska sova.

Leendet dog bort fran hennes fylliga lappar och skoterskans ansikte blev

forvridet av hat. Med blicken fast pa Sigrid véste hon fram:

- Ni ar skalliga och ackliga, ni pissar, skiter och luktar lik, gra och onodiga
som ni alla ar.

\ Det doftade rosor nar skoterskan lutade sig fram och

skrek den gamla damen i ansiktet:
- I'y fan for er, vakna!!!

Skoterskan lugnande sig och sa till de nyvakna nar hon
tog toilaxen till hands
- Nu ar det dags for lavemang...

Valkomna att spela gamlingar i Tornedalens sjukhem ar
| 1967. En spannande historia och mycket lavemang utlo-
‘ vas.

| Spelsystem: Systemlost

Antal Spelare: 5st

/ o SnéKon Umea 1998




databank
RIO

| avsandare

Karim Muammar

databank
ROS

avsandare:
Lena Levin

KULT

Som en fluga mellan tummen
och fonsterrutan

"Och ett stort tecken syntes pa himlen,
en kvinna kladd i solen och med manen
under sina fotter och en krans av tolv
stjarnor runt sitt huvud. Hon ar havande
och ropar i barnsnod och fodslovanda."

Johannes Uppenbarelser 12:1

Det trasiga lysroret i taket fyller det
tomma kontoret i ett dunkelt sken. Jag
star med ryggen mot skrivbordet och
ansiktet mot det smutsiga fonstret.
Telefonsvararen bakom mig upprepar sitt

monotona meddelade om att ingen for |

narvarande ar antraffbar. Jag fryser. Jag
blickar rakt ut i dimman, den smutsgula
sOrja som aldrig verkar latta fran Brys-
sel.

Antal Spelare: 5
Spelledarkrav: Improvisationsformaga

\KHID - SnéKon Umea 1998
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Vampire

Ozymandias

Nakna fotter stapplar fram over en malad klippoken, kantad av skimrande
vattenpolar och flyktig lera.

Vidare bor noteras att samtliga objekts lindningar inte foljer epokens etablerade
forfaranden utan snarast verkar tjana en symbolisk funktion, vars narmsta likhet
tycks aterfinnas forst fem arhundrade senare, i enlighet med Mueller, ref. E.Dyn 25-

| 28.
| Skrackslagna ogon sveper over pelare i sten och polerad kristall; stravande mot en

avldgsen, rytande himmel.

I skarp kontrast till de i sammanhanget bristfalliga konserveringsforfarandena tycks
objekt A-D, trots individuella variationer, valbevarade till en grad aldrig tidigare
observerad i fall av jamforbar alder och harkomst.

Deras blottlagda kroppar blir tacksamma mal for bleka valnaders pekande fingrar
och frossande blickar.

Har valt att kompromissa ytan pa objekt B i syfte att kasta ljus over det vaxande
mysterium vilket dessa artefakter i snabb takt utvecklats till. Da forvantade arr lyser
i sin franvaro har jag valt att folja sedvanliga sektionsprocedurer

Lagger forsta snitt...

Om detta &r den sista resans ansikte aterstar bara den slutliga forlikelsen.

Om inte, aterstdr tva bara saker:

Plikten och Uppréttelsen

Valkomna till arets Snokon Vampire; en historia om tidens tand och de rackartyg
den kan stdlla till med om man rakar vanda ryggen till.

Forkunskaper: Skadar inte. (annat an WoD-besserwisserism, vilket kan bli hogst

smartsamt for anvandaren)
Antal spelare: 4
Spelledarkrav: Personlig bedomning, ring Karim pa 090-14 14 04



Erik Leander
‘ S

kortspel
kortspels-
Snékonaut

Doomtroper
cos

Vampire: TES
cose

Dark €den
coz

Star Wars
cos

Star Trek

cos

Vi kommer att forsoka halla
turneringar i alla dessa spel, och
priser kommer att bero pa deltagar-
antal. Introduktioner och mojlighet
till provspel kommer att finnas i
man av intresse.

De kommer alla att lottas enligt
swissystem, och ingen deltagarav-
gift tas ut i nagon turnering.

databank
col

Middle €arth
The Wizards

Jajamen Saruman wannabees, under SnoKon kommer forhoppningsvis Norrlands genom
tiderna storsta turnering i METW att hallas. Turneringen kommer att vara i dagarna tva,
och sjalvaste ICE star for extraprylar till alla och specialgodis till vinnarna. Ingen delta-
garavgift, utom intrade till sjalva konventet, kommer att tas ut.

Council of Loriens regler galler i denna turnering som kommer att lottas enligt ett
swissystem, vilket innebar att ingen deltagare slas ut, utan alla ar med hela vagen. Alla
expansioner som funnits ute i minst tva manader nar turneringen avhalls ér tillatna, sa
man kan dven spela Nazgul, om man kanner sig otrevlig.

Finns det intresse kommer aven nagon form av multiplayer evenemang att avhallas. Dess-
utom finns mojlighet till sealed-deck.

Val mott i kalla Anfauglith.

Magic: the Gathering,
Tup | coe
I cos3
samt 1.5 co4

Har ar det, det klassiska kortspelet, som inget konvent ar komplett forutan. Vi haller
denna gang tre turneringar. I typ ett och typ tva garanterar vi en mox i forsta pris i
vardera turnering. Ovriga priser beror pa deltagarantalet.

Begransningar och bannlysningar enligt DCI for 1/1-98 kommer att galla.

Var malsattning ar att det atminstone under sexton timmar per dygn skall paga nagon
organiserad MtG-relaterad verksamhet. Foljaktligen kommer ett antal boosterdraftar, sea-
led deck evenemang samt multiplayer varianter att anordnas. Vi hoppas att vi skall kunna
DCI-sanktionera dessa evenemang.

Den som har betalat konventsavgiften ar berattigad att utan extra avgifter delta i de tre
turneringar som star uppraknade i rubriken. For ovriga evenemang kommer avgifter for
kort (till draftar o dyl.), samt en mindre summa (ca 10 kr/turnering) till priser att tas ut av
deltagarna.

Da kortforsaljning kommer att finnas pa konventsomradet finns dessutom alla mojlighe-
ter till spontana draftar o dylikt.

SnoKon Umea 1998 @
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Hur kommer jag lattast till Sn6Kon”?

aeroplan
Tag flygbuss fran Alvik (30kr) och ak till universitetshallplatsen (fraga
nar du skall av om du ar osaker).

med langfardsbuss
Fran busstationen skall du ga till lokalbussarna. Den enklaste vagen
dr att ga mot Jarnvagstorget, darefter ta av till hoger och ga langs
radhusesplanaden tills du ser Umea Stadsbibliotek pa vanster sida.
Da skall du ta till vanster och i och med detta upptéacka var lokal
bussarna haller hus. Se darefter under rubriken lokalbussar.

med tag
Nar du kommer ut fran tagstationen bor du se ett stort gront konst-
verk i glas rakt fram. Det ar jarnvagstorget och efter du sett det ar det
bara att lasa under rubriken "med langfardsbuss”.

med vattenfordon fran finland
Ta farjebussen och sag till att de skall stanna vid Umea Universitet.
Folj darefter skyltarna.

lokalbussar
Ak busslinje 7 mot Ostra Ersboda fran Hallplats G. Stig darefter av
pa hallplats Samhaéllsvetarhuset (busschaufforen vet vart den ligger).
Om du inte kan hitta harifran - skaffa synforstarkande tillbehor till
dina visualiseringsorgan!

Det finns manga andra lokalbussar som gar till Umea universitet, Om
du tar dem, hoppar du av vid hallplatsen Universum och foljer daref-
ter skyltarna (den hér strackan é&r lite langre att gd an den som ar
fran linje 7).

OBS. Tank pa att Umeas lokalbussar slutar fungera tillfredsstallande
efter klockan 23 pa kvéllarna.

SnéKon Umea 1998
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bradspel

bradspels-SnéKonaut
Fredrik W. Thid
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databank
BOI

avsandare
Fredrik Thid

7/\& IS

/

Diplomacy

Foéranmalan

En klassiker som antagligen inte behover na-
gon narmare presentation. Sju spelare slass om
kontrollen over stiategiskt viktiga stader i Eu-
ropa. Ljug, overtala och hota dig till positionen
som Europas ledande stormakt i detta spel om
diplomati och dubbelspel. Skrivna order och
simultan forflyttning gor varje drag till en nerv-
pirrande upplevelse

databank
BO2

avsandare
Fredrik Thid

Roborally

Foéranmalan/anmalan pa plats

Twonky rorde sig beslutsamt framat, rundade
ett horn och avfyrade helt utan férvarning sin
dubbellaser i ryggen pa Hammerbot. Sekunden
darefter knuffades han ned i ett bottenlost
schakt av nagra hydrauliska kolvar.

Liven ar korta och harda for robotarna i robo-
rallyfabriken. Forra rundans ledarrobot kan bli
nasta rundas hologram.




Fredrik Thid

databank
BO3

avsandare

Air Baron

Foranmalan/anmalan pa plats

TIklad dig rollen som direktor for ett nystartat
flygbolag och tag upp kampen om den 1on-
samma USA-marknaden. I jakten pa pengar och
makt finns det inte plats for nagot samvete.
Konkurrera ut eller kop upp dina motstandare i
detta snabba och actionladdade spel om
flygimperiums uppgangar och fall.

databank
BO4

avsandare
Fredrik Thid

Axis & Allies

Foranmalan

Skadeplats: Jorden

Skadespel: Andra Varldskriget

Aktorer: De allicrade och axelmakterna

Tag plats! Skall historien upprepa sig med en
vinst for de allierade eller ar det det tredje ri-
kets tur att fa revanch. Som spelare av detta
krigsspel ar det du som bestammer utgangen
av var tids storsta globala konflikt.

/

databank
BO5

avsandare
_ Fredrik thid

Civilization

Foéranmalan

Led ditt folkslag genom sten-, brons- och
jarnaldern. Bygg stader, handla och skaffa dig
framsteg inom de olika kunskapsomraderna,
men se upp for katastrofer och de farsoter som
kulturutbytena kan fora med sig. Malet &r att
na langst i utvecklingen utan att asidosatta
sitt folks behov av forsorjning och levnads-
utrymme.




tabletop
tabletop-Snékonaut i

Jim Robertsson A

databank

TOI

Necromunda

"Beyond the law.”

Hey kid! what d’ya think yer doing eh? Get over here
into cover before ya get yerself killed. you're new in this
part of town, ain't ya? I can tell. You don't have enough
scars to have lived here long.

-Foranmalan garanterar dig plats och tid. -1000 credits
for att kopa ditt lag. -Du far inte kopa hired guns. -Vi vill
se helt malade lag. -Utrustning skall finnas pa figurerna.
-House rules kommer att forekomma. Vi vill se manga |

lag som slas om territorier, ara och fina priser. Lycka till. | |

databank
TOR2

"The struggle of man”

Space hulk kommer att finnas pa SnoKon. Det gar bra
att foranmala sig eller att komma forbi hos tabletop spe-
len och ta sig en match.

Space Hulk ‘ ‘

)

SnéKon Umea 1998

databank

TO3

Fuzzy Heroes

"hmmmm... Soft.”

Vi kor ocksa varan gamla hit F'uzzy heroes for dig som gillar mjukis-
djur som fightas pa ett mjukt underlag. Kom och mys med oss.

databank
TO4

avsandare

Hans Lundgren & Johan Ohman

Warzone

Kapten Carter slog pa kameleontdidkten och smélte in perfekt med
den skuggiga terrdngen. Han tog fram sitt prickskyttegevar. Genom
bildforstarkaren kunde han se flera kilometer, och allt han sag vai
stenoken och nagra utbrdnda viak fran tidigare strider. Precis som

| han mindes fran forra gangen han var har, da som basse i Capitols

reguljara arme, [or 15 ar sedan. Genom bildlorstarkaren fick han plots
ligt syn pa ett par figurer en bit bort. Deras laga kroppstemperatur
avslojade dem som oddda legionarer. Precis som for 15 ar sedan tankte
Carter och osakrade sitt gevar.

Warzone - ett snabbt och ursinningslost figurspel fran Target Games,
baserat pa rollspelet Mutant Cronicles, samla ihop en styrka pa 750
poang och kasta dig in i striderna pa Mars. Dark Eden-reglerna kom-
mer ej att anvandas.

databank
TOS5

€Epic 40000

"Demon to some angel to others™

In a far future in the 41st millennium in the massive destruction, not
only of mankind but of the worlds themselfs.

-Foranmalan garanterar dig plats och tid. 3000 Poangs arme. -Ta med
malad arme. -House rules kommer att finnas -Obs nya reglerna géller.
Kom och vinn fina priser. (framforallt krossa alla andra)



databank ; ‘

TO6 ‘

Warhammer 40000 |
"In the far future there is only war..."

There is no peace among the stars, only an eternity of carnage | *

and slaughter and laughter of the thirsting gods... I

Foranmalan garanterar dig plats och tid. -1500 poangs arme ‘ ‘

\

Max en level 3 ma um Inga special characters -Och ingen vortex

granat. -Vi vill se helt malad arme. -House rules kommer att
forekomma. Kom och kampa for ara och fina priser. |

databank

TO8

Warhammer Quest
Antal spelare: 4
Forkunskaper: Pah!
spel dar fyra hjaltar i
fantasyvarld utfor olika uppdrag. Spelets grund-
undvika fallor, hokampa, be

Vad ar Warhamme
Warhammers
idéer ar atl

Quest? Jo, ett

utforska grottsystem,

kampa onda monster samt samla skatter. Warhammer quest lik-
nar Heroquest och advanced Heroquest
De typer av hjaltar som anvands pa SnoKon ar Barbar, Alv, Magi-
ker och dvarg. OBS! Specialskrivet scenario!

- I

[

| acters.

databank

TO7

'Warhammer Fantasg

"Emissaries of the old ones”

Despair! The age of mortals is ending. Time drains away and the stars

lade from the skies one by one. The bitter spawn of night crawls from

the darkness to possess the world for eternity to come.

I'oranmalan garanterar dig plats och tid. -2000 poangs arme.

—lnqn losa monster. -Magic Items max 50 poang. - Max 1v13 magiker.
Inga Greater Daemons. -Inga allierade trupper. -Inga special char

Minst 40% regemente. -Och inga foremal fran journaler eller

dylikt. -Forbjudna Items ar Cloak of myst and Shadows & Executioner's

Axe. -Ring of corin & skull staff far ej béras av samma character. -Vi

vill se helt malad arme. -House rules kommer att {orekomma. Kom &

slass om ruskigt fina priser.

S
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/ Timefile: \
980I103-6
Schema
Lérdag Sdéndag Mandag Tisdag
I 2 3 a 5 6 7 8 9 10
09-14 15-20 2I-01 09-[4 15-20 2I-0I 09-[4 15-20 2I-01 09-14
Magic typ |
Magic typ 2

Magic typ 1.5

Middle €arth: The Wizards
Star Wars CCG

Star Trek TNG CCG
Vampire CCG

Doom Trooper

Dark €den

Axis & Allies
Air Baron

Advanced Civilization
Robo Rally

|
bl
Diplomacy [ |
|
|
\
Alla Rollspel
Alla tabletop

Filmvisning

Invigning

|
|

|

‘ ‘ Vi forbehaller oss ratten att utfora andringar i tidsschemat.

|

s
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rolispel

ROl Drakar och Demoner
RO2 Pendragon

RO3 Feng Shui

RO4 Ars Magica

RO5 Warhammer Fantasy
RO6 Call of Chtulhu

RO7 Gnostbusters

RO8 Den sista vilan

ROS KULT

RIO Vampire

kortspel

COl Middle €Earth:The Wizards
CO2 Magic the Gathering - typ |
CO3 Magic the Gathering - typ lI
CO4 Magic the Gathering - typ 1.5
CO5 Doomtrooper

CO6 VampireTES

CO7 Dark €den

co8 Star Wars

CO9 Star Trek

bradspel

BOIl Diplomacy

BO2 Roborally

BO3 Air Baron

BO4 Axis & Allies

BO5 civilization

tabletop

TOl Necromunda

TO2 Space Hulk

TO3 Fuzzy Heroes

TO4 Warzone

TO5 €Epic 40 000

TO6 Warhammer 40 000
TO7 Warhammer Fantasy
TO8 Warhammer Quest

Sa har fyller du i postgiroblanketten

eller: inbetalningskort for dummies!

1. F'yll i ditt namn och telefonnummer. Skriv tydligt!

2. Om du spelar rollspel, fyll i ditt lagnamn, lagledarens namn samt hans
telefonnummer 1 avsedda rutor. Skriv tydligt!

4. Om du kan och vill spelleda, fyll i rollspelen i prioritetsordning. Skriv
tydligt!

L'xempel: Om du helst vill spelleda Kult men kan tanka dig att spelleda
Feng Shui ocksa, skriver du R09 i fdrsta rutan och sedan R03 i den an-
dra.

5. Fyllivilken prioriteringsordning du vill spela alla spel och om du inte
kan spela dem under ett viss pass. Skriv tydligt!

OBS! Vi garanterar inte att du far spela vissa spel under eget utvalda
tider. Vi anpassar spelshemat sa att sa manga som mojligt far spelal
Exempel: Om du mest av allt vill spela Magic typ I skriver du C02 pa
prioriteringsrad nummer 1. Eftersom Magic spelas i turneringsform ar
du tvungen att spela de utmérkta passen i schemat och saledes skriver
du inget i "ej pass”-kolumnen.

Du skall ocksa vara med och spela Drakar och demoner och déarfor skri
ver du RO1 pa prioriteringsiad 2. Eftersom du dessutom skall spelalMagic:
typ I sa kan du inte spela pass 1-3 och fyller saledes i detta i "ej pass”
kolumnen.

OBS! Kolla med 6vriga spelare i ditt rollspelslag att ni inte har andra
aktiviteter som blockerar alla mojligheter for er att spela tillsammans.
Kom ocksa ihag att om du spelar rollspel ar du garanterad tre pass.

6. Fyll i cirklarna om du ska sova och/eller ha mat. (helpension: frukost,
lunch och middag). Summera langst ner. Du kan vélja vegetariskt alter-
nativ for maten.

Exempel: Du skall overnatta samt ha mat alla dagar samt frukost pa
tisdagen. Du for ner summan 625:- pa raden langst ner samt skriver in
det 1 inbetalningsfaltet

7. Om du skall ha en t-shirt. Fyll da i storleken i rutan. Valj mellan M, I,
och XL.

7. Betala in pengarna senast den 16 december, sa blir allt sa bra sa...
8. Anmalan ar bindande.

9. Glom inte bort ditt telefonnummer, det blir din kontrollkod nar du
kommer till Umea.

S SnoKon Umea 1998 \‘lD



spelbutiker

Pa SnoKon kommer spel-
butiker fran nar och fjar- |
ran ha chansen att visa
upp sitt breda sortiment
och kanske salja lite
ocksa

filmvisning

Fran och med klockan 12.00 pa lordag kom-
mer en massiv filmvisning starta. Film vi-
sas dygnet runt i speciella videorum.
Filmer som kommer att visas ar exempel-
vis Dune, Stjarnornas Krig, Blade Runner
och en massa annat. Speciellt filmvisning-
schema kommer att finnas tillgangligt pa
konventet.

t-shirt

Vi saljer givetvis konventstrojor av hog kva-
litet. Pris: 100 kronor. M, X eller XL.

Vi garanterar inte att du kan fa en troja om
du inte forbestallt!

oévernattning

Pa grund av universitetets policy kan du
inte sova i konventets salar. Vi erbjuder dig
darfor en sovplats samtliga natter (fredag

till mandag) for 50 kronor i en lokal cirka b

minuters gangvag fran konventet.
Duschmojligheter finns. .
kiosk

~ Ovrigt

ordningsregler
féljande regler galler for SnéKon 1998.

00.01

00.02

00.03

00.04

00.05

00.06

00.07

00.08

00.09

00.10
00.11

Vid forseningar eller uteblivet deltagande. Var god hor av
er till sekretariatet i god tid.

Inga rustningar, uniformer eller vapen far baras. kij ens som
prydnad.

Inom universitetets vaggar rader alkohol och drogforbud.
Killer och liknande aktiviteter ar forbjudna inom omradet.
Alla ansvarar sjalv for sina personliga dagodelar och hyser
respekt for andras. Mitt ar mitt och ditt ar ditt.
Insomnande sker pa anvisade platser. Det vill saga i sov-
sal och inte i spelsal, korridor eller videosal

Inlines, skateboards och ovriga akfordon sasom exempel-
vis cykel, spark, moped, skoter och gaffeltruck ar forbjudna
inomhus.

Rokning sker i markerat rokrum eller utomhus.

Anvand sopkorgarna, inte golven, till forvaringsyta for for-
brukat material. Viss mojlighet till kallsortering finns.
Stolder och ovriga olagligheter polisanmales.

T ovrigt galler vanligt hederligt bonnvett, snusfornuft, gam-
mal god moral samt Sveriges Rikes Lag.

Givetvis finns det kiosk. Givetvis har den dricka, godis och annat slisk att bjuda pa.
Givetvis kostar det pengar, men det ar givetvis billigare an i de flesta affarer anda.

matservering

Matkuponger for frukost, lunch, middag och kvallsfika finns att kopa for 100 kr. Moj-
lighet att betala for separata maltider finns ocksa, men da kostar det lite mer. Mat-
stallet ar nara belaget, men dock ej inom konventets vaggar. Vegetariskt alternativ
finns. Var god forbestdll pa anmélningsblanketten.

SnoéKon Umea 1998




b

Intrade

250 kr (féranmalan)

300 kr (vid dérr)

Gaster bosatta utomlands kan betala vid
doérren (féranmalan kravs)

Overnattning

50 kr alla natter (féranmalning)
25 kr natt

medtag sovsack och liggunderlag

Registrering/inslapp

Fo.m fredag 2 januari klockan 18.00
Humanisthuset Umea Universitet
Féranmalan viktig for rolispel och tabletop.
Ingen plats garanterad fér "dérrknackare”.

Invigning
Pass |, Lérdag i Horsal G klockan 09.00

Matbiljetter

100 kronor per dag

(inkluderar frukost, lunch, middag)
vegetariskt alternativ finns

€ndast frukost tisdag 6 januari (25 kr)

SnéKon hotline under konventet
(har kan du alltid fa tag pa nagon)
090-786 97 |16




http://pedgr297.sn.umu.s€/snokon



