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Halla rollspelsvianner!

Sa har det blivit dags att utropa vart tredjiectihight konvent.

Vad som borjade med ett specialarrangemang for att fira tio ar med
Gollum Game Society har utvecklats till ett fullskaligt konvent med alla
de ingredienser som ar viktiga for ett lyckat konvent.

Efter att ha besokt konvent i tio ars tid tycker vi att det har blivit dags
att ge tillbaka lite av den gladje och entusiasm som vi moétt under vara
besok. Forhoppningsvis har vi genom var erfarenhet lyckats plocka ut de
basta bitarna och kan erbjuda ett konvent med kvalité som fértecken.

Vi bjuder pa fyra rollspelsarrangemang, AD&D, Drakar & Dempner
Vampire och Call of Cthulhu. Det &r med stolthet som jag staller mig
bakom de arrangemangen och konstaterar att kvalitén pa vara aventyr
haller hog klass och bjuder pa mycket sann spelgladje. Desutom haller v
en enhetlig linje i rollspelen med fem deltagare i varje scenario, for er
som Vvill spela flera olika spel med samma lag.

| &r kan vi dessutom erbjuda ett tillfalle att spedanigire live! Lagg
dartill turneringar i Vdrhammer 40K, Fantasy Battle samt Magic.

Givetvis kommer vi att bedriva férséljning av rollspelsprodukter och ha
en kiosk med allt det nédvéandiga...

Vi har fran borjan vant oss till vara drygt 50 medlemmar och firat
konventet som en arlig hojdpunkt i verksamheten. | &r vander vi oss till
en vidare krets, men kommer anda ha ett begransning i hur manga lag v
kan ta emot. Med tanke pa konkurrensen fran GothCon ar var
forhoppning att erbjuda ett hemtrevligt alternativ

Vi kan erbjuda 6vernattning i riktiga séangar till vara gagttr
ypperligt tillfalle for er som trottnat pa att sova pa en luftmadrass i en
skolsal. Lokalerna pa Ekbacken i Katrineholm ger oss en méjlighet inte
manga kan erbjudal!

Dessutom tror jag mig inte sticka ut hakan om jag pastar att vi ar
Sveriges mest prisvarda konvent. For 100 kr (Sverok-medlemmar) far ni
tilltrade till alla spel, forutsatt foranméalan och man av plats. For
ytterligare 100 kr erbjuder vi 6vernattning i sangar i sma rum.
Totalkostnaden fér en minnesrik paskhelg i Katrineholm stannar
alltsa pa 200 kr

Hoppas att det har vacker er lust att besdka oss.

Med forhoppning om att vi ses pa konventet i pask.

Valkomna till Witchnight 98 hélsar:
Soren Dahlber
Ordférande i Gollum Game Society och konventsansvarig.
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Diverse uppgifter <
4

Plats

Liksom de tidigare aren halls detta konvent i lokalen Ekbacken, \
Katrineholm. Se sida 14 for vagbeskrivning. b

Logi |—1

For 50 kr per person och natt far ni tillgang till egen sang, egna lakan 1
och dylikt maste medtagas. |—]

Anmalan

Vi maste ha din anmaélan fére den 20 mars for att kunna meddela om ni
erhallit en plats pa konventetilka lag och personer som erhallit plats i de W
olika turneringarna meddelas pa hemsidan senast fredagen den 3 april.

Adressen till hemsidaimttp://home3.swipnet.se/~w-B24/ggs.htm |

For er som inte har tillgang till internet, kontakta konventsansvarig. -‘1

Naturligtvis kan man komma till konventet utan att ha féranmalt sig, men 1
da finns det antagligen ingen plats kvar |

N
)

p—
Mat/Kiosk | J
En kiosk kommer att vara 6ppen under hela konventet. Det kommer
aven att finnas mojlighet att ata i anslutning till kiosken. Maten ar inte ay /™
den hemlagade sorten, utan helt konventsenlig med exempel som: ;
Billy’ s panpizza, Gorbys’ etc. |—1
Forsaljning
Under konventet kommer diverse roll- och konfliktspelsprodukter att /)
finnas for forséljning. Dessa produkter kommer att vara ett urval av vad| |
som forvantas saljaghnfigurer &r naturligtvis en given storsaljare. ]

Arrangemang |‘“1

~

Rollspelen ar for 5 personefar fardiga lag kommer att fa fortur fére
individuellt anmalda. Spelledare finns till alla rollspel. ==
Det ar viktigt att ni kollar upp reglerna fér truppsammansattningar till )
Warhammer turneringarna. |

Fragor —J
Om nagot kring konventet ar oklart, kontakta konventsansvarig
Soren Dahlbay: bostad: 018-46 34 71
mobil: 070-571 85 67 t

e-post: Soren.Dahlbeay.6481@student.uu.se
DESIGN OCHREPRG TRYCKERI: \O

JorceENWisTeACKA (Opens Oca) LINDEROTHS TRYCKERI | VINGAKER AB
= gl OwmsLAGSBILD: LicHES & WITCHES 7/)
F . ILLUSTRATION: TAMM \
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Warhammer 40K + FB

| Allmint om figurspelen
= *Endast malade figurer (arrangorerna har sista ordet i den fragan)
L_’ » En kopia av armélistan skall lamnas in till arrang6rerna innan forsta
L spelpasset

P » Poang kommer att fAs genom arméval, segar eventuella
' | bonuspoéng
I

t WARHAMMER 40K

”| hear the roar of a big machine two worlds and in between Hot metal
- and methedrine | hear the empidown”
[ SisTERSOF MERCY "M OTHER RussIA”

| Plats: Calligus IV
Order : Landsatt en latt fortrupp och rekognocera landningszonen
I Din trupp: 1.500 poang

[ » Inga specialkaraktarer (greater daemons, avataren och assassains
'- raknas som specialkaraktérer)
| « Karaktar med minst tva (2) Minds kan valjas som befalhavare i
stallet for vanlig
» Max 750 poang far spenderas pa karaktatéerade (de som far ha
allierade), enstaka fordon och support weapons som kostar éver 50
poang efter uppgradering
[ » Max 75 poang far totalt laggas paMyear- och ¥hicle-cards
| * Imperial Space Marines och Imperial Guard far vélja Sisters of Battle
! som allierade
L—| » Sisters of Battle far valja Imperial Space Marines eller Imperial
' Guard som allierade
\ * Imperial Space Marines far kopa trupper i femmanna battle squads
L » Strategy cards,yFanid mission event och misson cards anvéands inte
\ » Ultimate Force anvands inte
“/ « | Gvrigt galler de restriktioner som star i respektive Codex
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Warhammer Fantasy Battle | ]
"Sword and shield and jackboot heel we love to kill, we love to kill _l
March to Armageddon, hungfor the war”
MoTORHEAD "M ARCH 6R DIE” (W
« Din armé far inte kosta mer an 2.000 poang £
* Inga specialkaraktarer (hit riknas greater daemons och daemon | 1’

princes) -‘
« Inga oridna monster (monster som bade kan béra ryttare och slass 1

sjalva. Mounts med mer an ett (1pwhd kan man séga) |

« Inga allierade

T
» Max 1.000 poang kan spenderas pa karaktédrenster |
krigsmaskingrstridsvagnar och trupper som kostar éver 50 poang efter /£
uppgraderingar (med trupper raknas de dar varje enskild figur i truppen ‘
kostar 6ver 50 poang, till exempel Chaos Knights) | ’

« Inga magiska foremal far kosta mer &n 50 poang styck » 3

« Total Power tas bort ur Wds of Magic

« Slagen spelas som Meeting engagement '

—
| ]
g

Figurspel for 1 person. {

Domare finns.

Krav pa regelkunskap.

Foranmalan ger fortur \O

Arrang0r: Johan Karlsson och Johan Palm 7/)

Vid fragor kontakta via e-post: johankal@algonet.se \
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Gl of Etbuiby
Call of Cthulhu

Van Milis journal.

Det ar trangt och fuktigt men vem bryr sig? Inte jag, inte du. Det ar
faktiskt s& att ingen bryr sig 6verhuvudtaget. Jag ar dod. Du ar dad. V
alla doda. Flertalet levemen vi &r doda. Jag vill leva. Du vill leva. Du
lever? Jag ar dod! Jag kanner trangseln mot mina 6gonEbhedl
trycks mot min pupill. Smarta... Jag levBu lever Inget ar sant. Med
ett litet "plopp” tranger ndlen in i mitt dga. Vatska rinner ut. Ogat
sjunker snabbt ihop. Smartan stiger nar en fet svart elkabel inférs i min
ogonlob. Elektricitet flodar genom mitt kranium. Lever jag? Finns du?
Ar det en drom? &knar jag? Finns jag?

Utdrag ur Van Milis journal den 3:e juni 1926:

"Experimentet ar lyckat. Forsoksobjektet reagerar pa stimuli. Antligen
efter tiotalet ar av misslyckanden star jag pa kanten av en total succé!!
Jag kommer att fa upprattelse for alla glapord som kastats 6ver mig. Jac
kommer att bli beromd. Man kommer att minnas mitt namn i all
framtid.”

Utdrag ur Van Milis journal den 4:e juni 1926:

"Katastrof!!! Var tvungen att avliva férsoksobjektet. Har alla haft ratt?
Ar jag ett misslyckande? Jag anser mig inte ha nagot val ganor
forsoker jag pa mig sjalv morgon kommer jag att leva.”

(22 ar tidigare)
Utdrag ur Van Milis journal den 3:e augusti 1904:
"ldag dog jag.”

Rollspel for 5 personer

Spelledare finns.

Inga kunskapskrav

Foranmalan och/eller fullt lag ger fortur

Arrangor: Jens \gtbacka
Vid fragor kontakta via e-post: miner@mindless.com
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Vampire Live

o1 .1 /\N\

Minneapolis by Night |
eller "Det som géms i sno...”

Onsdagen den attonde april.
Det var med spéand forvantan som radet hade samlats i radssalen pa

Ritz Hotel i Minneapolis. Deras Prins, Emerson Thomas, hade kallat pa

dem for ett viktigt tillkdnnagivande. Det var inget som gjorde denna daq q

speciell i Minneapolis. -‘
Varvadret hade kommit till den lilla staden, inrikespolitiskt var det I|ka

lugnt som de senaste hundra aren i Minnesota. Det var inte langre nag

som mindes nar staden senast hade haft problem med sabbat®n. T

detta kunde man inte lata bli att ana att det var nagot speciellt med detta

hastigt tillkallade mote. Nar hela radet var samlat borjade Prinsen sitt t
"Det ar en mycket speciell sak jag vill meddelaNirvet alla att jag

har varit Prins i staden sedan den grundades och om jag far saga det s

sa tror jag att de flesta har varit ndjda med mitt styre. Nu har jag dock

kommit till den fas i min existens dar jag skulle vilja syssla med andra

saker har i staden. Darfor véljer jag nu att avga som Prins, jag stiger |

frivilligt av min tron med omedelbar verkan. Jag skulle bara vilja be S
radet om en sista 6nskan som jag hoppas att ingen har nagot emot... | ‘
Jag skulle vilja utse min egen eftertrddare, som stadens Prins och ;l_‘
grundare anser jag mig kunna ta mig det privilegiet. Finns det nagon so

protesterar mot er Prins sista vilja... inga protest@sa... Harmed utser |[—
jag min eftertradare till Prinsposten... Mr Dead... ni kAnner alla till

honom, stadens ende Malkavian som har varit med oss sedan slutet a\,{
sextiotalet. Ma han styra staden sa lange han ar lamplig.” 7

Detta ar ett ¥mpire Live for cirka 20 deltagare.
Ingen tidigare erfarenhet kréavs (adven om det sékert underlattar).
Rollspel kommer att betonas fore regler

Foranmalan ger fortur \O
Kontakta garna mig for karaktarer

Tel: 0150 - 55347 eller E-post: thomas.sjostrand@avex.com O/)
Arrangdr: Thomas Sjdstrand.
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Spel/Dag Fredag
Portarna éppnals 13.00
SE ER OMKRING
Invigning “13.45
VALKOMNA
Warhammet 14.00-17.00 Pass 1

sid 4-5

Call of Cthulhu

sid 6

Vampire Live
sid 7

Drakar och Demonsg
sid 10

Vampire
sid 11

Ad&d

sid 12

Magic

sid 13

Avslutning

=

21.00-24.00 Pass 2

17.00-22.00
VAN MILIS JOURNAL

24.00

MINNEAPOLIS BY NIGHT

M AGICTURNERINGENKOMMER ATT

Witchnight-98 10/4-12/4 1998



bema

Lordag Sténdag
12.00-15.00 Pass 3 18.00-21.00 Pass 4
05.00
MINNEAPOLIS BY NIGHT
15.00-20.00
SCHLOIR NEBELHAFT
21.00 02.00
CALCUTTA BY NIGHT CALCUTTA BY NIGHT
13.00-18.00

TILLS DODEN SKILJER OSSAT

SPELASUNDER HELA KONVENTET OCK HAR INGEN FAST TID.

21.30
VALKOMNA ATER
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Drakar och Demoner

Schlofd Nebelhaft

De fem hade ridit lange pa smala, krokigaglseiigarmed begvaggen
pa ena sidan och hisnande stup pa andra. Det hade borjat skymma en s
hostkvall och kylan borjade gora sig pamind. De hade rest i flera, dagar
pa vag tillbaka till Hohendorf.

Albrecht, som red langst fram, vande sig om och ropade till de andra:

"Nu borjar jag kanna igen mig, jag vaxte upp inte langt harifran. Det
finns ett vardshus lite langre fram.” Han var den ivrigaste av dem, det
var hans familj och gamla barndomsvanner de skullafréé var pa
vag till hans hemhy

*k*k

Nar de gjort sig redo gick de tillsammans ner till den stora salen, en
narr med sina bjallroen pirat med lapp for 6gat och sabel i baltet, en
alva med parlemorskimrande fjarilsvingan fe med silvgfittrande har
och en tiggare med sin tiggarstatrappan métte den en satyr som var
pa vag upp till vervaningen i sallskap med tva nyniderbada
sallskapen halsade kort pa varandra och fortsatte.

*k*k

Herr Finsternis sag, med sina genomtrangande svarta 6gon, pa Rudol

"Din bror. Du maste finna din bror innan natten ar slut, nar gryningen
kommer ar allt for sent. - Du minns val din bror?”

Herr Finsternis log ett kort leende, rorde vid bréattet pa den svarta
hatten, stétte hart i golvet med den silverskodda kappen, vande sig om
och gick med fladdrande rock mot dorrarna, ut i natten. Rudolf sag pa d
andra och harklade sig. Maskeraden fortsatte.

Rollspel for 5 personer

Spelledare finns.

Inga kunskapskrav

Foranmalan och/eller fullt lag ger fortur

Arrangor: Daniel Andersson
Vid fragor kontakta via e-post: dander@algonet.se
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Vampire

— o8l T /\\

Calcutta by night

Hettan i Indien &r mycket kravande, speciellt om man tvingas umgas
med britter Situationen blir knappast battre av att de fordémda
kolonisatérerna domineras aeMrue-klanen. Som Brujah kan man €]
undga att irriteras éver att prinsen aven i denna stad tillhér de
blablodigas klan. Om det &nda varit en normetvie som regerade har )
sa att en duell skulle kunna liva upp stamningen. Men nej, prinsen ar | R
lam, ja lam av alla de fordémdas handikapp! Baatkie kan lata sig -‘
ledas av en krympling. liskan bubblar upp i en sann Brujah. |_]'

Darefter har man den besvarliga indiska kulturen med dess otaliga )
meningsldsa gudar och ofdrskamt lismande mannigkosbannat vare |
Camarillan som belonar sina lojalaste pa detta satt. Oveneakeaués
kolonisation av Indien. &kligen inte ett vardigt uppdrag for en av '
Brujah-klanens frimsta. Ursinnet hotar att ta 6ver varje rationell )
tankegang, men denna gang ska de inte lyckas driva mig till raseri. |—1
Denna gang ska de forféras med deras egna metoder; forfinad etikett o
Oga for detaljer

|

~

0

=

| ]
g
Rollspel for 5 personer {
Spelledare finns.
Inga kunskapskrav
Foranmalan och/eller fullt lag ger fortur \O
Arrangor: Pasi Yheridinen och Jonas Gustafsson 7/)
Vid fragor kontakta via e-post: Soren.Dahthé#81@student.uu.se \
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Advanced Dungeons and Dragons

| Tills doden skiljer oss at

Det raska klappret av hovar mot kullersten nadde munkens 6ron.
- Brodern kunde héra de hesa ropen fran forféljarna och det stressande
’ ljudet fran skallande hundar komma narmare. Han hérde sina vanners
anstrdngda andhamtningar dar de sprang invid honom och den pinande
vindens tjutande hordes i tradkronorna. Natten tystnad skars itu av det
l- panikslagna skriet fran den stulna gris han krampaktigt bar i sin famn.
| Munken kunde inte undga att kanna sitt eget hjarta bulta i halsgropen.
Trampandet fran séllskapets mjuka stovlar blev stummare nar de kom ut
| pa en stenbro och alla ljud dranktes av den danande forsen nedan.
({ Plotsligt brots det vita bruset i forsen av det skrammande, vasande ljude
av pilar som nalkades...

Rollspel for 5 personer
| Spelledare finns.
Inga kunskapskrav
\ Foranmalan och/eller fullt lag ger fértur
N

Arrangor: Pasi \heridinen och Jonas Gustafsson
Vid fragor kontakta via e-post: Soren.Dahthé481@student.uu.se
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Magic - The gathering oF
—
SEAL DECK TOURNAMENT | ]
Pa Wtchnight-98 &r den stora sporten Magic, till allas glagje, med i _l

av hur manga det ar som vill vara med och leka.

Det blir ett empest starter och tva whetherlight boosters, det ar de
regler som gélleDessutom kommer alla kort att skrivas ned pa papper
for att uppratthalla kontroll pa tavlingen. |-‘1

utbudet. Magic kommer att spelas som turnering med grupper beroend(

—
| ]
p

Kortspel fér lagom manga deltagare. {

Domare finns.

Forhoppningsvis har du spelat forr

Foranmalan ger fortur \O

Vid fragor kontakta via e-post: Soren.Dahthé481@student.uu.se

Arrangdr: Robert Ekrot O)
\
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Vigvisning.

Kartan

Kartan ovan visar Katrineholm, och dess infai@®m ni inte vet var
Katrineholm ligger kan ni titta upp det i en kartbok. Det finns god
mojlighet att ta sig hit via tdg om sa ar 6nskvart. Konventet ar markerat
pa kartan med en ringid/eventuella problem kan ni ta taxi eller fraga
er fram, det ar bara att frdga var Ekbacken i Navertorp ligger

Om ni anda inte vet hur ni ska hitta, eller helt enkelt har kommit vilse,
kan ni ringa konventet pa telefon: 070-571 85 @&lefbnnummret ger
er direkt kontakt med konventsansvarig, Séren Daglber

Hoppas det inte blir ndgra problem, och tveka inte att ringa om ni
kommit helt fel.
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Anmilning

VAN

Sa hir gor du

Skafa fram en bankgiroblankett. Fyll i ditt namn och din adress. ]
Bankgironummret ar 5167 - 2616, betalningsmottagare ar Gollum Gamleﬁ
Society | meddelanderutan pa bankgiroblanketten skriver du upp de ]

turneringar du vill deltaga i. Om du anmaler dig tillsammans med ett la -
till rollspelsarrangemangen skall alla deltagare &ven skriva lagnamn pa .
respektive blankett. (kompletta lag har féretrade till
rollspelsturneringarna.)itf 6vernattning maste detta skrivas upp med W
antal natte(6vernattning far endast ske i bokade rum) Nar allt detta ar

gjort ska den sammanlagda summan skrivas upp i betalningsféltet, sedfan7
ar det bara att betala med giro eller pa banken. “1
. )
Sammanfattning —
« Hamta en bankgiroblankett. -
* Fyll i namn och adress.
» Bankgironumret &t 5167 - 2616. Z
« Betalningsmottagare ar Gollum Game Society

« Skriv upp Trneringar + lagnamn.
« Vid évernattning, skriv antal natt@vernattning endast i bokade rum)
* Sista anmalningsdag: 20 mars.

|
Kostnad -
.. .. )
e Intrade: 100kr fér SVEROK-medlemmar | -
150kr for alla andra —‘
« Rum:  50kr per natt och person. '
.
Exempel | ]
Bbankgirot D ]
Meddelande till betalningsmottagare 3
Call of Cthulhu - Lag: Hjéltarnas brédraskap
Vampire Live t
Warhammer
Ad&d - Individuellt
Drakar och Demoner - Lag: Hjaltarnas brédraskap \(:)
OVZrnaf+ning: 2 natter !
Summa: 200kr ( 100kr for turneringarna + 2x50kr for 6vernattning) OO

~
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ANMNONS

G meed i en av virn 150 balln
foreningar eller stortn en

Dot dir jitteenloelt | SVEROK!
Hontakitn ass sd Gr du hjilp.

Spelar du spel? f
E5000 myirdd lemmmar kan inte ha fell /

L \ tal: 013-14 0F 00
Kipmanagrand 4 lmaida; hitpdwsw, mearok.an fox- 013-14 22 550
EE2 34 Linkiping e-post: infolfsvernk se



