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28.-30. juli 2000 - DTU, Lyngby

Ingeniarer - mere dreebende end kedelige!



Pelbommen til Con Dome

. _3}*1 =] eer hilset eerveerdige ungersvende og skenjomfruer. For 8’ende ar i treek arrangerer
$ ¥ 58 vi Con Dome pa Danmarks Tekniske Universitet i Lyngby. Vi har mange gode
e ‘_lé gamle traditioner, bl.a. den hyggelige stemning, madrasser at sove pa, og generelt

=44 gode lokaler. Ikke desto mindre vil vi i ar byde pa nogle fornyelser. Saledes har vi

udvidet middagspausen til fire timer, sa der er bedre tid til at nyde de gode grillbgffer og

snakke med de andre deltagere over et glas vin eller en gl. Som noget nyt har vi nemlig valgt

at tilbyde salg af @l og vin lgrdag aften. Bl.a. af denne grund har vi fortsat en aldersgreense pa

16 ar for deltagelse i con'en.

Vi falger op péa sidste ars live-rollespil, ved endnu engang at arrangere spil i den perfekte

setting, tunnellerne under DTU.

Con Dome foregar pa Danmarks Tekniske Universitet i Lyngby, nord for Kgbenhavn, i S-
Huset bygning 101 indgang E. Con'en er som sadvanligt placeret i den sidste weekend i juli
maned, dvs. fra fredag den 28. juli kl. 17:00 til sendag den 30. juli kl. 16:00. Som altid
tyvstarter vi dog allerede fredag formiddag, idet vi dbner darene kl. 11:00 med farste
spilperiode kl. 12:00. Der vil dog ikke veere arrangeret nogen rollespil i den fgrste periode.
Der vil veere en officiel velkomst kl. 17:00.

Prisen for at deltage i Con Dome er fortsat 100 kr. Forfattere af scenarier i brochuren har
gratis entré. Medlemmer af Pfantasy Dome slipper med 70 kr. Geester og andre nysgerrige er
velkomne til at kigge ind, men har dog ikke mulighed for at deltage i spil pa omradet med
mindre de betaler entré.

Con Dome arrangeres af rolle- og braetspilsklubben Pfantasy Dome (heraf navnet Con Dome),
som ligger pa DTU og er aben for alle.

En af betingelserne for at vi fortsat kan benytte de fremragende lokaler, er at vi gar grundigt
rent efter os nar con'en slutter. Vi vil derfor vaere taknemmelige, ja overordentligt lykkelige,
hvis | har lyst til at hjeelpe til.

Perioderne

Som neevnt har vi i ar lavet nogle aendringer i periodeopbygningen. Periode A er en lille
opvarmning for dem der kommer tidligt, mens periode E ligger lidt senere og er blevet
forleenget for at give tid til de lidt leengere spil.

Periode Dag Tid Leengde (timer)

A Fredag 12.00 - 17.00 5
B Fredag 18.00 - 24.00 6
C Laordag 01.00 - 07.00 6
D Lordag 10.00 - 16.00 6
E Lordag 20.00 - 04.00 8
F Sendag 10.00 - 16.00 6




Spilobersint

Periode| Forkortelse | Navn Spilsystem Type Reg
A  |[CARWARS Matchbox Car Wars | Figuf I
A BRATA Braet Il
B GAuAT Whispers of Promises Call of Cthulhu Rolle I
B SHADOWRUN |Artefaktet Shadowrun 3rd Ed. Rolle Il
B |AD&D 1 Den Bla Sten AD&D Rolle Il

B-C |LIVE Rumrejsen 3518 Hjemmelavet Rolle [
B-C |WHFB WH Fantasy Battle | Figur |l
B [BRETB Braet Il
Gl DEALE? Den Forbudte Bog Call of Cthulhu Rolle Il
C BLODET Blodet Breender Systemlgst Rolle I
C KuLT The Price We Pay Kult Rolle I
C BRETC Breet Il
D |AD&D 2 Shadow Bay AD&D Rolle Il

D STAR WARS  |Cruiser’s End Star Wars 2nd Ed. Rolle

D LIVET Livets Cirkel Systemlgst Rolle Il

D MORDHEIM Mordheim Figur Il

D |DUEL AD&D Duel AD&D Braet Il

D |BR&ETD Braet I

E EARTH 1 ShadowWind Earthdawn Rolle Il

E |VAMPIRE Via Dolorosa Storyteller V:tM 2nd| Rollg¢ I

E MAJGEK Majgaekken Systemlgst Rolle Il

E VEJEN Jeg er vejen, livet og lagnen| Systemlgst Rolle

E |WH4KX Warhammer 40K Figut Il

E BRATE Breet Il

F DEADLANDS |Det Store Bankrgveri Deadlands Rolle

F HACK The Conquest, Tamp 3 AD&D Rolle Il

F EARTH 2 Nar De Dgde Graver Earthdawn Rolle i

R BRETF Breet Il
Regelkendskab:

| Introduktionsspil. Regler forklares.

II Normalt spil. Regler kan forklares for begyndere.

Il Ikke for begyndere. Der kraeves et vist regelkendskab, evt. en del laesestof.

T




Forplejning

Bar, café, kantine og kommandocentral er igen presset sammen pa ét sted, sa det er let at finde
og abningstiderne er ogsa lette at huske; fra con’en starter til den slutter.

Lerdag eftermiddag kl. 16:30 vil der blive arrangeret feelles middag bestaende af grillbaffer,
fladekartofler, salat og brgd. Dette fyrstelige maltid kan erhverves for 60 kr. og bestilles pa
forhand pa tilmeldingsblanketten. Under denne middag vil der mulighed for at kabe @l og vin.

Der vil under hele con’en veere mulighed for at kebe toast, sandwich, frikadeller og andre

kiosk-varer i baren.

Lerdag og sendag morgen kan man desuden fa morgenmad. Dette bestar af rundstykker, ost,
marmelade, spegepglse, smar, juice, kaffe, te og maelk. Hvert morgenmaltid koster 15 kr. og
bestilles ligeledes pa forhand pa tilmeldingsblanketten. Morgenmaden serveres fra ca. kl. 8 til

kl. 10 (dog ikke pa sengen).

Vi bringer her en oversigt over de ting der vil blive solgt i baren. Der tages dog forbehold for

gendringer.
% | Cola, Sprite, etc. 10,4 Sandwich (flute m. paleeg) 1
3 stk. %2 | Cola, Sprite, etc. 25, Toast 10
Glas vin (Undurraga) 12, 2 stk toast 15
Flaske vin (Undurraga) 40,1 Frikadeller med kartoffelsalat 1
Flaske gl 10,- | Frugt (eebler, appelsiner, etc.) 5,
Kop kaffe / te 3,- Chips, 100 g 12+
Kande kaffe / te 12,-| Chokolade kiks, rulle 15
1 | Able / appelsin juice 10,1 ¥ Mazarinteerte )
Rittersport 10,-
Prince + light, 20 stk Pris|  Slik, lille pose 10
Prince + light, 10 stk Pris|  Slik, stor pose “is

Sovemuligheder

Skulle du have brug for at sove i lgbet af con’en, har vi som altid et omrade til jeres radighed,
hvor vi forventer at have en stak madrasser liggende. For din egen skyld, hvis du har
mulighed for det, kan du kigge i nyhederne pa vores hjemmeside, hvor vi vil informere i

tilfeelde af at vi ikke skulle have madrasser.

| modseetning til de forrige ar vil vi i ar opdele sovesalen i en veeknings og ingen veeknings
afdeling. Hvis i sover i veeknings afdelingen vil i blive veekket en halv time fgr naseste

programpunkt (periode/morgenmad...). Sover du i ikke vaeknings afdelingen vil du fa ro til at
sove igennem og det formodes at du selv kan komme op til tiden.

Der ma som saedvanlig ikke ryges i spillelokaler og i soveomradet.




Tilmelding

kopi af denne. Pa tilmeldingskuponen noterer man maks. 9 forkortelser pa de spil man
at spille. De 9 spil prioriteres, saledes at ens stagrste gnske skrives som 1. prioritet,
man naesthelst vil spille skrives som 2. prioritet osv.

Tilmelding til con'en skal forega pa tilmeldingskuponen i midten af denne brochure, elll-éﬁ’;'.'-:f.

Con Dbéme har en god tradition for at folk far opfyldt en stor del af deres prioriteter.

For de fleste spil geelder, at antallet af spillere afheenger af antallet af folk der tilmeldgr

som mastere sa (MWEED You To BE MASTER AT CoN DOME). Se i gvrigt afsnittet om
tilmelding som master. Derfor er der ikke nogen generel deltagerbegraensning pa spilleng.

Hvis man tilmelder sig sammen med nogle venner, bekendte eller blot artsfeeller, og ¢
gerne vil komme til at spille det samme, kan man skrive et gruppenavn pa tilmeld
kuponen. Vi vil sa forsgge at tildele gruppens medlemmer sa mange spil sammen som

Prisen for deltagelse til Con D6me er 100 kroner. Forfattere af godkendte scenarier kg
gratis ind, og medlemmer af Pfantasy Dome far rabat, sa de kun skal betale 70 kroner.

foregar. Hvis man ved at man ikke vil / kan spille et spil man er tilmeldt, skal man meld
hurtigst muligt. Dette giver andre mulighed for at spille i stedet, og man undgar forsinkelf
spillene fordi man venter pa spillere, som ikke dukker op.

D
”

Bratgpil

Da vi har haft déarlige erfaringer med at arrangere to eller flere navngivne spil i en pefi

prgver vi nu i ar en ny metode. Det gar ud pa at man kan tilmelde sig at spille breets iirl

vejledende forslag senere i brochuren. Formalet med dette system er at samle folk til b

s& der er nok folk til at et fuldt bemandet spil bliver startet. Enkelte spil er ikke omfattgt:

dette system, da de af pladshensyn ligger fast i perioderne.

Magtere

Som seedvanlig er der stor brug for mastere til rollespillene. Derfor beder vi alle, som K

teenke sig at give 4-6 spillere en udfordring, om at tilmelde sig som master pa tilmeldings?

kuponen. Nar du tilmelder dig som master far du sa vidt muligt opfyldt din 1. prioritet. H
du tilmelder dig som master, sd send venligst tilmeldingen i god tid, eller giv os be
telefonisk eller via e-mail, sa vi ved hvor mange mastere vi har, nar vi skal tildele
Mastere vil fa tilsendt scenariet s& hurtigt som muligt, helst 14 dage far con’en.

En halv time for spillet starter er der mgde mellem scenarieforfatteren og samtlige mds
hvor de sidste detaljer kan gennemgas.
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Spilbeghrivelser

) ; . . . , .
.1_-;.",‘1“-‘-5' Resten af brochuren beskriver de enkelte spil. Beskrivelserne er inddelt i de enkelte perioder,
L I{-, og indenfor hver periode beskrives rollespillene og de figur- og breetspil der ligger fase i
iy : perioderne. De @gvrige braetspil som vi anbefaler, men som ikke ligger fast i nogen periode, er
2= ¥l beskrevet sidst i brochuren.

RN : \ ' )

725 ﬂ(_. Nedenfor ses en oversigt over spillene i de enkelte perioder.

l': ) :'. r__;ﬁ :,4

'f.' 4;?' PERIODEA PERIODEB PERIODEC PERIODE D PERIODE E PERIODE F

:'- flﬂ. 12 14 16 18 20 22 24 02 04 06 08 10 12 14 16 18 20 22 24 02 04 06 08 10 12 14 16

j-:.l!" [Call1....][Call 2....] [AD&D 2.....] [Earth 1........ ] [Deadland ]

/ -;_ [Shadowrun..] [Blodet.....] [Star Wars..] [Vampire........ ] [Hack....... ]

i [AD&D 1...] [Kult......] [Livet...] [Majgaek.......] [Earth 2....]

WAl [LiVe....ovevereen 1 [Vejen.......... 1

*.-ﬂ"‘.:,'l

[L-:- = | [Car Wars.] [WHFB................ ] [Mordheim..]  [WH40K.......... ]

e Duel....... ]

';E.’ [Breet A...] [Breet B.....] [Breet C.....] [BreetD.....] [BreetE......... ] [Breet F.....]

=

j2
are
1

1%
:
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26l 4 Fredag 12:00-17:00
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%{ﬂ Matchbox Car Wars CAR WARS

*'!.;r'?.-"'r

fﬂjiﬁii Car Wars er et godt klassisk spil fra Steve Jackson Games, men hvem gider at skubbe rundt
11:‘! L pa en lille pap-brik, som symboliserer en bil, ndr man kan finde sine gamle Matchbox biler

g 1 frem fra legekassen. Idéen er, at spillets regler er blevet opskaleret sa de passer til stgrrelsen

pa bilerne, som sa karer rundt blandt det opstillede terraen, og skyder hinanden til smadder.
Fart, vold og neesten en duft af benzin og breendt gummi. Meget underholdende.

Reglerne vil blive forklaret og holdt simple, for at give et hurtigt flydende spil. Bilerne er
designet pa forhand, men medbring gerne egne matchbox biler.

BRAET A

Braetspil

Som beskrevet tidligere, sa er det ikke blevet fastsat hvilket breetspil der spilles i denne
periode, men vi kan anbefale Clay-O-Rama eller Junta. Se beskrivelsen af disse spil sidst i
folderen. Da der ikke arrangeres noget rollespil i denne periode, vil der veere flere personer til
de forskellige breetspil.




A

Det Store Spil-Skab

Under hele con'en vil det veere muligt at lane lokaler/borde til spil, eller man ki
spillene for blot at leese reglerne af almindelig interesse. Der tages forbel
manglende spil, eller spil som benyttes i klubben, og derfor ikke kan udlanes.

1776

1830

1835

1856

2038

A House Divided
Acquire

Advanced Civilisation
Advanced Squad Leader
Age of Renaissance
Air Force

Amoeba Wars
Anzio

Assassin

Attack Sub

Axis & Allies
Barbarossa

Battle of the Bulge
Beyond Valor

Blood Bowl

Blood Royale
Breakout: Normandy
Britania

Bull Run

Colonial Diplomacy
Crescendo of Doom
Deathmaze
Diplomacy

Dune

East Front

El Grande

Elfenland

Empire Builder

Eurorails
Eufrat & Tigris
Flight Leader
Frederick the Great
Gettysburg
Guerilla
Gulf Strike
Gunslinger
Hacker | + 1l
Harpoon
History of the World
lluminati
Iron Dragon
James Bond 007

- Assault Game
Junta
Kingmaker
Kremlin
Machiavelli
Maharaja
MBT
Merchant of Venus
Mid East Peace
Minion Hunters
Mutant Chronicles

NATO - The Next War

Necromunda
Nuclear War
Ogre
Panzerkrieg
Paratrooper
Pax Britannica

Power Lunch
Rise and Decline of the
Third Reich
Risiko -
Det Store Strategispi
Roborally
Settlers of Catan
Shogun
Silent Death - Unleaded
Space Hulk
Spies
Starship Troopers
Stellar Conquest
Storm over Arnhem
Stratego
Supremacy
Svea Rike
Tac Air
The Guns of August
The Russian Campaign
The Siege of Jerusalem
Tikal
Titan
Titan Legions
Transsib
Twilight 2000
Victory in the Pacific
Vinci
Wabbits Wevenge
War and Peace
Warhammer 40.000
Warhammer Fantasy Bat1'r

Wooden Ships & Iron Mel
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1B Fredag 18:00-24:00

Call of Cthulhu Whispers of Promises CALL 1
Martin Hansen Screams of Pain Horror / Intrige

What is blackest, the void between the stars or the souls of man?
What is most evil, the monster or the human that does monstrous deeds?
What is the strongest emotion, greed or fear?

Whispers of promises, Screams of pain er et horror/intrige spil, der laegger op til karakterspil.

Shadowrun 3rd Ed. Artefaktet SHADOWRUN
Erik Jacoby Petersen Investigatiol

Pa dette lille run bliver spillerne bedt om ¢
finde et gammelt familie artefakt af de me
meerkelige. En banal sag hvor en ansat Ff—
stjdlet fra sin arbejdsgiver. Og dog. Der
ogsa andre pa udkig efter dette. Dermf
bliver sagen pludselig kompliceret, for hvelz.
kan man stole pa og hvem arbejder for hve(® )
Bliver spillerne dem som far artefaktet ell¢:#=

bliver det nogen helt andre. oo

AD&D Den BIla Sten AD&D 1

Jhez Salin Semi-live Intrig

En meget veerdifuld sedelsten - Den Bla Sten - som ifglge rygtet kan helbrede sygdomme og
maske endda forlaenge livet - nogle siger gare ejeren udadelig - er blevet fundet. Mange har
interesse i stenen. Bl.a. byens tyvelaug, byens snigmordere og kongens paladiner.

Spillerkaraktererne (12 stk.) er alle medlemmer af en af de tre naevnte gruppe. Scenariet
inddrager elementer fra Live, men er ikke et Live scenario. Udklaedning er ikke ngdvendig,
men vil sikkert gge oplevelsen. Dette scenario har tidligere veeret spillet af 13 deltagere pa
Vor Frelser Con 93 Tidligere spillere opfordres kraftigt til at melde sig som mastere.




Rumrejsen 3518
Jacob Veernhgj, Jens P. Krovvy Night 3

Nielsen, Kenneth Weiss

Stardate: >:3518/26-12-18:39,42:<

Det er morgen, eller det der ville vaere morgen pa planeten Jorden, herude i rummet

r
ingen morgen. En fjern dgende sol forsvinder bag en komet der farer videre mod sin u}

destination. Kaptajnen pa det stolte handelsskib Cori Celesti noterer kometens fart og r
i sin logbog og vender tilbage til sin middag. Skibet er pa vej til planeten Saturn IV me
last veerdifulde mineraler. Radaren blinker svagt i halvmgrket men lyser pludseligt op,
den indikerer at der er et andet fartgj derude.

Vi befinder os i Far Lu Ge Sektoren — udkanten af maelkevejen, hvor menneskerne, Umli
og Shui i arhundrede har haft deres stridigheder.

Dette er et non-contact live scenario, hvor diplomati og intriger er sat i hgjsaedet, og hyv
handler om hvem der til sidst star pa sejrens side. Reglerne er hjemmelavet, og viIT
forklaret.

Bemaerk: Karaktererne udsendes Igbende, dvs. des tidligere tilmelding, des mere tid ha
du til forberedning. Der er et ekstra gebyr pa 20 kr. for deltagelse.

Warhammer Fantasy Battle WHFB

“Sir Dunstan. Vores tropper er klar til angreb nu.” “Godt vi skal vinde denne bro i dag, hyis 1y

vi skal gare os forhabninger om at kunne indtage Grani, inden det er for sent at stop

heergende orker. Giv signal til at kanonen kan abne ild pa troldene.” “Javel hr. Gener “'

“Infanteri fremad March.”

Regler: De kan ses pa vores hjemmeside. De er generelt det samme som sidste ar, i

territorier man kontrollere.

BRAT B

Braetspil

| denne periode, kan vi anbefale at der spilles det nye braetspil Vinci eller Elfenland. Der
beskrivelse af disse spil sidst i brochuren.

Aktiviteter nar man ikke spiller

Hvis man har en periode uden spil, er der mange muligheder for aktiviteter. Du kan
spillet Lejemord senere i brochuren, og der bliver altid arrangeret nogle rollespil sc
star i brochuren. Desuden kan man lane breetspil fra Pfantasy Dome, se listen pa sid}

ges

Der vil altid veere mulighed for at finde/fa anvist et stille hjarne eller lokale i baren.

V,
kommer forholdsvis mange regimenter pa banen. Alle specielle ting er begraenset af,

"@tﬁx b




C Lardag 01:00-07:00

Call of Cthulhu
Michael Sahl

CALL 2

Horror / invistigatiol

Den forbudte bog

Under restaureringen af en skotsk borg blev fundet en gammel graesk bog, som efter signede
skulle veere den berygtede "Dux”, der beskriver et alternativ til den traditionelle graeske
mytologi. For slottets ejer kan et salg af bogen, veere et tilskud til hans stadig voksende
formue og derfor har han sendt den til nationalmuseet i London, hvor segtheden skal
vurderes. En potentiel kgber har allerede meldt sig og museet selv er ogsa ganske
interesserede.

Sa let skulle det dog ikke vaere, fordi halvvejs til London koblede ukendte gerningsmaend hele
postvognen fra toget og det tog ikke politiet mange minutter at finde ud af at bogen manglede
sammen med nogle pengesaekke. Der var hjulspor i jorden omkring vognen og vidner havde
set en varevogn kgre imod kystbyen Kinsbred, sa sporet var stadigt varmt.

Spgrgsmalet er nu bare om forbryderne bliver fanget inden bogen forsvinder.

Traditionelt Call-scenario i tyverne.

Systemlgst Blodet Breender BLODET

Jonas Manley "Rostock i befrierens klger Horrot

Rostock 1992.

Regnen pisker ubgnhgrligt og isnende mod tagets krakelerede cement, luften smager af
revolverstal. Pa taget star en skikkelse i regnen, dens lange lyse har Klistrer til hovedet, og
vandet drypper fra ansigtet. | handen, et stykke garvet skind, pa skindet en tatovering:

"Bgrn sa sma, barn sa sgde.
| denne nat, skal de blgde."

Igen og igen bliver det lille digt hvisket ind i regnens iskolde angreb. Som et mantra bliver
seaetninger ved med at flyde fra de velformede ragde lseber.

"Planen var sa enkel, sma smuk i dens mangel pa detaljer. Det eneste der manglede var nok
forsggs personer, en maengde stor nok til at lave ordentlig statistik pa. En god statistik... en
god statistik pa smerte, afsavn og elendighed, en statistik pa vejen til sindssyge og frelse"

Spillere: Stemnings narkomaner, mennesker med plot fiksering og gadelgsningsmani bgr sgge
andre graesgange.




Kult

Kenneth Jensen

The Price We Pay

London Times the 4th of May 1927.

McGilloch travel agency is happy
announce the winners of the yearly lot
contest. The winners are: Dill Har
Monica Teasdale, Gary McDougal, He
Duhouse, Phineas Babb, James Ca

The winners of a cruise to the United States of America.

We are happy to tell these people that
are all winners of a 3-month cruise to M
York and Los Angeles worth £5000. T
cruise starts at Harwich harbour the 5t
June 1927 at 1 p.m.

DD 2=y

Tiffany Smith, Loretta Jackson, Theod
Honey, Phillip Moore.

McGilloch travel agenc

Han vagnede med et skrig badet i sved, han begyndte at undersage hele rummet for a
der var nogen edderkopper inde hos ham, da han ikke fandt nogen, lagde han sig hen i
igen, efter at han havde taget sig en slurk af den whisky, som stod inde pa hans veerel
|4 og rystede over den drgm, som virkede sa virkelig, og det tog ham naesten en time
han faldt nogenlunde til ro igen.

Bemaerk: Dette spil har tidligere vaeret spillet pa Chop Con 2000. Det er velegnet som e
introduktion til Kult, for spillere der ikke tidligere har erfaring med dette system.

BRETC

- | Breetspil

| denne natperiode, kan vi anbefale at spill
“ | enten Titan eller El Grande.

# Se beskrivelserne sidst i folderen.

Web-side

Vores hjemmeside med scenario-beskrivelser m.m. har adressen:
http:// www.pf.dtu.dk/pfantasy/condome.htm
Desuden kan du sende spgrgsmal via e-mail til adressen:
dennis.gadgaard@city.dk
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D Lardag 10:00-16:00

AD&D

Christian Hastrup

AD&D 2

Adventure

Shadow Bay

Lyden af ryttere rungede gennem byens gader. Nogle fa vrede rab lad gennem natten, et
enkelt skrig, ellers intet...

Igen ryttere, denne gang stoppede de i neerheden... Tre kraftige slag efterfulgt af en
kommandostemme. | baronens navn luk op!

Et hurtigt kig ud af vinduet afslgrede 4 beveebnede vagter fra baronens egen garde, og ved
bagdgren ligeledes bevaebnede vagter. Igen et par kraftige slag og endnu et rab om at lukke

op.

Den lille by, Shadow Bay, var pludseligt blevet kastet ud i et spil, om magt, magi, og
retfeerdighed, og du er som en af byens pensionerede men rutinerede eventyrere igen blevet
kastet ud i midten af det hele. Kan du huske dit erhverv som eventyrer eller har det magelige
liv som respekteret borger gjort dig slap.

Kan du bringe byen tilbage til den daglige dag som du kender eller vil historikerne huske dig
som den som bragte mgrket til Shadow Bay...

Star Wars 2nd Ed.

Carsten Thorngaard Christen

STAR WARS
Sci-Fi

Cruiser’'s End

The withdrawal of New Republic forces from the remote Taiphoon Sector has dramatically

threatened the balance between Republic and Imperial. Now that the New Republic has left,
the Empire have left their former sanctuaries of their fortress worlds and begun predating on

the New Republic planets. War has erupted throughout the sector.

Abandoned by the military Moris Dyhal and his loyal New Republic Marshals volunteer to
aid an ambassador in an attempt to marshal the forces of the free worlds in the sector to
counter the imperial threat. Though successful at first they realize the magnitude of just
convincing one planet to fight, shaken but not despairing they continue to the small and
seemingly unimportant planet of Xerxes. Only to find out that they might be too late...




Systemlgst Livets Cirkel LIVET (e
Martin Hansen Dramé A
i "'l;: |__ri-'.l‘:.l:'-:.
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Vi er rejsende og har veeret det i mange generationer. Historien er bIevet genfortalt 0ogg eft' i ::,
arv fra holder til holder sa vi aldrig glemte hvor vi kommer fra. Vi er alle rejsende pa livet ‘} Q{._,
hjul der straekker sig bade foran og bagud og til sidst hvor man startede. Mennesket lev é[g A

L Tl
naturen og naturen lever af mennesket. Men der var en anden tid hvor rejsen ikke var ery 4+ "I o
cirkel men en linje. Det var tiden hvor vores forfeedre @& dominerede vildnisset, hvor .lh ‘?;' »

dyrene selv kom hen til én for at blive fortzeret. Men sa skete ulykkezvdergdre til de
GaMLE men svigfulde. | deres misundelse overfor deE forgiftede de vandstederne da de
troede at de selv kunne lede. Men de var dumme og glemte at lade nogle vandstseder v =
rene og de blev selv ramt. Sadanne skete ulykken og en stor stamme faldt. Vi de overle rﬂﬁ
fra den store stamme kan stadig finde forgiftede vandsteeder og vi husker. Vi aare e G | 1

0g jager de hIE De HzJE som stadig gemmer sig og planlaegger hvordan de kan komme aif o

med de sidste af os. _.:-_
Et rab lyder fra en side passage "De er vaek, nogle har stjalet kvinderne der var nede og _,'i?;
ved vandstaedet” c“mi
Do
1RV
Con Dome
Tilmeldingsblanket
Navn: Alder:
Adresse: Postnr og by:
Telefon: Email:
Morgenmad Lgrdag (15Kr): , sendag(15Kr): . Aftensmad lgrdag(60Kr):

Entre gebyr: 100 kr. Pfantasy Dome medlemmer: 70 kr, forfattere gratis.
Betaling (100/70 kr. + mad) i alt kr.: ved ankomst.

Pa tilmeldingen skrives forkortelsen pa de max. 9 spil man gnsker at deltage i. Disse skrives i
prioriteret reekkefglge, saledes at det spil man helst vil have (i hvilkken som helst periode) far
prioritet 1. Hvis man er flere, som gnsker at spille sammen, kan man angive et holdnavn. Man
vil sa blive tildelt s& mange spil sammen som muligt.

Forkortelse Forkortelse Forkortelse
1. Prioritet: 4. Prioritet: 7. Prioritet:
2. Prioritet: 5. Prioritet: 8. Prioritet:
3. Prioritet: 6. Prioritet: 9. Prioritet:

Evn. holdnavn: , Jeg vil gerne vaere masterfér 1 prioritet opfyldy):



r,_'“:'J Mordheim Mini-League M ORDHEIM

=¥ | |Jhez Salin

R i

Li‘*,,f- v+ | Games Workshop har udgivet spillet Mordheim, som er ganske forngjeligt. Et spil tager i
::' "i-_".|l|._.

gennemsnit 1% time. Bade nybegyndere og rutinerede kan deltage, idet hold (Bands) kan
;, f laves pa stedet. Alle starter med standard start-hold og kan spille lige sa mange kampe som
AL man har lyst til. | lgbet af perioden vil der vaere mulighed for at leere reglerne, pragve spillet
e 5}& for farste gang (ogsa selvom man ikke har figurer), samt spille specialscenarier beregnet til 4
:;,,ﬁl eller flere spillere.

De, der er i stand til det, bedes medtage terreen samt figurer.

For inspiration se: http://thedreamzone.cjb.net

Porto

Dennis Gadgaard
Vigerslev Allé 378 A st tv
2650 Hvidovre
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AD&D AD&D Duel DUEL

Claus H. Pedersen Breetspi

Kong Grog d. IV har atter i ar den store gleede at indbyde alle landets helte (hvis nogenh'e.lt‘_‘fr?

mod forventning skulle have overlevet sidste ars fest) til en turnering i anledning af prins
Velleniums fadselsdag.

Som folge af et veeddemal indgaet under prinsessens 20 ar fadselsdagsfest sidste 'irrfgqn

vigtige del af festen, dvs. besgget pa blomsterudstillingen efter turneringen) vil der i ar
deltagelse af prinsesse Velleniums favoritblomst 'Glubske Berta' samt af prinsessens
grev Fobio. Af hensyn til 'Glubske Berta' bliver turneringen i ar holdt udendars.

Dette er et spil hvor AD&D bruges som et breetspil, og spillerne keemper mod hinar

Karaktererne laves pa con’en, eller efter reglerne pa hjiemmesiden. Der er et max pa 8 spi

Braetspil BRAT D

Vores anbefaling til denne lgrdag formiddag, er enten at tage et spil Eufrat & Tigris

1830. Ogsa disse breetspil er beskrevet sidst i brochuren.

¢ Lordag 20:00-04:00

Storyteller 2ed Ed. Via Dolorosa VAMPIRE
Jhez Salin Personal Horr|r

En forraeder blandt Roms vampyrer laekker navne pa vampyrer til Society of Leopold. L

fortalt gar historien ud péa at finde og afslgre forreederen uden at afslgre sig selv ovi
Society of Leopold og uden at bryde Maskeraden - og helst med sin menneskelighed i b

Der er 4 spillerkarakterer. Scenariet foregar
Rom og kreever kendskab til bade reglerne
og World of Darkness, hvorfor kun
rutinerede spillere kan deltage. Hvis du
gnsker at veere master pa dette scenario,
bedes du kontakte Jhez Salin
<jhez@teliamail.dk> snarest muligt af
hensyn til testspil. Det er ikke muligt at veerg
master pa scenariet uden at have spillet det
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ShadowW,ind EARTH 1

Adventure

Earthdawn
Gunver Weidemann

Forst havde denne opgave veeret meget simpel og velbetalt: Forsgg (diskret) at bringe en
diplomat fra Throal i kontakt med det genopstdede House T'Kambras, som rygterne siger |
har haft kontakt til (rygterne taler sandt, sa det havde ikke vaeret vanskeligt).

Det var bare det, at nar nu | var i neerheden og skyldte deres overadmiral en tjeneste, synes
Shivalahala T'Kambras passende | kunne hjeelpe med en lille opgave. En opgave der blev
kompliceret af to ting. En hjeelpende hand fra en drage, og den lille detalje at for at | kunne
udfgre opgaven var | ngdt til at slippe en horror lIgs. En meget stor, grim og ubehagelig én,
der om 3-4 uger vil materialisere sig i neerheden af et sted, hvor der far The Scorge, 1a en
landsby ved navn Cacillion.

Naturligvis falte | jer forpligtiget til at sla den horror ihjel lige sa snart den viste sig, der var
bare det problem at | ingen anelse havde om hvor Cacillion havde ligget. Shivalahala
T'Kambras bragte jer i kontakt med Dingannierne, der vidste hvor Kaer Cacillion 1a, og de
indvilgede i at give jer en farer til stedet, mod at | befriede to legendariske heste fra Kaer'en
(Slipner og ShadowWind).

Sa lige nu er | pa vej gennem Servos junglen af de hemmelige Dingani stier, for at befri to
pre-scorge heste fra en Kaer, der abenbart ikke selv overlevede The Scorge.

M AJGEK
Vaudeville

Systemlgst
Sanne Harder

Majgaekken

Nar du har laest denne foromtale igennem,
leen dig tilbage. Luk gjnene og forestil dig,
du sveever i tilstanden mellem drgm «f;,.
virkelighed. Du har blundet, og dramme! | s
dufte af hvide sommerroser haenger endn =75
dine neesebor. Over gjenlagene flakk
gyldne skygger, og du harer maske fugles:
i det fierne. Vender du gjenaeblerne inde
kan du se, at dit hoved er en jordhule, og
lange, hvide rgdder haenger ned fra loftet. |

Vognen kgrer over et bump, og fjedren'
knagen bringer dig brat tilbage.

Hvad synes du? Hvis jeg har formaet |
veekke din interesse, er Majgaekken ma | -
noget for dig. Jeg ma dog hellere tilfgje,

scenariet lsegger sig genremaessigt et s .
mellem eventyr og historisk forteelling.

Bemaerk: Dette scenario har veeret spillet
pa Fastaval 2000.




Systemlgst Jeg er vejen, livet og lagnen VEJEN
Lasse Kjeer Horror

Den som undertrykker begeer, gar det fordi deres begeer er svagt nok til at blive under[r'sdd,;' ';'.*

og undertrykkeren eller fornuften overtager dets plads og styrer den uvillige.
-William Blake, The marriage of Heaven and Hell; Plate V, verse 1.

Lyset var kraftigere nu, bleendende. Det var kaligt, befriende, ligesom pa en operation
Og i lyset nedsteg en skikkelse, et carbon skelet pa en magnesium baggrund. Teetterg,

der, med sin tornede krone og de mange kroge.
Bemaerk: Dette scenario har vaeret spillet paA Chop Con 2000.

Warhammer 40.000 WH40K

Udskrift af opfanget kommunikation mellem generalstaben og et fort pa planeten Toth:

“Vi blev fanget af ...kzzzz... pa vej tilbage til fort 23 med senderen, de ved sikkert ikke I‘%};

den gor, men de gik specifikt efter den da de angreb. Vi afventer nye ordre.” “De mg "
helvede ikke slippe af sted med den. Jeres ordrer er at fange og destruere dem, hvis
er muligt skal i destruere senderen. Hellere det end at de far den aktiveret, det vil gde
alt det vi har arbejdet for igennem alle disse ar.” “Javel Hr. Oberst.”

veere nye enheder eller mere udstyr til allerede eksisterende. Man ma kun bruge Cod
hoved reglbogen hvis der ikke er udgivet et codex til den heer man spiller. Standard
roster.

Regler: 1500 point, fordelt pa 1200 point hoved hzer og 300 point forsteerkninger, so%- e

Breetspil BRATE

| denne periode, hvor der er bedre tid, kan vi anbefale at spille Advanced Civilization 'af@j
Axis & Allies. Disse spil beskrives naturligvis ogsa senere. Fa




IF Spndag 10:00-16:00

Deadlands Det Store Bankrgveri DEADLANDS
Andreas Kallesge Action / Adventur:

MO AR TUTA ELT WMOETIE AE IMPERID. FIVE SUMLLE

Du har faet lidt kolde fgdder. Du kan ikke he=
seette fingeren pa det, for planen virker gc:.'
gennemteenkt. Bandens ledere har forkleedt -
som texas-rangers, og | har haft byen og ban} _ [
under opsyn i leengere tid. | ved at heer:=
kommer om et par dage efter pengene, s - L
skulle ogsa ha' masser af tid. Men der er en =
gut i banden. Ja, han er fin nok, men hvorf?*
pludselig nyt blod? Gik det ikke godt nok =
forvejen. Sure, han har skaffet jobs, og | h:
penge, ikke nok selvfglgelig, men pen:
alligevel. Hvad nu hvis noget gar galt? Pe:
siger at det er tilrettelagt og klappet og klar =
Men hvad nu hvis? Du har en darli:
fornemmelse. Lidt som om det klar melle”
skulderbladene... =

AD&D The Conquest HACK
Kjeld Johansen Tamp 3 Hack’N’'Slast

AD&D Tamp er en arlig tilbagevendende tradition pd Con Dome. Det er i ar syvende ar i
treek, at vi kan opleve de store, stygge og ekstremt magtfulde PC'er. Og som altid, er der kun
et formal med scenariet, og det er at have det sjovt. Vi vil formodentlig igen i ar se de mere
eller mindre onde karakterer fare haergende, dreebende og voldtagende igennem et ellers
fredfyldt kongerige.

Det er PC'ernes unge ar vi spiller nu (episode 3 ud af 12), og de star over for et vaesentligt
vendepunkt i deres liv. Dette ars mal er at indtage hovedstaden og blive de nye regenter, efter
de tidligere har draebt hele den kongelige familie. Der er stort set kun en hindring, og det er
en gylden drage. Sa dette bliver ogsa deres farste dragejagt.

Spil arets Tamp-scenario og (gen-) oplev den smukke men dgdbringende Rita, kannibalen Ted
Bundy, den Sorte Ridder, den nekrofile Filidor, troldmanden Flamboyant Ambidexterous Rex,
samt den vredeste af alle dveerge: O.J.




Earthdawn Nar De Dgde Grave" EARTH 2
Christian Scharling Adventure

Karavanen fortsatte sa hurtigt som muligt langs den smalle vej. De enorme stepper sy
fortseette i en evighed, men tanken om Parlainth og den afstand til byen, der hele tide
starre hjalp pa humgret.

De 5 trolde lejesvende hyret af Djerkath, der ogsa ejede karavanen, sa bistre ud og va
set ikke til at komme i kontakt med. De andre var en broget flok. Aryn Startinder sa g
0g sang ogsa godt. Altsa af et menneske at vaere. Gwendolyn med sin imponerende bu
veeret meget anspaendt i starten, men sa ud til at slappe mere og mere af, efterhand
afstanden til Parlainth blev stagrre. Badran... ikke bare en ork men swordmaster oven i
Det ma veere sveert at finde dem mere stormundede. 'Azrakz. T'skrang kriger. Det er s

T_.k.jl.-'--_. :-:.

S

sige hvad han teenker for hvem kan lsese en T'skrang? Endelig er der One-Tooth. Den kee

trold virker forholdsvis fredelig og som om han er den der nyder turen mest. Bare han ik
for meget at drikke.

Karavanen gjorde holdt ved middagstid for et kort frokost stop.
Bemaerk: Dette scenario er et re-run fra Viking-Con.

Breetspil BRAET F

Her om sgndagen, kan vi anbefale at der spilles Tikal eller Roborally. Begge spil, som e
efter en lang weekend. Se beskrivelsen af dem, lidt senere i brochuren.
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PHelcon-Llive

Lejemord M ORD

Det var en hyggelig aften. Det var lgrdag. Con’en tegnede godt indtil videre. Han havde lige
spist et godt maltid, den traditionelle store baf med hele mgget. Thomas morede sig. Han var
nu pa vej op ad trappen til spillelokalerne. Lige i det han skal til at tage i dgren maerker han
noget blive holdt mod hans ryg og en stemme der hvisker "Du er D@D!". Fordgmt! Thomas
kiggede tilbage og sa en af hans venner sta bag ham med et stort smil og en udstrakt hand.
"Hit med kortet", var de eneste fortrgstende ord. Thomas kiggede ned ad trappen, de var
alene, ikke et eneste vidne. Han matte paent overraekke sit kort, efter at have skrevet beviset pa
vennens list bagpa: 0 vidner. Thomas vidste at han kunne fa en ny identitet, og forhabentligt
en chance for haevn.

Et minut tidligere...

Hans navn var Gianlucca Pepperoni. Lejemorder. Forbandet god, hvis han selv skulle sige
det. Han checkede en sidste gang det navn han havde faet af sin hemmelige kontakt. Friedrich
von Schnapstrinker ville snart have trukket vejret for sidste gang. Han fulgte diskret efter ham
hen mod trappen. Han kiggede sig over skulderen. Godt, ingen i naerheden. Det perfekte
tidspunkt. Kniven var skjult godt i sermet. Von Schnapstrinker ndede dgren og rakte ud efter
handtaget. Kniven glimtede da den lydlgst gled fra aermet ned i handen. Et sekund efter var
den i til skeeftet. Mellem andet og tredie ribben. lkke en lyd. Opgaven var udfgrt og
belgnningen ventede ved den hemmelige kontakt. Det var lgrdag. Det var en hyggelig aften.

Lejemord spilles 24 timer i dagnet, hele con’en. Tilmelding kan forega pa con’en, men hvis
du allerede ved at du vil spille det sa skriv det pa tilmeldingssedlen. Regler kan fas af den
hemmelige kontakt i baren. Kan spilles af alle, ingen deltagerbegraensning. Kraever kun list,
snilde og en sund portion paranoia. Soveomrader vil vaere "safe-houses" ligesom
rollespilslokaler mens der spilles.

Bratgpil

1830

1830 er det klassiske jernbanespil, som fanger spaendingen fra denne periode. Genskab i det
nordgstlige USA og Canada udviklingen af jernbanenettet, fra de farste hestetrukne vogne, til
de overlegene diesellokomotiver. Man kan enten opbygge et velfungerende selskab, ved
omhyggeligt at lave langsigtet strategisk planleegning, eller man kan malke et selskab for
veerdier, og habe at man kan dumpe vraget til en anden spiller.

4-6 spillere, middel kompleksitet, 4-6 timer.




ADVANCED CIVILIZATION

Din primitive stamme beslutter sig for at erobre verden (nogle ting aendrer sig aldrig). 80P

f.Kr. begynder stammen at vokse og spreder sig ud over landkortet, men pludselig mggieq dev

andre stammer, der sjovt nok ogsé vil regere verden. Dette giver mulighed for hgnd

diplomati, forreederi og krig. Men husk at uanset om du besejrer dine fjender eller
kommer Romerne og knuser alle civilisationerne, nar spillet slutter.

4-8 spillere, middel kompleksitet, ca. 8 timer.

AXIS & ALLIES

Aret er 1942. Aksemagternes krigsmaskiner virker uovervindelige, de Baltiske lande er
Pearl Harbor er blevet bombet, Wake Island er i Japanske haender, og Rommel har de

dig og dine modstandere til at bestemme resultatet af Anden Verdenskrig.
2-5 spillere, lav kompleksitet, 3-5 timer.

CLAY -O-RAamMA

Clay-O-Rama er et spil, hvor barnlige sjeele keemper mod hinanden med modelle
monstre. Spillerne laver hver et grumt ClayMonster af modellervoks. Efter enkle regl
ved hjeelp af terninger og kort, udkeemper monstrene fantastiske farverige slag. | kan

hede er det kun snuhed, mod og humor, der kan redde dit monster. Spillet laegger vde

morskab og underholdning, hvem der vinder er mindre vigtigt.
2+ spillere, lav kompleksitet, 1+ timer.

ELFENLAND

Elfenland - En eventyrlig rejse gennem fantasiens rige.

en enhjgrning.

Behaendigt bruger du de usaedvanlige rejse muligheder i dette magiske land, til at kq
rundt i elvernes land og til at vinde spillet.

3-6 spillere, lav kompleksitet, 1-2 timer.

fE[rE;{'

tropper pa flugt i Nordafrika. Pa dette eksplosive tidspunkt i historien, udfordre Axis & Alfi
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EL GRANDE

El Grande er et spil om magten i Spanien. Intriger, planlaegning, held og vilje er ngdvendigt
for at blive 'El Grande', Spaniens maegtigste mand. Spillet foregar i middelalderens Spanien,
hvor folkeslagene i de forskellige provinser keempede om indflydelse. Kongen af Spanien var
ikke selv truet af stridighederne, men var en central figur i mange kampe.

3-5 spillere, lav kompleksitet, ca. 2 timer.

EUFRAT & T IGRIS

Eufrat & Tigris er et nyt spil om magt og civilisation. Spillerne skal sgrge for at opbygge og
udvikle dynastierne saledes at disse vokser og ger fremskridt pa en harmonisk made. Den
hurtigste vej til opbygning af et dynasti, er via optagelse af andre. Men dette sker sjeeldent
fredeligt, dynastierne er skrgbelige, og uroen far let riget til at falde fra hinanden. Spillerne
skal gennem taktiske beslutninger, indseette deres ledere i de opbyggede dynastier, hvor
lederne keemper med naeb og klar for at bevare deres indflydelse og position.

3-4 spillere, lav kompleksitet, 2-3 timer.

JUNTA

Welcome to the beautiful Republica de Los Bananas where life is gay and death is cheap.

Hver spiller repraesentere en af de rige familier i denne nation, og alle er naturligvis ude pa at
rave sa mange penge til sig selv som der er muligt. Livet pa denne @ er hurtigt, nar man som
"president for life" har faet palagt at rave til sig, men samtidig gerne vil have at de andre
familier ikke prgver at snigmyrde een eller erkleere en revolution. Sa bestikkelserne flyder,
men er det nok? De andre familier pragver selvfglgelig at afseette preesidenten, hvis at de ikke
syntes at de far en stor nok bid af kagen.

4-7 spillere, lav kompleksitet, 2-3 timer.

ROBORALLY

TwoINK kegrte for fuld skrue hen af gangen mod transportbeeltet. Dette her gik over alt
forventning, der skulle en katastrofe til, for at han ikke var den farste pa tredje base. Pludselig
tvang programmet ham til at dreje til hgjre og fare mod afgrunde®rRRRA hvorfor gjorde

jeg ogsa det" hgrteWoINk fra loftet, sekundet far han blev kunst mod bunden.

Roborally er et spil hvor du styre en robot rundt pa forskellige baner, hvor det for det meste er
dedbringende at kare forkert. Dette er ogsa spillet hvor man kan se spillerne vende og dreje
sig, som om de er pa koffein overdosis. Bliv ikke bange, dette er blot den karakteristiske

Robodance.

3-6 spillere, lav kompleksitet, 1+ timer.




TIKAL

| den uigennemtreengelige jungle af det nordlige Guatemala ligger det starste

imperiums ruiner. | er forskellige ekspeditioner der er samlet for at udgrave de skatfe-pg, -

templer der matte gemme sig i junglen. Spillet gar ud pa at man far eller keber

jordlodder, som man sa leegger pa braettet, hvor det vil vaere nemmest for dig og svee
andre at udgrave pladsen. Det giver et bedre spil, nar man byder pa jordlodderne, m
egner sig kun for spillere, der har prgvet spillet far.

3-4 spillere, lav kompleksitet, 2-3 timer.

TITAN

Titan er et spaendende spil hvor taktik, snilde, optimering og hukommelse gar op i en |
enhed. Spillet indeholder dog ogsé en masse terninger, og som alle ved - svineheld slar
ovenstaende. Det er dejligt at se en voksen mand greede...

Du styrer din titan og hans horder rundt pa breettet, skal forsgge at tampe dine store fj*

true dine sma fiender samt forhindre at det samme sker for dig. Samtidig skal du avle,
din heer kan vokse, sa du til sidst med hard hand kan tvaere dine sidste fjender ud.

3-6 spillere, middel kompleksitet, 2-6 timer.

VINCI

haft kontrol over store omrader, men de har ikke varet ved. Som deres indflydelse og
er vokset, har deres manglende styring sveekket imperiet. Deres kultur er begyndt at fo
og andre civilisationer etablerede sig i ruinerne. Og sadan fortsatte menneskeheden.

Fra oldtiden og op til middelalderen har der vaeret mange civilisationer i Europa. Imperi1 ' :

for at pavirke de gvrige spillere. Det er let at leere, men sveert at mestre.
3-6 spillere, lav kompleksitet, 2-3 timer.

Arranggarer (JUNTAEN)
Andreas Kallesge, Carsten Friis, Dennis Gadgaard
Jeppe Kallesge, Kjeld Johansen, Martin Hansen, Niels Ravn

Brochure
Ansvarlige: Juntaen
Layout: Kjeld Johansen
Tryk: DTU - tryk, TIf. 45251206
Forside: B. Vince Heuschkel, TIf. 75923561
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Spil pd Con Dome

Periode | Tid Der spilles

A Fredag 12.00 - 17.0/| Car Wars.

B Fredag 18.00 - 24.0(| Call of Cthulhu, Shadowrun, AD&D,
Live-Rollespil, Fantasy Battle

C Lgrdag 01.00 - 07.0(] Call of Cthulhu, Systemlgst horror, Kult

D Lordag 10.00 - 16.01/| AD&D, Star Wars, Systemlgst dramdprdheim
AD&D Duel.

E Leordag 20.00 - 04.0(| Earthdawn, , Systemlgst vaudeville og horror,
Vampire,Warhammer 40k

F Sendag 10.00 -16.0 | Deadland, AD&D, Earthdawn.

Der ud over spilles der braetspil og et Helcon-Live

Tid og sted

Con Doéme foregar pa DTU i Lyngby nord for Kgbenhavn fra fredag den 28. juli til sgndag
den 30. juli 2000. Spillene foregar i S-Huset, bygning 101E, se kortet.

Bus 300S og 190 fra Lyngby station stopper lige ud for bygning 101.

Tilmelding og henbendelse

Sidste rettidige tilmelding, er mandag d. 10 juli.

Tilmelding og henvendelse kan ske til:

Dennis Gadgaard F_JIW"'F “ I |
Vigerslev Allé 378 A st tv { 01 | '
2650 Hvidovre _ -,___'r |
TIf. 36 48 36 05 e —

-

Martin Hansen
TIf. 22 98 94 12

Kjeld Johansen: |
TIf. 38 60 69 11 - 167 ]

E-Mail: dennis.gadgaard@city.dk
Web: http://www.pf.dtu.dk/
pfantasy/condome.htm
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