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ArvCon 2018

AlvCon ir ett spelkonvent som arrangeras for dtconde dret i rad. Konventet som
dger rum den 9-11 november i Alvsjokyrkan ir ett samarbete mellan Equmenia
Alvsjo, Centrumkyrkan i Farsta, Equmenia Stockholm, Qairos Games, Gamers’
Guild och Studieférbundet Bilda. Vi vill att konventet ska ge utrymme for bade
dig som 4r van rollspelare och for dig som provar pd rollspel for forsta gingen. For
er som vill spela eget spel med det vanliga spelgiinget dr det hir chansen att géra
det i en trevlig miljé med riktig konventskinsla. Vi hoppas och tror att det ska
finnas nigot som passar var och en. Alla 4r varmt vilkomna. Vi slir upp dérrarna
kl. 17.00 pa fredagen och konventet avslutas kl. 13.00 pé sondagen.

Vilkomna!

ANMALAN TILL AtvCon 2018

Du anmiiler dig till AlvCon 2018 genom att maila till Maria Ronnedal pa maria.
ronnedal@gmail.com och direfter sitta in anmilningsavgiften pé plusgirokonto
35 54 03 — 7 Equmenia Alvsj6. I mailet anger du dina kontaktuppgifter och vilka
aktiviteter du vill delta i. Du behdver ocksd ange om du dr med en dag eller hela
helgen och om du har nigra matallergier. Du kan ocksd anmiila dig direkt pa
AlvCons hemsida (www.alvcon.se) eller genom att limna in anmilningstalongen
som finns pd baksidan av anmilningsfoldern.

Har du frigor eller funderingar kan du héra av dig till Maria pd maria.ron-
nedal@gmail.com eller ringa p& 0704 - 71 15 35.

AlvCon kostar 300 kronor for hela helgen. D4 ingir mat och sovplats.
Helpension fér tvd dagar kostar 250 kr och for en dag 200 kr. Anmiiler du dig
utan mat och sovplats 4r anmilningsavgiften 100 kr per dag. Glém inte att ange
betalningsavsindare nir du sitter in pengarna.

HitTA TILL ALVCON 2018
Alvsjskyrkan ligger mitt i ett villaomride pa Lingbrodalsvigen 46 i Alvsjs. Dit
kan du ta dig med pendeltdg, tunnelbana, buss eller bil.

Pendeltig till Alvsjs station och direfter Buss 144 mot Fruingen. Avstigning
vid hallplats Vivelvigen

Tunnelbana réd linje till Fruingen och direfter Buss 144 mot Alvsjij och

Programmet till AlvCon 2018 ér skrivet av Andreas och Maria Rénnedal. Omslagsillustrationen himtad fran fan-
tasyrollspelet Pompedia ér tecknad av Régis Moulun. Illustrationen visar en av kungarna i Nordlanderna. Nordlan-
derna 4r Pompedias nordligaste kontinent, om man bortser frén Isalvernas mytomspunna lander. Kontaktuppgifter
for AlvCon 2018: Maria Ronnedal tel: 0704 - 71 15 35, mail: maria.ronnedal@gmail.com, hemsida: www.alvcon.se.
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Gullmarsplan. Avstigning vid hallplats Vivelvigen.
Kommer du med Bil idr det enklast att ta ut en vigbeskrivning pa Eniro eller
liknande webbplats alternativt skriva in adressen till Alvsjokyrkan i din GPS.

Har du ind3 svirt att hitta nir du bérjar nirma dig Alvsjokyrkan kan du ringa

till Maria pa tel: 0704 - 71 15 35.

NAR DU KOMMER TILL ALVCON 2018

Du som ir foranmild prickas av pa listan éver anmilda och du som betalar i
dorren skrivs upp pd deltagarlistan i man av platser kvar p& konventet. Du som
betalar pé plats har inte méjlighet att f& helpension utan fir handla mat i kiosken
eller i ngon av de nirliggande affirerna eller restaurangerna.

Direfter 4r du inne pd konventet. Alla deltagare kommer att f3 en konvents-
namnbricka som ska biras under hela konventet, denna ska du 4ven visa upp om
du limnar konventet och nir du kommer tillbaka. Det kan hinda att det finns
platser kvar pa vira workshops och rollspelspass, dessa kommer i s fall att annon-
seras ut i receptionen. Hor efter dir om du 4r intresserad men inte dr féranmild
till ndgot pass. Har du frigor kan du stilla dem i receptionen eller till nigon av
arrangorerna. Invigning av konventet sker kl. 18.00 och de forsta schemalagda
aktiviteterna borjar kl. 18.30. Se schema lingre bak i programmet.

RECEPTION

Receptionen héller 6ppet stora delar av konventet. Har du frigor eller behover
hjilp med nigot 4r det hit du vinder dig. I receptionen kan du & l6pande infor-
mation om konventets aktiviteter.

Kiosk
Kiosken kommer att vara 3ppen stora delar av konventet (se schema lingre fram).
Hir kommer det att finnas méjlighet att kopa enklare fértiring m.m.

FORSALINING

Ett begrinsat utbud av rollspel och rollspelstillbehr kommer att finnas i kiosken
eller receptionen. Du kan 4dven passa p4 att silja dina egna begagnade rollspel. Du
sitter sjilv priset och limnar sedan in grejerna i receptionen.

Mat

Om du har betalat for mat far du den serverad i Alvsjokyrkan. I helpension ingar
frukost, lunch, middag och kvillsfika. Om du vill ha ytterligare fika finns det
mojlighet att kopa det i kiosken. For dig som vill 16sa matfrigan pa egen hand
finns det flera restauranger och affirer i nirheten av Alvsjokyrkan. Information
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om dessa och hur man hittar dit kommer att finnas i receptionen. Det kommer
dven att siljas dricka, godis och enklare mat i kiosken.

ANDAKT OCH STILLHET I KYRKSALEN
Till kyrksalen kan du komma nir du vill. Hir
finns det tid for stillhet och hir kan du lyssna
pa lugn musik och tinda ett ljus f6r ndgot som
du tinker pa. Fredag kvill kl. 23.00, 16rdag
morgon kl. 9.00 och Iérdag kvill kl. 19.30

erbjuder vi andakter.

OVERNATTNING
Overnattning sker i Alvsjokyrkan.

LOKALER

Om du vill kan du hinga av dig ytterklider pa Borggirden. Observera att AlvCon
inte kan ansvara for personliga foremal. Lingre bak i programmet finns en karta
dir de flesta rum och lokaler dr utmarkerade. Aktiviteter kommer att pdga i f6l-
jande rum: Ridssalen, Riddarsalen, Borggirden (hir kan du hinga dina klider),
Templet/Kyrksalen (andaktsrum), Torget och Grinden, Bio Palantir (filmvisning),
Grottan, Smedjan, Glintan, Spegelrummet, Fingelsehélan och Rancorgropen.

TRIVSELREGLER

Pi AlvCon ska alla kunna ha trevligt. Vi tar ansvar for de lokaler vi vistas i och
upptrider korrekt mot varandra. Observera att alla ansvarar f6r sina personliga
dgodelar och att det inte ir tillitet med rokning eller fortiring av alkoholhaltiga
drycker i lokalerna. Tink ocksd pa att energidrycker kan vara skadliga for din
hilsa och inte ersitter en god natts somn. Du som #dr minderdrig och évernattar
pa AlvCon miste meddela konventsledningen om du limnar konventet i fortid.

Workshops & Seminarier

SAMHALLET - ETT LAJv MED LAJVFORENINGEN KASKENGRAD
Du ir fodd i SAMHALLET och har vixt upp under lysrérens sken. Du undrar
kanske vad som finns bortom SAMHALLETS trygga famn eller hur det skulle vara
att sitta pa Den gode Overkuckuns tron och ita av den goda maten. SAMHALLET
idr din virld, en virld som bestir av salar och de tunnlar som férbinder dessa. Du
kanske tror att du har sett all? Ganska manga av salarna ir mérka och fuktiga,
du har hort rykten om att det finns hemska monster dir nere och att de som gir
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for langt bort frin SAMHALLET inte kommer tillbaka. Den gode Overkuckun
har forbjudit SAMHALLETS medborgare att undersika alla utom de nirmsta
tunnlarna. Men vem vet, det kanske finns rikedom dir om man vigar ta risken.

KORTSPELET TATORSHIP - MED CHRISTIAN AHLIN

Var med och speltesta ett helt nytt kortspel: Tatorship - It’s time to be a dic!

Nu ricker det! Nu ir det dags att bryta ner demokratin och ta reda pa vem som 4r
den stérsta dikeatorn. I det hir spelet spelar du en Potatis/Tator som ska férhandla,
luras och till slut géra dig sjilv till diktator. Tjina resurser, {3 igenom lagar och ta
bort minskliga rittigheter. Om man spelar och kommer med feedback (och vill)
sd tackas man officiellt pd hemsidan som speltestare, samt fir en snorbra rabatt
pa spelet nir det kommer ut. Se trailern pd www.tatorship.com

TECKNA OCH ILLUSTRERA TILL ROLLSPEL - MED LINUS LINDEN
Deltagarna triffas, tecknar och utbyter erfarenheter for att bli bittre pé att il-
lustrera till rollspel.

TIDER FOR WORKSHOPS

Lordag 09.30-13.30, Teckna och Illustrera till rollspel med Linus Lindén
Loérdag 19.00-01.00, Kortspelet Tatorship med Christian Ahlin

Loérdag 19.00-01.00, Samhiillet - Ett Lajv med Lajvforeningen Kaskengrad

O\/I’[gd Aktiviteter

GIC

THE GATHERING

KoRrTsPELET MAGIC THE GATHERING

N

’ ; | | # o
Kom och spela Magic The Gathering med oss! Vi kommer att genomfora 8

en Guilds of Ravnica draft. For'att vara med kostar det hundra kronor 6ch 8
du behiller dina kort du valt, frinsett rares, mythics och foils som kommer
Jimnas in dR &4 foMcldNfier flRFing i turneringen. Du behavér inte ha |
draftat forut, hen du behover veta hur spelet fungerar och tink pa att du be-
hover valja kdre &h'bvg@eﬂ lek%jalv'for ate ktinna spela. Hoppas du ir med'

NAU A
)Lordao 9!0 13.30, Arrangorer arry och Mans Laoerlof "




BRADSPEL

= . Foto: Emil Biémson

—

Inget riktigt spelkonvent klarar sig utan en bridspelsbar. I briadspelsbaren fir du
l&na en massa spel, hir finns bdde enkla spel for tvd spelare som tar 15 minuter att
spela och spel som kriver upp till 7 spelare och striicker sig 6ver hela konventet.
Hit kommer du nir du har ett par timmar att sla ihjil innan nista aktdivitet. S&
kom f6rbi, sl& dig ner med gamla och nya vinner och spela bridspel!

FILMVISNING

Vi kommer att visa film i bio Palantir under delar av konventet. Hit kan du
komma nir du inte har ndgot annat for dig. Kép nigot gott i kiosken och sl3 dig
ner i soffan. Vilkommen!

EGET sPEL
For er som har med egna spel och vill spela med det vanliga spelginget ir det bara
att hitta en plats i Riddarsalen eller pd Torget och bérja spela.
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KARTA OVER ALVSJOKYRKAN

Ml < T ] MARKNIVA

. Norra porten

. Vakttornet

. Trapphuset

. Cafeterian
Kiosk

. Radssalen

. Riddarsalen

. Sodra porten

9. Borggérden

10. Vistra passagen
11. Templet/Kyrksalen
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Den svarta drake




AlvCon tider

Fredag

17.00-19.00 Incheckning
18.00-18.15 Info/Invigning
18.30(fre)-08.00(son)

Eget spel och Fritt spel i
Brddspelsbaren dygnet runt.
18.30-21.00 Kviillsfika
19.00-23.00 Rollspelspass I
Ta gdrna med fika till roll-
spelspassen.

23.00-23.30 Andakt

I kyrksalen finns det mojlighet
till stillhet och att tinda ljus
i ljusbdraren under delar av
AlvCon.

Lordag

8.00-9.00 Frukost

9.00-9.30 Andakt

9.30-13.30 Rollspelspass I1
Ta gdrna med fika till roll-
spelspassen.

9.30-13.30 Teckna och Illus-
trera till rollspel - med Linus
Lindén

9.30-13.30 Magic the Gathe-
ring - med Harry och Mans
Lagerlof. Guilds of Ravnica
draft.

12.30-15.00 Lunch
15.00-19.00 Rollspelspass II1
Ta gdrna med fika till roll-
spelspassen.

17.30-20.30 Middag
19.00-01.00 Kortspelet
“Tatorship” - med Christian
Ahlin

19.00-01.00 Lajv ”Samhiil-
let” - med rollspelsforeningen
Kaskengrad

19.30-20.00 Andakt
20.30-22.00 Kvillsfika
21.00-01.00 Rollspelspass IV
Ta géirna med fika till roll-
spelspassen.

Sondag

8.00-9.00 Frukost

9.00-9.30 Egen stiddning
9.30-10.30 Allmén stidning
11.00 Gudstjénst

12.00 Kyrkkaffe m. smorgas
13.00 Avslutning av AlvCon
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TIDSSCHEMA FOR

Fredag Ldérdag
17 18 19 20 21 22 23 24 01 02 08 09 10 11 12 1

Rellspel
Afterlife

Cyberpunk - Midnattsir
Drakar & Demoner Exp
Fantasy! - Den déda gud
H&L - Den svarta drak
H&L - Vikrarstadens
Mutant: Ar Noll - Kom
The Witcher - Klostrets

Woerkshops &
Lajv
Teckna och Illustrera till

Lajv - Samhiillet
Kortspelet Tatorship

6vriga
aktiviteter
Andakt

Bridspel

Eget spel

Magic the Gathering
Ovrigt

Avslutning

Kvillsfika
Frukost/Lunch/Middag
Gudstjinst/Kyrkkaffe
Incheckning
Information/Invigning
Kiosk

Reception
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Rollspel

or att kunna delta i ett rollspels-
F pass mste du vara fdranmild. P4
grund av dterbud kan det finnas
platser kvar pd nigot av passen. Hér

efter i receptionen om du 4r intresserad
av att vara med men inte ir foranmaild.

UprprOP

Négra minuter innan varje rollspelspass
ropas deltagarna upp, blir tilldelad en
SL och anvisad ett rum. Uppropen
kommer att héllas i cafeterian/riddar-
salen. Se till att vara diir i god tid innan
ditt pass startar.

Spel/Aventyr: Afterlife

Arranggr: Nicklas Thor

Tid: Fredag 19.00-23.00, Lordag
15.00-19.00

Plats: Meddelas av spelledaren vid
spelstart

Anmiilan: Féranmilan krivs

Antal spelare: 4 st.

Afterlife
Afterlife ir ett friforms dventyr, olike
nigot du upplevt tidigare. En flummig

situation dir allt kan hinda. Du startar
ilimbo, platsen mellan liv och efterliv,
d4 du idr déd och knappt kan minnas
vem du ir. Detta ir inte for spelare
som tar saker for seriost, men vill du
triffa smurfar, paskharar och asagudar
ir detta ndgot for dig. Det behdvs exakt
fyra spelare for detta spel.

Spel: Cyberpunk

Aventyr: Midnattsirenden
Arrangér: Elias Fillman

Tid: Fredag 19.00-23.00, Lordag
09.30-13.30 och 15.00-19.00
Plats: Meddelas vid uppropet
Anmiilan: Féranmilan krivs

Antal spelare: 3-6 st.

Midnattsirenden

Svivarbilen vill inte starta. Din Al-
navigatdr filler genast ut dérrmon-
terade railguns pd hoger sida, men
cyborg-samurajen ir redan pd vig att
krossa rutan och han ser inte glad ut.
Finns det ndgon utvig? Aret 4r 2084
och den hektiska natten verkar aldrig
ta slut. Midnattsirenden ir cyberpunk
som bist, en moérk hogteknologisk
lekplats dir precis allt 4r méjligt. Fran
13 &r och uppit.
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Rollspel

‘Drakar.c.Pemoner
Spel: Drakar och Demoner Expert
Aventyr: Den ttonde riddaren
Arrangdr: Magnus Arnesson / Ga-
mers” Guild
Tid: Fredag 19.00-23.00, Lordag
09.30-13.30, Lordag 15.00-19.00
Plats: Meddelas vid uppropet

Anmilan: Féranmilan krivs
Antal spelare: Max 6 st.

Den ittonde riddaren

En hemlighetsfull uppdragsgivare soker
landets skickligaste dventyrare for ett
kinsligt uppdrag. Det krivs pélitlig-
het, visdom och framférallt diskretion.
Och det dr mycket bridskande. Hela
regionen kan vara i fara om uppdraget
misslyckas. Har du modet att ta dig an
utmaningen?

l Old School Gaming g

Spel: Fantasy!

Aventyr: Den doda guden
Arrangor: David Lowdin

Tid: Fredag 19.00-23.00, Lordag
09.30-13.30

Plats: Meddelas vid uppropet
Anmiilan: Féranmilan krivs

Antal spelare: 5-6 st.

Den déda guden

I en virld med drakar och troll, 4r det
enkelt att glomma det vanliga folket.
Ni ér ldrlingar till Soldeus, solens gud.
Ni dr riddare och munkar utskickade
av er biskop att frilsa byn Morka. Ty
deras gud har détt och de lever nu i ett
evigt morker, samtidigt som en dédlig
sjukdom sprider sig i byn. Om inte
minniskorna i byn blir frilsta i Soldeus
namn kommer de att d6. Ty vakta era
ryggar, for minniskor ir giriga och fin-
ner majligheter i andras dom.
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Spel: Hjiltar & Legender - Sagor och
Aventyr ir ett klassiskt fantasyrollspel
med ett snabbt och enkelt spelsystem
som passar lika bra fr nyblivna roll-
spelare som for gamla rollspelsrivar.
Aventyr: Vikrarstadens hjiltar
Arrangdr: Maria och Andreas Ron-
nedal

Tid: Lordag 09.30-13.30, Lérdag
21.00-01.00

Plats: Meddelas av spelledaren vid
spelstart

Anmilan: Féranmilan krivs

Antal spelare: Max 10 st.

Viktarstadens hjiltar

En frimling knackar p4, regnet piskar
ner, natten ir mork och det bliser
upp till storm. Vad vill han? Vem har
skickat honom? Det ir i Vikrarstaden
som dventyret borjar. For tvd hundra &r
sedan fick staden i uppgift att vakta en
stor hemlighet. Sedan dess lever alverna
i foreryck. Vad 4r det for skatt som vak-
tas? Nir ska dess dgare komma tillbaka?
Som om inte det vore nog har ett nytt
hot uppenbarat sig. Kungen och drott-
ningen i landet har férsvunnit och den
miktiga trollkarlen 4r pd vig tillbaka.
Magikerna och Den svarta draken
konspirerar, deras stora armé tringer sig
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in i rike efter rike. En del stdr p4 deras
sida medan andra gér motstdnd. De
som vagar vara oppositionella hamnar
i fingelse eller skickas till arbetsliger i
Dozvedrabergen. I magikerns rike ir
det styrka, intelligens och utseende som
giller, men for rebellerna 4r det nigot
annat som ir viktigt. Familj stills mot
familj. De som #r annorlunda har inte
lingre ritt att leva. Alverna och alla
som inte passer in i mallen kommer
att utplinas om inte nigon kliver fram
och riddar dem. Rollpersonerna méiste

vilja sida.

MUTEGRIT

Spel: Mutant Ar Noll
Aventyr: Kommandostyrkan
Arranggr: Isak Peurell

Tid: Lérdag 15.00-19.00
Plats: Meddelas vid uppropet
Anmilan: Féranmilan krivs
Antal spelare: 5 st.

Kommandostyrkan

De svenska staterna har varit i konflikt
en lingre tid, men de har inte stridit
pd linge. Detta har gjort Gotalandets
ledare ganska nojiga, s& de har samlat
ihop en kommandostyrka. Denna
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kommandostyrka har fitc uppgiften
att infiltrera den Demokratiska Dala
Republiken (DDR) och ta reda pi
vad de héller pi med. Men de dalska
spionerna finns dverallt och man vet
aldrig vem man kan lita pd.

Spel: The Witcher Role-Playing Game
Aventyr: Klostrets beligring
Arranggr: Tommie Lofgren

Tid: Fredag 19.00-23.00, Lordag
15.00-19.00

Plats: Meddelas vid uppropet

Anmilan: Féranmilan krivs

Antal spelare: 3-5 st.

Klostrets beligring

Virlden behdver inga hjiltar, den
behéver professionella. Regnet 8sar
ner under natten nir ni, Witchers -
monsterjigare, beger er hem. Men nir
ett okiint brinnande monster attackerar
er s& tvingas ni fly och séka skydd i
ett helgat kloster. Men ni 4r inte en-
samma. Mdanga har flyce dll klostret
frin monstret och tillsammans med
denna mystiska skara minniskor s& kan
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ni inte ta er dirifrin. Kommer ni kunna
besegra monstret som héller er fingade,
och kan ni lsa klostrets mysterium?
Lamplig alder: 15 ar+
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LAJV

SAMHALLET

Du ir fodd i SAMHALLET och har
vixt upp under lysrérens sken. Du
undrar kanske vad som finns bortom
SAMHALLETS trygga famn eller hur
det skulle vara att sitta pA Den gode
Overkuckuns tron och ita av den
goda maten. SAMHALLET ir din
virld, en virld som bestir av salar och
de tunnlar som férbinder dessa. Du
kanske tror att du har sett allt? Ganska
ménga av salarna dr morka och fukti-
ga, du har hort rykten om att det finns
hemska monster dir nere och att de
som gir for lingt bort frin SAMHAL-
LET inte kommer tillbaka. Den gode
Overkuckun har forbjudit SAMHAL-
LETS medborgare att underscka alla
utom de nirmsta tunnlarna. Men vem
vet, det kanske finns rikedom dir om
man vigar ta risken.

Fran ca 12 4r och uppét.

Arranggr: Lajvforeningen Kaskeng-

rad.

Spel: Hjiltar & Legender - Sagor och
Aventyr ir ett klassiskt fantasyrollspel
med ett snabbt och enkelt spelsystem
som passar lika bra for nyblivna roll-
spelare som for gamla rollspelsrivar.
Aventyrssviten Den svarta draken ir

skriven som en serie dventyrsbocker
med ett mycket forenklat spelsystem
och kan spelas av vilken spelgrupp
som helst, oavsett tidigare erfarenhet
av rollspel.

Aventyr: Den svarta draken del 1-3
Arrangér: Qairos Games/Drémpro-
jektet

Tid: Fredag 19.00-23.00

Plats: Meddelas av spelledaren vid
spelstart

Anmiilan: Féranmilan krivs

Antal spelare: 1-10 st.

Den svarta draken - en dventyrstrilogi!
Den svarta draken ir en interaktiv
berittelse dir du och dina kompisar ir
hjiltarna. Ni bestimmer vad hjiltarna
ska gora och avgor slutet pa berittelsen.

Den svarta draken del 1 - Slottet pd
Valdor. Ni ir tio syskon som ger er
ut pa en farlig resa for act ridda era
kusiner som hamnat i klorna p& Den
svarta draken. Den svarta draken ir en
organisation som handlar med slavar

och den farliga drogen Drakeld. Nir




Rollspel

ett frimmande skepp avseglar frin
Valdor ir det bara ni som vet om att
era kusiner ir med ombord. Bara ni
kan ridda dom!

Den svarta draken del 2 - Drom-
marnas stad. En stad som kallas for
Drémmarnas stad mdste ju vara helt
ok, eller? Snart mirker ni dock att allt
inte star rice dll. Overallt ser ni fattiga
och sjuka minniskor och nir ni nirmar
er palatset i stadens mitt fir ni snart
stifta bekantskap med palatsvakterna
som lyder under en av stadens mikti-
gaste miin, syndikatledaren Rall Gador.
Den som korsar hans planer blir inte
linglivad, men ni miste forsoka, for
nigonstans inne i hans palats finns era
kusiner!

Den svarta draken del 3 - Drakarnas
6. Ni har kommit fram till Drakarnas
6 som ir méilet for er fird. Hir ligger
Drakpalatset, Den svarta drakens hog-
kvarter, och slutstriden mot er fiende ir
nu nira. Men vilka hemligheter finns
pa 6n och vilka motstdndare kommer
ni att méta om ni lyckas ta er dver
den hirt bevakade bron och férbi pa-
latsvakterna? Kommer ni att dverleva?
Finns det en annan vig in? Och ir det
hir verkligen slutet pd ert dventyr eller
vintar dnnu stérre utmaningar om
ni lyckas med den till synes oméjliga
uppgiften att besegra Den svarta dra-
ken? Ni vet inte svaren, ni vet bara att
det 4r dags for er fiende ate st till svars
for sina brott!

Rollspelstider
Fredag

19.00-23.00 - Afterlife

19.00-23.00 - Cyberpunk
19.00-23.00 - Den svarta draken
19.00-23.00 - Drakar och Demoner
19.00-23.00 - Fantasy!

19.00-23.00 - The Witcher

Lordag

9.30-13.30 - Cyberpunk
9.30-13.30 - Drakar och Demoner
9.30-13.30 - Fantasy!

9.30-13.30 - Hjéltar & Legender

15.00-19.00 - Afterlife

15.00-19.00 - Cyberpunk
15.00-19.00 - Drakar och Demoner
15.00-19.00 - Mutant Ar Noll
15.00-19.00 - The Witcher

19.00-01.00 - Lajv - Samhallet
21.00-01.00 - Hjéltar & Legender

Observera att rollspelstiderna kan
komma att férdndras vid behov.




A1vCON 2018 ARRANGERAS AV

Equmenia Alvsjo

Equmenia Alvsjo dr med och arrangerar AlvCon. Equmenia Alvsjo dr Alv-
sjokyrkans barn och ungdomsarbete. Alvsjokyrkan vill vara éppen for dig!
For barn och ungdomar finns en méngd olika aktiviteter, t.ex. scout, barnkor,
rollspelsgrupper och tonarsverksambhet.

Centrumkyrkan i Farsta

Centrumkyrkan i Farsta ligger mitt i centrum. Férsamlingen har ca 170 med-
lemmar med ett stort fokus pa scoutarbete. Vi tycker det ar jattekul att fa vara
med om att arrangera AlvCon, da vi tycker det ar viktigt att ordna platser dir
ungdomar kan fa métas. Ar du nyfiken pa oss, besok oss pa Facebook.

Qniros GAMES

Qairos Games ar ett foretag som huvudsakligen dgnar sig at rollspelskon-
struktion. Foretaget har funnits sedan 2001 och ger bland annat ut fantasy-
rollspelet Pompedia. Ar du intresserad av mer information kan du titta in
pé foretagets hemsida. Dér kan du éven hitta material som é&r fritt att hdmta
ner for eget bruk, bl.a. rollformuldr och flera dventyr till rollspelet Pompedia.
Qairos Games har varit med och skrivit dventyren Den svarta draken och
Viktarstadens hjltar till drets AlvCon. <www.qairosgames.com>

Gamers” Guild

Gamers’ Guild ér en rollspelsférening fran Stockholm som funnits dnda sedan
1987. Under 80- och 90-talen arrangerade Gamers’ Guild rollspelsturneringar
pa Aventyrsspels spelkongress, LinCon och Stockholms spelkonvent. Gamers’
Guild arrangerade dven ett eget konvent i Frudngen som gick under namnet
FrunCon och utgav medlemstidningen Argus som bland annat kan skryta
med ett antal artiklar av Anders Blixt, kdnd rollspelskonstruktor och heders-
medlem i foreningen. Under senare delen av 90-talet och fram till 2010 lag
foreningen vilande, men har nu aterupptagit sin verksamhet. Gamers’ Guild
har skrivit Drakar och Demoner Expert dventyret Den attonde riddaren till
arets AlvCon. <www.gamersguild.se>
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Equmenia Stockholm

Jesus Kristus ar Herre! Equmenia Stockholm delar denna bekannelse fran Fi-
lipperbrevet 2:11 med kristna genom alla tider. Barn och ungdomsforeningar
med néra koppling till kristna férsamlingar har bildat Equmenia Stockholm
for att med gemensamma resurser stodja, uppmuntra och inspirera de lokala
foreningarna i deras uppdrag. Equmenia Stockholms geografi bestar av Got-
land, Sédra Uppsalas lan och Stockholms lin. Vi ér totalt ca 2 300 medlem-
mar.

Studieforbundet Bilda

I Studieforbundet Bilda méts svenska folkrorelser, tusenariga kyrkliga tradi-
tioner, kulturer med rotter i olika delar av vérlden, ett fritt skapande inom
populdrmusik, kormusik, dans, hantverk och mycket annat; manniskor i alla
aldrar. Vir vision &r Bilda for hela livet. I den ldgger vi in var 6vertygelse om
varje manniskas ratt att soka kunskap, och att fa uttrycka sig, och tillsammans
med andra bilda mening - oavsett vem man ér eller var man bor. Vi vill hivda
gruppers ritt att sjilva uttrycka sin identitet, bli bemoétta med respekt, och fa
del av inflytande och resurser pa lika villkor.

Sveriges storsta motesplats for manniskor som vill utvecklas

Varje ar traffas miljontals méanniskor hos Sveriges nio studieférbund for att
dela med sig av sina kunskaper och utbyta ésikter. Formerna for folkbildning
kan variera; kurser, studiecirklar, konserter, seminarier, ledarutbildningar.
Men effekten ér alltid densamma: nar ménniskor tréffas, som inte brukar traf-
fas, uppstar nya idéer och nya insikter. Studieférbundet Bilda &r ett studiefor-
bund som finns till f6r kyrka och sambhille.

Drémprojektet

Dromprojektet arbetar med bordsrollspel, drama & virderingsovningar om
alkohol, tobak, droger och grupptryck. Vi ar ute pa skolorna och triffar elever
och lérare i arskurs 3-6. Med fantasi, lek och mod - Kom och var med och
skapa en bittre varld!

Gdstarrangorer, foreldsare, ledare och funktiondrer
Utover huvudarrangérerna gistas AlvCon i &r av flera gistarrangorer. Vi vill
rikta ett sérskilt tack till alla dessa personer. Vi vill ocksa rikta ett tack till alla
funktionirer och workshopledare, utan er inget AlvCon.

Tack!
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