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ArvCon 2016

AlvCon ir ett spelkonvent som arrangeras for sjitte dret i rad. Konventet som
dger rum den 14-16 oktober i Alvsjokyrkan ir ett samarbete mellan Equmenia
Alvsjij, Equmenia Stockholm, Qairos Games, Gamers’ Guild och Studieférbundet
Bilda. Vi vill att konventet ska ge utrymme for bade dig som 4r van rollspelare
och f6r dig som provar pa rollspel for forsta gdngen. For er som vill spela eget spel
med det vanliga spelginget dr det hir chansen att gora det i en trevlig miljé med
riktig konventskinsla. Vi hoppas och tror att det ska finnas ndgot som passar var
och en. Alla dr varmt vilkomna. Vi slér upp dérrarna kl. 17.00 pa fredagen och
konventet avslutas kl. 13.00 pé sondagen.

Vilkomna!

ANMALAN TILL ALvCoN 2016

Du anmiiler dig till AlvCon 2016 genom att maila till Maria Ronnedal pa maria.
ronnedal@gmail.com och direfter sitta in anmilningsavgiften pé plusgirokonto
35 54 03 — 7 Equmenia Alvsj6. I mailet anger du dina kontaktuppgifter och vilka
aktiviteter du vill delta i. Du behdver ocksd ange om du dr med en dag eller hela
helgen och om du har nigra matallergier. AlvCon tr6jor kostar 100 kronor. Vill
du ha en tréja anger du detta nir du anmiler dig. Ta med dig pengar och betala
tréjan pa plats pa konventet. Du kan ocksi anmiila dig direkt pi AlvCons hem-
sida (www.alvcon.se) eller genom att limna in anmilningstalongen som finns pa
baksidan av anmilningsfoldern.

Har du frigor eller funderingar kan du héra av dig till Maria pd maria.ron-
nedal@gmail.com eller ringa p& 0704 - 71 15 35.

AlvCon kostar 250 kronor for hela helgen. D4 ingir mat och sovplats.
Helpension fér tvd dagar kostar 200 kr och for en dag 150 kr. Anmiler du dig
utan mat och sovplats 4r anmilningsavgiften 50 kr per dag. Glém inte att ange
betalningsavsindare nir du sitter in pengarna.

HitTaA TILL ALVCON 2016
Alvsjskyrkan ligger mitt i ett villaomride pa Lingbrodalsvigen 46 i Alvsjs. Dit
kan du ta dig med pendeltdg, tunnelbana, buss eller bil.

Pendeltig till Alvsjs station och direfter Buss 144 mot Fruingen. Avstigning
vid hallplats Vivelvigen

Tunnelbana rod linje till Fruingen och direfter Buss 144 mot Alvsj6 och

Programmet till AlvCon 2016 ér skrivet av Andreas och Maria Rénnedal. Omslagsillustrationen hiamtad fran fan-
tasyrollspelet Pompedia ir tecknad av Régis Moulun. Den visar en &ventyrare som utforskar klipporna vid Lux-
osdeltats hogplaté i norra Eknatis dar det enligt legenden ska finnas en gammal drakskatt. Kontaktuppgifter for
AlvCon 2016: Maria Rénnedal tel: 0704 - 71 15 35, mail: maria.ronnedal@gmail.com, hemsida: www.alvcon.se.
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Gullmarsplan. Avstigning vid hallplats Vivelvigen.
Kommer du med Bil idr det enklast att ta ut en vigbeskrivning pa Eniro eller
liknande webbplats alternativt skriva in adressen till Alvsjokyrkan i din GPS.

Har du ind3 svirt att hitta nir du bérjar nirma dig Alvsjokyrkan kan du ringa

till Maria pa tel: 0704 - 71 15 35.

NAR DU KOMMER TILL ALVCON 2016

Du som ir foranmild prickas av pa listan éver anmilda och du som betalar i
dorren skrivs upp pd deltagarlistan i man av platser kvar p& konventet. Du som
betalar pé plats har inte méjlighet att f& helpension utan fir handla mat i kiosken
eller i ngon av de nirliggande affirerna eller restaurangerna.

Direfter 4r du inne pd konventet. Alla deltagare kommer att f3 en konvents-
namnbricka som ska biras under hela konventet, denna ska du 4ven visa upp om
du limnar konventet och nir du kommer tillbaka. Det kan hinda att det finns
platser kvar pa vira workshops och rollspelspass, dessa kommer i s fall att annon-
seras ut i receptionen. Hor efter dir om du 4r intresserad men inte dr féranmild
till ndgot pass. Har du frigor kan du stilla dem i receptionen eller till nigon av
arrangorerna. Invigning av konventet sker kl. 18.00 och de forsta schemalagda
aktiviteterna borjar kl. 18.30. Se schema lingre bak i programmet.

RECEPTION

Receptionen héller 6ppet stora delar av konventet. Har du frigor eller behover
hjilp med nigot 4r det hit du vinder dig. I receptionen kan du & l6pande infor-
mation om konventets aktiviteter.

Kiosk
Kiosken kommer att vara 3ppen stora delar av konventet (se schema lingre fram).
Hir kommer det att finnas méjlighet att kopa enklare fértiring m.m.

FORSALINING
Ett begrinsat utbud av rollspel och rollspelstillbehr kommer att finnas i kiosken
eller receptionen. Du kan 4dven passa p4 att silja dina egna begagnade rollspel. Du
sitter sjilv priset och limnar sedan in grejerna i receptionen.

I &r har vi S.A.R.Z. spelbar pa plats hos oss. Férutom forsiljning av bridspel,
kortspel och sillskapsspel hiller de dven i rollspelet Ensamma Vargen.

Mat

Om du har betalat for mat far du den serverad i Alvsjokyrkan. I helpension ingar
frukost, lunch, middag och kvillsfika. Om du vill ha ytterligare fika finns det
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mojlighet att kopa det i kiosken. For dig som vill [6sa matfrigan pa egen hand
finns det flera restauranger och affirer i nirheten av Alvsjokyrkan. Information
om dessa och hur man hittar dit kommer att finnas i receptionen. Det kommer
dven att siljas dricka, godis och enklare mat i kiosken.

ANDAKT OCH STILLHET I KYRKSALEN
Till kyrksalen kan du komma nir du vill. Hir
finns det tid f6r stillhet och hir kan du lyssna
pa lugn musik och tinda ett ljus for ndgot som
du tinker pa. Fredag kvill kl. 23.30, 16rdag
morgon kl. 9.00 och Iérdag kvill kl. 19.30

erbjuder vi andakter.

OVERNATTNING
Overnattning sker i Alvsjokyrkan.

LOKALER

Om du vill kan du hinga av dig ytterklider pa Borggirden. Observera att AlvCon
inte kan ansvara for personliga foremal. Lingre bak i programmet finns en karta
dir de flesta rum och lokaler dr utmarkerade. Aktiviteter kommer att pdga i f6l-
jande rum: Ridssalen, Riddarsalen, Borggirden (hir kan du hinga dina klider),
Templet/Kyrksalen (andaktsrum), Torget och Grinden, Bio Palantir (filmvisning),
Grottan, Smedjan, Glintan, Spegelrummet, Fingelsehélan och Rancorgropen.

TRIVSELREGLER

Pi AlvCon ska alla kunna ha trevligt. Vi tar ansvar for de lokaler vi vistas i och
upptrider korrekt mot varandra. Observera att alla ansvarar f6r sina personliga
dgodelar och att det inte ir tilldtet med rokning eller fortiring av alkoholhaltiga
drycker i lokalerna. Tink ocksd pa att energidrycker kan vara skadliga for din
hilsa och inte ersitter en god natts somn. Du som #dr minderdrig och évernattar
pa AlvCon miste meddela konventsledningen om du limnar konventet i fortid.

Workshops & Seminarier

MiNiLAjv - RODA FYREN MED KiM OLOFSSON OCH JONATHAN AHLIN
AKUT! Restaurang Réda Fyren kallar alla tidsresenirer till akut krisméte Lordagen
15 Oktober 2016, jordar! Tiden och alla universum kan forindras, det ir otroligt
viktigt att alla tidsresenirer dyker upp pd maotet for att [6sa hotet som nirmar sig!
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Alla behvs! Mvh Réda Fyrens égare.

Kom och utforska lajvande i en hiftig miljé byggd pa idén om att tidsresor
och resor mellan olika virldar 4r méjligt. Du behéver ingenting mer 4n ditt glada
humér och en vilja att utforska och forstds - en vilja till att ridda tidsresandet eller

TEATERIMPROVISATION MED KiM OLOFSSON OCH JONATHAN AHLIN
Teaterimprovisation, teater utan manus och roller. Vi leker och testar oss fram! Vi
utforskar teater och att improvisera med vira kroppar och huvuden, precis som i
lajv och rollspel! Kom for att f& upp energin infor helgen, testa pd improvisation
till lajvet eller bara for att ha kul med dina kompisar!

TIDER FOR WORKSHOPS
Fredag19.30-21.30, Teaterimprovisation med Kim Olofsson och Jonathan Ahlin
Lérdag 15.00-19.00, Minilajv med Kim Olofsson och Jonathan Ahlin

Ovriga Aktiviteter:

LTRSS “ W \i\\\\

- Kom och spela Magic The Gatherlng Med OssL,Vi kommer anordna en‘
draft med efterfoljandé turnermg ng. Vi kommer drafta det senaste exo-

itlska setet Kaladesh! For att \’é'ra med kostar aet hundra kronor och du x

KORTSPELET MAGIC THE GATHERING

behiller dina kort du valt, frinsett rarcy myt‘Elcs och f01ls scﬂr‘fk’&‘nmer
_ e A=W
lamnas in_ och sen fordelas efter’| placermg 1 turnermgen DU behaver
1nte ha draftat forut men du behoverveta hur spelet fungerar och tink
pa att “att du behover valJa kort och bygga en 15l SJa v for att kunna spela.
T — s
iHoppas du ar med'
—id: Lordag 13.00-17.00, Arrangorer: Jerry Norlin & Jakob Edén




BRADSPEL

R y Foto: Emil Bjdmson
Inget riktigt spelkonvent klarar sig utan en bridspelsbar. I briadspelsbaren fir du
l&na en massa spel, hir finns bdde enkla spel for tvd spelare som tar 15 minuter att
spela och spel som kriver upp till 7 spelare och striicker sig 6ver hela konventet.
Hit kommer du nir du har ett par timmar att sla ihjil innan nista aktdivitet. S&
kom f6rbi, sl& dig ner med gamla och nya vinner och spela bridspel!

S.A.R.Z.
S.AR.Z. Spelbar kommer att finnas p plats under AlvCon. Hir

kan du képa spinnande och roliga bridspel och spela massor av

spel med dina kompisar. I &r kan du ocksd préva pé rollspelet
Ensamma Vargen. Kom och spela med oss!

FILMVISNING

Vi kommer att visa film i bio Palantir under delar av
konventet, se schemat lingre fram i programmet. Hit kan
du komma nir du inte har ndgot annat for dig. Kép nigot
gott i kiosken och sld dig ner i soffan. Vilkommen!

EGET sPEL
Fér er som har med egna spel och vill spela med det vanliga spelginget dr det bara
att hitta en plats i Riddarsalen eller pd Torget och bérja spela.
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AlvCon tider

Fredag

17.00-19.00 Incheckning
18.00-18.15 Info/Invigning
18.30-00.00 S.A.R.Z. spelbar
S.A.R.Z. spelbar hdller op-
pet storre delen av konventet.
Titta in och spela eller handla
brddspel.
18.30(fre)-08.00(son)

Eget spel och Fritt spel i
Brddspelsbaren dygnet runt.
19.00-21.00 Kvillsfika
19.30-21.30 Teaterimprovi-
sation - med Kim Olofsson
och Jonathan Ahlin.
19.30-23.30 Rollspelspass I
Ta gdrna med fika till roll-
spelspassen.

21.00 Filmvisning
Filmvisningen drar igang. Se
schema.

23.30-00.00 Andakt

I kyrksalen finns det mojlighet
till stillhet och att tinda ljus

i ljusbdraren under delar av
AlvCon.

Lordag

8.00-9.00 Frukost
9.00-9.30 Andakt
9.30-13.30 Rollspelspass 1I

9.30-00.00 S.A.R.Z. spelbar
Titta in och spela eller handla
brddspel.

12.30-15.00 Lunch
13.00-17.00 Magic the
Gathering - med Jerry Nor-
lin & Jakob Edén. Fritt spel,
Draft med efterfoljande tur-
nering eller prova pa spel for
nyborjare.

15.00-19.00 Rollspelspass 111
15.00-19.00 Minilajv - med
Kim Olofsson och Jonathan
Ahlin.

17.30-20.30 Middag
19.30-20.00 Andakt
20.30-22.00 Kvillsfika
21.00-01.00 Rollspelspass IV
Ta gdrna med fika till roll-
spelspassen.

Sondag

8.00-9.00 Frukost

9.00-9.30 Egen stiddning
9.30-10.30 Allmén stidning
11.00 Gudstjénst

12.00 Kyrkkaffe m. smorgas
13.00 Avslutning av AlvCon




Klassiskt bordsrolispel i biblisk miljo

Rollspel pa bibelns tid!
FRAN GILGAL LEGENDER BETLEHEM

Ett dventyr till LJALTAR & LEGENDER ROLLSPEL PA BIBELNS TID Ett aventyr till HJALTAR & LEGENDER.
I\

q
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Fantasispel " [Fanasispel ¢\

ASISPE

Hjaltar & Legender tar dig med till bibelns tid och de manniskor som levde
da. Du far uppleva spiannande aventyr och fundera pa hur det kan ha varit att
leva for 2000 ar sedan. Finns det nagra likheter med hur vi lever idag och
kan vi lidra oss nagot av manniskorna fran den tiden? Till Hjaltar & Legender
finns flera fardiga aventyr for dig som inte vill skriva egna.

- Snabbt och enkelt spelsystem!
- Kom igang pa mindre &n 10 minuter!
- Passar bade nybérjare och vana spelare

Foljande hittar du i regelboken:

- Introduktion till spelledaren
- Spelexempel
- Genomgang av hur en rollperson blir till
- 36 yrken
- Ett avsnitt om handlingar
- Ett avsnitt om strid
- Regler for skador och
= Utrustningslistor
- Regler for figurspel
- Expertregler for kampanjspel
- Rolliformular
- Med mera

I halsa

For information om Hjiltar & Leg maila till: i i / ia@alvsjokyr!




TIDSSCHEMA FOR

Fredag Ldérdag

17 18 19 20 21 22 23 24 01 02 08 09 10 11 12 1

Rellspel
Dungeons & Dragons

Ensamma Vargen
Everyone is John
Fantasy!

Fingelse simulator 2016
Mutant

Retail Magic

Vampire the Masquerade
Aventyr - Drakskatten
H&L - Den svarta draken

Woerkshops &
Lajv

Minilajv - Réda Fyren
Teaterimprovisation
6vriga
aktiviteter
Andakt

Bridspel

Eget spel

Filmvisning

Magic the Gathering
S.AR.Z. spelbar
Ovrigt

Avslutning

Kvillsfika
Frukost/Lunch/Middag
Gudstjinst/Kyrkkaffe
Incheckning
Information/Invigning
Kiosk

Reception
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Rollspel

or att kunna delta i ett rollspels-
F pass méste du vara fsranmild. P4
grund av dterbud kan det finnas
platser kvar pd nigot av passen. Hér

efter i receptionen om du 4r intresserad
av att vara med men inte ir foranmaild.

UprprOP

Négra minuter innan varje rollspelspass
ropas deltagarna upp, blir tilldelad en
SL och anvisad ett rum. Uppropen
kommer att héllas i cafeterian/riddar-
salen. Se till att vara dir i god tid innan
ditt pass startar.

)

NSV,

JARGENT

Spel: Ensamma Vargen Rollspelet
Aventyr: Under ytan (1-2 timmar)
Arrangér: S.A.R.Z.

Tid: Fredag 19.30-21.30, Lordag
11.30-13.30 och 17.00-19.00

Plats: Meddelas av spelledaren vid
spelstart

Anmilan: Féranmilan krivs

Antal spelare: 2-6

Under ytan

Under ytan ir ett actionpackat scena-
rio som later dig f3 en forsta kontake
med foreteelser som kommer att f3 en
storre betydelse senare i Magnamunds
historia. Hir konfronteras spelarna
med pirater och en fruktansvird epi-

demi som ingen verkar f6rstd var den
kommer ifrin.

Spel: Everyone is John (1-2 timmar)
Arranggr: Wilhelm Schonbeck

Tid: Lordag 15.00-17.00 och 17.00-
19.00

Plats: Meddelas vid uppropet
Anmiilan: Féranmilan krivs

Antal spelare: 2-5

Everyone is John

John ir en oskicklig person frin en
alldaglig virld. Om man ska nimna
nigot som kinnetecknar John, s vore
det att han har massa roster i huvudert,
som siger &t honom att gora olika saker
hela tiden...

I detta spel kommer spelarna ta rollen
som “Résterna” i Johns huvud och
manipulera honom f6r att uppfylla
sina egna mal.

Viss erfarenhet av rollspel rekommen-
deras. Humoristiske, story-drivet spel.
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i Fantasy!
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Nu dven som ‘ Regler 3,1
pocket. Perfekt

till exempel for

resan eller

som extrabok

till spelgdnget.
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Rollspel

lOld School Gaming g

Spel: Fantasy!

Aventyr: Harkalantax Pergamentrulle
Arrangér: Tomas Arfert

Tid: Fredag 19.30-23.30, Lordag
15.00-19.00

Plats: Meddelas vid uppropet
Anmiilan: Féranmilan krivs

Antal spelare: Max 5 st.

Harkalantax Pergamentrulle

Négra dventyrare fir uppdraget att
stjila Harkalantax pergementrulle frén
trollkarlen Romirus. Vil inne i trollkar-
lens lya uppticker de att de befinner
sig i en dodlig labyrint av fillor och
monster. Kan de dverleva och ta sig ut?

Bonusiventyr f6r de som ir snabba:

Dédens kloster

P4 vigen tillbaka 6verraskas dven-
tyrarna av en kraftig snéstorm i ett
bergspass. Lyckligtvis kan de soka
skydd i ett viirdshus, ”Vandringstaven”,
som ligger vid ett litet kloster. De ir
riddade! Eller?

Cwe
Spel: Dungeons & Dragons 5.0
Aventyr: Flickan med de gréna 6gonen
Arranggr: David Lowdin
Tid: Lordag 9.30-13.30 och 21-01
Plats: Meddelas vid uppropet

Anmilan: Féranmilan krivs

Antal spelare: 3-5

Flickan med de grona 6gonen

Fickan hade grona 6gon eller snarare sagt, gift-
grona dgon. Om du hade sett henne s skulle
du siga att hon ocksd hade brunt hir, men om
du kollade noga sa skulle du se att hon hade en
gron nyans pd hdret. Var berittelse borjar pd ett
virdshus och innan jag glommer... nej vi har inte
triffac henne 4n! Det var en sen kvill, vi hade
vandrat linge och det bérjade nirma sig midnatt.
Virdshuset var ganska tomt, det var bara vi och
virden. Vi satt och &t vir mat och skulle ga till
véra respektive rum. Vi skulle behéva vilan, vi
hade planerat att g upp tidigt, s& vi skulle hinna
till nista stad innan det skymde. Nir vi skulle g&
till vira rum kom det in en annan man. En ung
man, kanske i 20 &rs dldern. Han sig ordentligt
tillrufsad ut, han fldsade och var svettig frén topp
till td. Han gick rake mot oss och sa att han ville
prata med oss utanfor virdshuset, sedan vinde han
pa klacken och gick ut genom dérren. Det var ett
ganska oartigt sitt, men vi kollade p3 varandra och
sedan gick vi ut for att se vart han tog vigen. Vil

ute s& sdg vi honom en bit bort, med en beslutsam




Rollspel

min och stdl i blicken. En sidan blick som du kan
se pd tappra riddare, en sidan blick som den har
som ir beredd att slass till déden for sin dra. Han
var garanterat ingen riddare men likheterna fanns.
Vi sdg ocksd att det stod en person bredvid. Han
sg lika tilltufsad ut, men med tdrar i 6gonen och
blodiga bandage 6ver halva éverkroppen. Hans
vinstra hand 1ag pé ett sviird som hingde i en skida
i hans bilte. Mannen som hade bett oss att komma
ut bérjade 8ppna munnen, men stingde den direke
nir han sig att en vake gick forbi. Efter att vakten
hade gétt borjade han tala. Vi skulle snart fa se
den unga flickan med dom grona 6gonen och ett

krig som skymtar i horisonten.

Spel: Fingelse simulator 2016
Arrangpr: Isak Peurell

Tid: Fredag 19.30-23.30, Lordag
21.00-01.00

Plats: Meddelas vid uppropet
Anmilan: Féranmalan krivs
Antal spelare: Max 4 st.
Aldersgrins: Frin 13 ar och uppat.

Fingelse simulator 2016

Vill du vara inlst i en klaustrofobisk cell
och jobba hirt for att fingelset ska ha rdd
att hélla kvar dig i cellen? Sedan f6rsoka ta
dig frén fingelset, kanske déda ndgon och
dka in igen. Later det som ett jobbigt liv?
[ s fall kan du spela scenariot pa AlvCon
istillet, det gr ocksa bra.

Wy

Spel: Mutant

Aventyr: Krigsherren

Arrangor: Magnus Arnesson / Gamers’
Guild

Tid: Fredag 19.30-23.30, Lordag
15.00-19.00

Plats: Meddelas vid uppropet
Anmilan: Féranmilan krivs

Antal spelare: Max 5 st.

Krigsherren

I minga 4r har den gamla landsvigen
varit landets pulsider. Trots att den
ir frén tden fore katastrofen och pé
ménga stillen nistan helt dvervuxen,
s4 har den 6ver 20 mil linga strickan
varit den enda farbara handelsleden
genom vildmarken.

Men nu har en mystisk krigsherre tagit
kontrollen 6ver en central del av vigen.
Alla karavaner har stoppats och de stora
handelshusen ir i kris. De har skickat
en toppforhandlare till Krigsherren for
att forhandla fram en 16sning, men hon
har forsvunnit utan ett spar.

Nu planeras en expedition for att
undersoka vad som hint henne, och
viktigast av allt - 8ppna handelsvigen
p4 nytt. Kan handelshusens modigaste
problemldsare trotsa faran och l8sa
problemet en ging for alla?




Spel: Retail Magic (humor/fantasy)
Arranggr: Wilhelm Schénbeck

Tid: Lordag 9.30-13.30 och 21.00-
01.00

Plats: Meddelas vid uppropet

Anmilan: Féranmilan krivs

Antal spelare: 3-6

Retail Magic

Pastorien ir ett fridfullt och vilméiende
rike, beliget i en fantastisk virld som ni
jordbor oftast ser i filmer och spel. Dir
finns drakar, demoner och en och an-
nan Mork furste, men framfor allt finns
dir minniskor. Vissa ir bonder, andra
ir kungligheter och en del dventyrar,
i jakt pd dra och rikedom. Sedan har
vi Képminnen. De som siljer allt de
andra typerna kan tinkas behova. Vad
vore vil en bonde utan en lie, en kung
utan sina kronjuveler eller en iventy-
rarhjilte utan sitt Magiska Svird (tm)?

THE MASQUERADE

T

Spel: Vampire the Masquerade (V20
edition)

Aventyr: Vem dédade sheriffen?
Arranggr: Nicklas Thor

Tid: Fredag 19.30-23.30, Lordag
21.00-01.00

Plats: Meddelas vid uppropet
Anmilan: Féranmilan krivs

Antal spelare: 3-4

Aldersgrins: 15 4r och uppit.

Vem dodade sheriffen?

Prinsen har inkallat er for ett mote.
Mycket ovanligt att Prinsen vill prata
med er, kanske ryktet om att sheriffen
har dote dr sant. Vilket betyder att
prinsen kanske tinker utse en av er dill
den nya sheriffen.
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CALENESSARS HUS

Férsta delen av trilogin “ARVET FRAN €0SS©”
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Ett aventyr till Rollspelet Pompedia Ett aventyr till Rollspelet Pompedia

DENENSLIGA ON - DRAKENS GROTTA

Andra delen av trilogin “ARVET FRAN COSS6” Tredje delen av trilogin “ARVET FRAN €6SS©”

\

et




Rollspel

Vampire the Masquerade ir ett rollspel
baserat pd att spela en vampyr i en mor-
kare variant av var nutida virld. Fér att
overleva s bildades gruppen Camarilla
som har olika lagar for att sikerstilla
vampyrernas fortsatta existens. Vikti-
gaste 4r maskeraden som siger att ingen
vampyr far gora det kiint att vampyrer
existerar. Prinsen ir ledaren dver en stad
och avgor ifall en handling bryter mot
nigon lag, medan sheriffen 4r den som

uppritthéller lagarna.

Spel: Aventyr (1-2 timmar)

Aventyr: Drakskatten

Arrangdr: Fredrik "Foppa” Barck-Holst
Tid: Lérdag 9.30-11.30, 11.30-
13.30, 15.00-17.00, 17.00-19.00
Plats: Meddelas vid uppropet
Anmiilan: Féranmilan krivs

Antal spelare: Max 7 st.

Alder: 7 4r och uppa.

Sagospelet Aventyr

Aventyr ir ett spinnande spel dir du
tillsammans med en eller flera vinner
spelar upp en saga. Du kanske ska be-
segra den onda draken, ridda prinsen
och prinsessan eller hitta den frsvunna
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skatten. Det 4r bara fantasin som sit-
ter grinser. Aventyr ir ett spinnande
sagospel for tva eller fler spelare frin
sju &r och uppat.

LAJV

RODA FYREN

Réda fyren dr ett tidsresarlajyv, alla som
dr med ir tidsresendrer som samlas
pé en utav dom f3 fasta punkterna i
tiden, puben Réda fyren, dir finns tid
for god dricka, snacks och pokerspe-
lande. Dessutom s& har det nyss varit
ett krig, som tvingade tidsresenirerna
att dela upp sig i tvd grupper, som
tycker helt olika saker.

Lajvet ir nyborjarvinligt, du fir allt
du behéver pd plats och du skapar
sjilv din karakeir, med hjilp av spelle-
daren.
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SAGOR OCH AVENTYR

Spel: Hjiltar & Legender - Sagor och
Aventyr ir ett klassiskt fantasyrollspel
med ett snabbt och enkelt spelsystem
som passar lika bra f6r nyblivna roll-
spelare som for gamla rollspelsrivar.
Arets Avaon—iiventyr ir skrivet som en
dventyrsbok med ett mycket forenklat
spelsystem och kan spelas av vilken
spelgrupp som helst, oavsett tidigare
erfarenhet av rollspel.

Aventyr: Den svarta draken del 1
Arrang6r: Qairos Games

Tid: Drop-in spel

Plats: Meddelas av spelledaren vid
spelstart

Anmilan: Ej fsranmilan

Antal spelare: 1-10

Den svarta draken - Slottet pa Valdor
Slottet p& Valdor ir den forsta delen
av en serie dventyrsbocker ddr lisarna
sjilva paverkar berittelsen genom olika
val. Upp till tio personer kan delta i
dventyret samtidigt. Varje deltagare in-
tar rollen av ett av syskonen Berendal-
Gransala frin fantasilandet Kandoria.
Tillsammans ger de sig av pd et farligt
dventyr for att ridda sina kusiner.
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Rollspelstider
Fredag

19.30-21.30 - Ensamma vargen
19.30-23.30 - Fantasy!

19.30-23.30 - Fangelse simulator 2016
19.30-23.30 - Mutant

19.30-23.30 - Vampire the Masquerade

Lordag

9.30-13.30 - Dungeons & Dragons
9.30-13.30 - Retail Magic
9.30-11.30 - Aventyr

11.30-13.30 - Ensamma vargen
11.30-13.30 - Aventyr

15.00-17.00 - Everyone is John
15.00-19.00 - Fantasy!
15.00-19.00 - Mutant
15.00-17.00 - Aventyr

17.00-19.00 - Ensamma vargen
17.00-19.00 - Everyone is John
17.00-19.00 - Aventyr

21.00-01.00 - Dungeons & Dragons
21.00-01.00 - Fangelse simulator 2016
21.00-01.00 - Retail Magic
21.00-01.00 - Vampire the Masquerade

Observera att rollspelstiderna kan
komma att férdndras vid behov.




A1vCON 2016 ARRANGERAS AV

Equmenia Alvsjo

Equmenia Alvsjo dr med och arrangerar AlvCon. Equmenia Alvsjo dr Alv-
sjokyrkans barn och ungdomsarbete. Alvsjokyrkan vill vara éppen for dig!
For barn och ungdomar finns en méngd olika aktiviteter, t.ex. scout, barnkor,
gospelkor, rollspelsgrupper och tonarsverksambhet.

QnrRoS GAMES

Qairos Games ar ett foretag som huvudsakligen dgnar sig at rollspelskon-
struktion. Foretaget har funnits sedan 2001 och ger bland annat ut fantasy-
rollspelet Pompedia. Ar du intresserad av mer information kan du titta in
pé foretagets hemsida. Dér kan du éven hitta material som é&r fritt att hdmta
ner for eget bruk, bl.a. rollformuldr och flera dventyr till rollspelet Pompedia.
Qairos Games har varit med och skrivit 4ventyret Den svarta draken till arets
AlvCon. <www.qairosgames.com>

Gamers” Guild

Gamers’ Guild ar en rollspelsforening fran Stockholm som funnits dnda se-
dan 1987. Under 80- och 90-talen arrangerade Gamers’ Guild rollspelsturne-
ringar pd Aventyrsspels spelkongress, LinCon och Stockholms spelkonvent.
Gamers’ Guild arrangerade dven ett eget konvent i Frudngen som gick under
namnet FrunCon och utgav medlemstidningen Argus som bland annat kan
skryta med ett antal artiklar av Anders Blixt, kidnd rollspelskonstruktdér och
hedersmedlem i féreningen. Under senare delen av 90-talet och fram till 2010
lag foreningen vilande, men har nu aterupptagit sin verksamhet. Gamers’
Guild har skrivit Mutantéventyret Krigsherren till arets AlvCon. <www.ga-
mersguild.se>

Equmenia Stockholm

Jesus Kristus dr Herre! Equmenia Stockholm delar denna bekédnnelse frén Fi-
lipperbrevet 2:11 med kristna genom alla tider. Barn och ungdomsforeningar
med néra koppling till kristna férsamlingar har bildat Equmenia Stockholm
for att med gemensamma resurser stodja, uppmuntra och inspirera de lokala
foreningarna i deras uppdrag. Equmenia Stockholms geografi bestar av Got-
land, Sédra Uppsalas lan och Stockholms ldn. Vi ér totalt ca 2 300 medlem-
mar.
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Studieforbundet Bilda

I Studieforbundet Bilda mots svenska folkrérelser, tusenariga kyrkliga tradi-
tioner, kulturer med rotter i olika delar av vérlden, ett fritt skapande inom
populdrmusik, kormusik, dans, hantverk och mycket annat; manniskor i alla
aldrar. Vir vision &r Bilda for hela livet. I den lagger vi in var 6vertygelse om
varje manniskas ratt att soka kunskap, och att fa uttrycka sig, och tillsammans
med andra bilda mening — oavsett vem man ér eller var man bor. Vi vill hdvda
gruppers ritt att sjdlva uttrycka sin identitet, bli bemoétta med respekt, och fa
del av inflytande och resurser pa lika villkor.

Sveriges storsta motesplats for manniskor som vill utvecklas

Varje ér triffas miljontals ménniskor hos Sveriges nio studieférbund for att
dela med sig av sina kunskaper och utbyta asikter. Formerna fér folkbildning
kan variera; kurser, studiecirklar, konserter, seminarier, ledarutbildningar.
Men effekten ar alltid densamma: ndr ménniskor tréffas, som inte brukar traf-
fas, uppstar nya idéer och nya insikter. Studieférbundet Bilda &r ett studiefor-
bund som finns till f6r kyrka och sambhille.

Géstarrangorer, foreldsare, ledare och funktiondrer

Utéver huvudarrangorerna gistas AlvCon i r av flera géstarrangorer och
forelasare. Vi vill rikta ett sérskilt tack till alla dessa personer. Vi vill ocksa
rikta ett tack till alla funktionirer och workshopledare, utan er inget AlvCon.

Tack!
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