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Vilkommen till SillvCon VI

Nér, var, hur?
Sillycon ndrmar sig med stormsteg, och som tidigare &r forsoker vi skapa ett
mysigt béttre och vdlorganiserat konvent.
Som vanligt gar det av stapeln den forsta helgen i december (5,6,7) pé
Strandens skola i Mora (Karta finns i slutet av broschyren.)

“Intridesavgift,
Intradesavgiften detta ar blir 50kr for sverok medlemmar och 70kr for Icke
medlemmar(tjejer kommer in gratis)

) Overnattning
Overnattning kommer att ske i sirskilda sovsalar, siingar finns att hyra for 30kr
+ en depositions avgift av 20kr.

Reception och Kiosk.
I samband med receptionen kommer en kiosk att finnas.

I kiosken kommer vi att silja pizza, lisk, bullar och massa annat gott for et
dverskadligt pris.
Anmiilan.

Anmilan sker vid ankomst vid receptionen men det gar ocksd att anmiila sig i
forvig pé detta telefonnummer 0250/10139 — Bjérn Pettersson. (kviillstid)

Ordningsregler. :
Alla regler och lagar som finns i den verkliga virlden géller ocksa pa konventet
dvs. inget fysiskt vald, inga vapen, inga droger, inga provocerande uniformer,
inga husdjur, rékning sker utanfor skolomradet.

Ovriga fragor.
Undrar ni éver nagot kan ni ringa Bjérn Pettersson - 0250/10139,
eller Johan Jacobsson --0250/14193.

Rollspels arrangemang.

En vdrld bortom regnbdgens fyra fdarger

Aventyrstyp: Fantasy '
Antal spelare: 4-5 |
Spelsystem: Aventyret ir inspirerat av Fon.
Arrangor: Johan Nilsson

Speltid: 10 -12 timmar

. Jramst pa grund av den kritik jag skulle fa. Jag har ddrfor valt att skriva detta i denna bok.
Du tror sikert som de allra flesta att regnbagen besitter sju firger, men jag har efier lang vad
jug. men inte alla kallar forskning kommit fram till att sa inte dir fullet. Regnhagen besitter
atta firger, men enbart fyra av dessa dr rena. Och det dr de fyra vilka tilldter vad andra, och
sdkert dven du skulle kalla dimensionsresor. Jag foredrar att kalla det omgivningsfordndring
eller viirldsforvrdangning. Jag fruktar dock att omgivningsfordndringen gar i graven
nilsammans med mig och har dérfor tilldgnar denna bok mitt livs uppicickter, och limnar den
att bli funnen av den som kan hantera dess innehall eller kanske ingen...

Aventyrstyp: Lt nutidsidventyr med dvernaturliga inslag.
Antal spelare: 4, inte {Ier inte firre.
Plats: Mexiko, det forlorade landet.

Spelsystem: Aventyret iir inspirerat av Aztetisk mytologi och en och annan skriickroman.
Arrangor: Martin Svahn
Speltid: 4-6 timmar

hilamaende av den vedervirdiga flygplansmaten stapplade John lings mittgangen pa
American Airlines flygplan. Ett flygplan som hade tagit honom {rin gamla trygga Amerika
till Mexiko, det forlorade landet. Tdnkande pa tider nér det inte var ett krav att (lygvirdinnor
skulle vara éverviktiga och minst 40 ar gamla svingde John ut pa trappan som skulle ta
honom ner pd jorden. kiira moder jord (det var flygresor som den hiir som kunde (4 en att
aldrig vilja flyga igen). Efter de forsta tre stegen sa kinde han sig dnnu viirre &n (Grat. Hettan
fick niimligen maten att vilja stromma upp ur honom dnnu snabbare idn tidigare. Forsoket att
tringa igenom muren av ménniskor samtidigt som han kiimpade (6r att halla maten i ordning
fick den 200 meter l&nga promenaden tll (Tygterminalen att verka vara i en evighet...

[in timme senare, efter en tur in pa toaletten, si kiinde John sig mycket biittre. Och nir
bagaget dntligen hade uppenbarat sig pd rullbandet och han till sist tagit sig igenom tullen sa 1‘
fick han den mest konstiga kiinsla. Det var en av de hiir kiinslorna som man inte riktigt kan
placera. lan kinde sig forundrad, hiipen ver att ha kommit fram och férundrad av kinslan

som sa honom att... att...

Ni, han forstod inte riktipgt vad den kiinslan sa honom, men han visste i alla fall en sak: Han

hade dntligen kommit till Mexiko och han var hiir (0r att gora ett litet litt jobb och sen bara
koppla av den kvarvarande tiden med att ta semester...



Desmania, den stora illasionen

Antalspelare:4
Arrangor:MikaelHillstrom
Speltid:4-6timmar

Det krominfattade laboratorict badade i boljande grént ljus, som rann genom de
gallerforsedda Sppningarna i taket. Med en kraftig spark lyckades jag f6rsegla stildérren med
den mycket klumpiga spirren. Det fritte till i ndsan for var steg den kraftigt muskuldsa besten
tog. Jag stod redan pa binken lodande pa min desperata flyktviig, nidr jag kinde de
fruktansvirda kiikarna deponera sitt hat till det forseglade rummet

SJazzfaran

z'iventyrstyp: Medryckande interaktivt berittande
Antal spelare: 5

Arrangorer: NisseNytt

Speltid: 4-6 timmar

There was a guy who had some brand new tricks

laved his horn some crazy lazy fan that made him such a flop
W'has he beeped when he should have bopped?

The same old cat got right up on the stand

But he couldn't seen to dig the band

Thought he was the cream of the crop

But he beeped when he should have bopped

\ll the cats they gathered around to see what he was trying to do
3ut anyone could plainly see that he was driving them out of the
groove

At last the leader turn around and said

listen paps, you had better stop, there you go, you did it again
You just beeped when you should have bopped

‘Dizzy

Briidspel
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Arrangorer: Karl-Anders Jonsson, Henrik Lindholm.

Ta med: Helst mélade modeller.
Regler: Regelgenomging kommer att hallas under konventet, eller ring Kalle pa 0250/18018

Under konventet kommer hela MRKs arsenal med spel sta till erat férfogande.
Det kommer ocksa att dyka upp fler roll och bridspels arrangemang &n de som

<tar heskrivina hir (vid katalogens tryckning var ej alla arrangemang klara)

Specialregler

® Inga virus grenades.

® 2000 poing.

® Inga special characters.

® [nga level 3 psychic powers.

® Vanliga mission cards anvinds, [Grutom tyranid attack.

® Endast 1 blind grenade (auto-launchers rifknas som 1),

® Endast regler fran WD och journalen gliller (samt ordinarie regler).

® Modellerna mdste vara ihoplimmade och all utrustning ska representeras pd kerrekt sétt (inte wargear cards
o = e
men jump packs, melta-guns m.n.)

® Victory points berdknas pd fOljande sitt: Fn squad e viird hela sin potingkostnad i victory points om den ér
utplanad eller broken vid slutet av spelet. Aterstir endast halva squaden dr den viird halv’a sin podingkostnad i
victory points (ex. En ork mob viird 260 poting fir viird 130 victory points om den reduceras till 50% cller
mindre,dr den totalt utplanad eller broken dr den viird 260 poing). Podngen ér ej kumulativa.

® Alla mission card victory points multipliceras med 100,

®  Alla strider maste klaras av pd 4 timmarCinklusive uppstilining av arméer). Tar tiden slut maste spelarna se
till att de bida har spelat lika minga rundor (genom att avsluta innan eller efter tidsgransen har sverskridits)

Alla turneringsdeltagare mdste spela helt pd egen hand. utomstdende far ej ligga sig i.

| Turneringsstruktur

® Varje deltagare far spela 3 strider, sedan tillkommer en final mellan de 2 hogst rankade.

® Deltagarna bedoms pa 3 punkter: spelskicklighet, mdlning och sportslighet. I varje kategori erhalles ett visst
antal poding. Dessa riknas samman 6ch spelaren med hisgst totalpodng vinner turherinae]. Antalet
skicklighetspoiing beror pd hur bra det gir i sjilva striderna. Vinst ger 10 poing, forlust ger 0 podng. [:n
oavgjord strid ger 5 podng, Fulllljer man sin uppdrag fir man | extra poing medan motsténdaren far |
podngs avdrag. [ uppdrag som guerilla war méste man fa ihop 500podng pa uppdraget for att det ska riiknas
som lyckat (ex. har man guerilla war och dédar 15 fiender i ndrstrid far man 500 victory points d.v.s.
uppdraget fir utfory). Efter striden (e man betygsétta sin motstdndares malning och sportslighet. Detta sker
anonymt och pd en skala fkfin 1 ull 10, 4

® Riktlinjer for mdlningsbeddmning: "ecavy metal-standard ger en klar 10. En helt omalad eller endast
J grundsprayad arm¢ lr viird en 1. En rent och snyget méalad armé utan highlights bor 4 mellan § och 10,
)

TRiktlinjer {or sportslighetsbeddmning: mycket bastrupper ger higa poing.
'Oproportionellt mycket support och characters ger laga poiing. Logik ger oftast,
}dock inte alltid, hogre poing (det kan ju vara logiskt av space marines att sétta in
en styrka av bara terminators och dreadnoughts niir de ska rensa ut hjirtat i en
tyranid-invasion). En armé bestiende endast av terminators (eller bara warp
spiders och wraithguards) ger en 1. Mycket tactical squads/guardsmen/guardians
(kanske med lasguns) etc. ger hoga poéng.
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spelar du spel? /

5000 medlemmar kan inte ha fell “/
a med i en av vara 1200 bulla
iireningar eller stantn en eyen

Yet dr jitteenkelt | SVETOK!
loutakta oss sa five du hjilp
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SVEROR : tel. U13-15 0O no
Lopmansgranc 4 hemaida http/iwwwaverol g fax: 012.14 22 89
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