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RIKSMOTE 90

Hirmed har vi glidjen att inbjuda Spelsverige till
1990 ars riksmote for Sveriges Roll- och Konflikt-
spelsforbund. Métet avhilles 1 4r pd Fyrisskolan 1
Uppsala som héjdpunkten pi ett fullmatat spel-
konvent, arrangerat av féorbundsstyrelsen i samar-
bete med den lokala spelféreningen Atlantis.

Eftersom det hir ir ett riksmote blir det inte bara
spel, utan ocksd diskussionsgrupper, kurser och
motesforhandlingar. Om du tillhér en forening
som fir kommunala bidrag, se till att gd p& nigon
av kurserna sa kan du spara in en del av konvents-
kostnaderna. Vi hjilper dig att fixa det pd konven-
tet.

Pa vilket mer sitt dr det hir ett annorlunda kon-
vet? Tja, titta pd aktiviteterna . . . Fler rollspelssys-
tem in nigot annat svenskt konvent — tack vare
vart experiment med en turnering for alla mojliga
system. Vi kan ocksd utlova en stor mingd kunni-
ga spelledare — alla ska f3 plats i de tva stora roll-
spelstivlingarna. Vad som nog mirks ir mingden
konfliktspel. Observera att inget av dessa arrange-
mang kriver féranmilan, men skriver ni pd anmi-
lan vilket spel ni vill spela och vilket pass, si f6rs6-
ker vi ordna det.

I likhet med alla andra svenska konvent nuférti-
den kommer det att finnas en dygnetruntdppen ca-
feteria, som vi placerar i skolans matsal. Dir kom-
mer ocksi att serveras frukost, lunch och middag
till pinsamt 6verkomliga priser. (Hoérde jag tjugo-
fem kronor fér middag?) Duschar kommer att fin-
nas tillgingliga dygnet runt i konventsbyggnaden.




(

De gamla vanliga ordningsreglerna galler, d v s
uniformsdetaljer och andra militirprylar dr for-
bjudna, liksom f6rsiljning utan arrangérernas till-
stind. Annars giller rokfritt inomhus och alkohol-
fritt 6verhuvudtaget. Vi har ingen nedre alders-
grans, men barnsligheter som Killer-spel, nedskri-
pande och liknande kommer vi inte att tolerera. Vi
vill poingtera att ett Riksméte dr en offentlig till-
stillning och att vi inte vill behéva skimmas infor
besékare. Dirfér kommer vi att komma hilla hirt
pd ordningsreglerna, och forebehiller oss ritten att
avstinga den som bryter mot dem frin konventet.

Blir ni alltfor rastlsa av allt stillsamt spelande s3
har vi tillgdng till en gymnastiksal. Ta girna med
ombyte om ni vill ta en match i innebandy eller
innefotboll. (Nej, idrott ir inte farligt om det utfors
pa ritt sitt och 1 mattliga mingder.)

Rollspelstavlingar

(Har vill vi att ni féranmiler er.)

Call of Cthulhu

5 deltagare + spelledare. Spelledaren deltar i1 en
speciell tivling kvillen innan, samtidigt som
han/hon provspelar scenariot.

Fem svenska ungdomar kopte sig dventyret, i form
av varsitt tigluffarkort. Paris skulle bli férsta anhal-
ten, spickat med exotiskt, spinnande ndjesliv.
Anade de vad som vintade dem . . .?

Rollspelstavlingen

(5 deltagare, anmilan som lag eller individuellt)

Antligen ska det kunna genomfdras! Platsen dir
planen ska kunna fungera ir funnen. Men, siger de
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att det dr nagot speciellt med omradet? Vi fir skicka
dit en fortrupp i hemlighet for att sc till att allt ska
kunna fungera. ”Det resande teatersillskapet™? Ja,
de ir limpliga.

Tavlingen dir du viljer system och vi fixar spclle-
dare. Samma scenario (med vissa anpassningar cf-
ter olika miljéer) vintar er i AD&D I/II, Rune-
Quest II/111, Fantasy Hero, The Fantasy Trip, Me-
gaTraveller, AD 2300, Price of Freedom, Top Sec-
ret, Harnmaster, Rolemaster, Spacemaster,
MERP, Cyberpunk, Space 1889, Basic D&D,
Tunnels & Trolls, EIfQuest, Flashing Blades, Tee-
nagers from Outer Space, Gurps, Toon, Ars Magi-
ca, DragonQuest, Call of Cthulhu m fl system.
Nir ni anmiler er rangordnar ni de tre system ni
helst vill spela i och talar om vilket pass ni vill spela
(om det gor detsamma nir — skriv inget). Vi kom-
mer att férséka uppfylla era 6nskningar, men var
beredda pa att ni kan 3 spela nigot annat in era
alternativ. Det gir bra att vilja andra system in de
som star ovan, men risken vixer att ni inte kan {3
som ni vill.

Om ni endast kan tinka er att spela i de system ni
rangordnat, gor klart det pd anmilningsblanketten.

Bedémningen i denna tivling sker efter ”Oscars-
principen”, separata priser delas ut i effektivitet,
rollspel, inlevelse, fantasifullhet etc.

Smatavlingar

Sisadidr fyra fem bord, anmilan p2 plats — lag eller
individuellt

RuneQuest Lords of Creation
Paranoia I Fantasy Hero

och eventuellt flera




Konfliktspel

Priscr kommer att delas ut i de fem mest deltagar-
starka bridspclen pd konventet. Varje arrangerad
aktivitet kostar 10:— som betalas vid bridet. Om
inget specicllt anges sa sker regelgenomgangar fore
spelet om svarighetsgraden dr 2 cller 3 och bérjar
en timme fore spelomgingen. Rutinerade spelare
kan fOrstds sitta iging dirckt.

svarighetsgrad, 0—3,

0 = vet ingenting

1 = vet vad det handlar om
2 = har spelat tidigare

3 = goda regelkunskaper

Foljande spel erbjuder vi:
Civilization 1

— Spelet som spinner dver artusenden. Spelarnas
férmiga till familjeplanering, agrarekonomi, kul-
turstrategi, stridstaktik, diplomati och handel mits
iett system dir slumpen ir sd gott som eliminerad.

Diplomacy 0

— Vid seklets borjan 4r maktsituationen i Europa
oklar. De sju stormakterna inser alla att mycket
finns att vinna, och vigen till segern gir via for-
handlingsbordet.

Junta 1

— Det stundar till presidentval i en stolt bananre-
publik. Folkhjiltarna i militirjuntan 18ser sina tvis-
ter i all enkelhet via 16nnmord, mutor och kupper,
men USA:s understéd omsitts till schweiziska
bankkonton.

Kings & Things 1

— Hoér upp idling! Ni, endast ni kan dtcruppritta
det splittrade imperict och dter bringa fred mellan
mordarpingviner och babydrakar. Ert uppdrag blir
att samla cn armé av minniskor, monster och andra
saker, bygga upp ctt citadell och se till sa att ingen
ur den nisvisa lagadeln (= dina medspelarc) sticker
upp fér mycket.

1830 2

— Det hinde sig en ging i tiden att minniskan
skapade jirnvigen. Hon fann att den var god och
borde omspinna hela den nordamerikanska konti-
nenten. Dirfoér skapade minniskan jirnvigsbolag.
Sedan fann hon att dessa kunde vara en god in-
komstkilla. Dirfor bérjade striden om profiten
bland Adams barn och sdvitt vi vet avgors den pa
konventet.

Illuminati |

— Maktens vigar ir outgrundliga. All makt ir ritt-
vis. Minskligheten behdver en stark ledning.
Minskligheten beh6ver inte veta vilka som stir f6r
den starka ledningen. Tyvirr verkar fler spindlar ha
borjat spinna nit, det miste goras nigot it.

Acquire 0

— Ska man géra pengar ska man gora dem med
stil. Kedjor av lyxhotell 4r bland det mest stilfulla
som finns. Ju lingre desto stiligare. Fusioner och
aktiehandel 4r ocksa vackert.

Wooden Ships & Iron Men 2

— Det fanns en tid di b3tarna drevs av segel och
sjdminnens vilja. Det var di krigen var minnens
krig och de utkimpade dem till havs. Man gav sig
hinikampen mot vinden, havet och fienden.
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Enemy in Sight 0

— Sink motstindarnas skepp i ett kortbaserat
stridssystem — enkelt, snabbt men raffinerat.

Battle for Moscow 1

— Snabbt krigsspel for nybérjare och veteraner. I
deltagaravgift ingir ett eget spel(!)

Klassiska bradspel 1-3

— Mah Jong, Go, Shogi, Backgammon, Schack,
Brade. Spel finns att 18na, vid stort intresse kan vi
ordna regelgenomgingar.

OVRIGT
Tabletop — Brytpunkt Knutby

Fienden bytte ovintat anfallsriktning. Frin brigad-
chefen kom omedelbart ordern till 2. brigadskytte-
bataljonen: Vig 77 méste kunna anvindas i fem
timmar till. Férdr6j det framryckande fientliga re-
gementet!

Plotsligt fick man fullt upp 1 den svenska batal-
jonstaben. Stabstilten restes, ligeskartorna uppda-
terades, tridnitet borjade liggas. Febril aktivitet
startade. D4 hordes kanonerna i fjirran . . .

Varken foéranmilan eller férkunskapskrav. Tid-
punkt anslis pd konventet.

Scenarioskrivartavling

Skriv ett scenario till valfritt rollspelsystem for fyra
st rollfigurer. For att komma med i bedomningen mdste
det ha kommit till nedanstdende adress senast 16/3.

Scenariot far utformas helt efter eget tycke, utom
det att samliga foljande faktorer/foreteelser skall
finnas med pa nigot sitt:
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— en prinsessa

— en kidnappning

— en mork tunnel

— en mork stund

Scenariot bor ta hogst fyra timmar att spela, ef-
tersom det ir den tid som finalspelet kommer att fa
péa konventet.

Bedomning sker timligen egenmiktigt av ar-
rangoren efter f6ljande likvdrdiga kriterier:

1. Originalitet

2. Potentiell spinning

3. Rollspelsmgjligheter

4. Spelbarhet for spelare

5. Spelbarhet for spelledare

Scenariot fir se ut som ett synopsis eller en silj-
bar produkt — bara det gir att forstd vad som ir
tinkt.

Skriv namn, adress och telefonnummer pi en
lapp som skickas med scenariot. Skriv dir ocksa
nir du énskar spelleda ditt scenario om du gér till
final, det skall vara firdigspelat fore l6rdag 14.00.

Bland de insinda skapelserna kommer tre att ut-
ses till finalister, for att sedan deras respektive for-
fattare ska fi spelleda dem i finalen pa Riksmote
-90. Vilka som gétt till final meddelas vid vil-
komsthilsningen och kommer att anslis vid recep-
tionen. Sirskiljning mellan finalisterna sker efter
samrad mellan arrang6r och provspelare.

Scenariot skickas till: Thomas Bull, Flogstav
59F, 752 63 UPPSALA.

Sightseeing

Vi erbjuder vidra gister guidad tur till virldens
storsta krigsspel. Tink dig andra virldskriget pa
180 kvadratmeter karta. Tidsskal 1:1. Sexton kilo-
meter per hexagon. Minga hexagoner blir det.

Dessutom

Spelkonstruktérer 1 Sverige, proffs som amatorer,
ir inbjudna att visa upp och hilla i aktiviteter i sina
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alster. Har du gjort ctt spel, girna bridspel, som du
vill visa upp for andra hobbyspclare — kontakta
Henrik sd fir du hjilp att géra det pd Riksmote -90!

Hittills har vi fitt klart med foljande gistarrange-
mang:

(Dessa aktiviteter kan man inte foranmila sig till
och det ir ingen deltagaravgift.)

Konkurrens & Korruption — konstruktérer: Jesper
Svensson och Tobias Vindahl

Ett affirs- och intrigspel dir spelarnas handlings-
frihet ir stor, vilket visar sig bide p4 spelplanen och
1 reglerna. Spelet innchéller minga nya grepp och
idéer. Pd Riksmote -90 f3r ni chansen att vara med
och finslipa spelet. Antal spelare: ca 5—6, kan spelas
ilag. Speltid: ca 3 timmar.

Spionspelet — konstruktér: Ingemar Ragnemalm
Intriger och mystiska hindelser i en vilkind
nordvisterlindsk demokrati

Lancelot Games — presenterar produkter och hiller
i nigon aktivitet.

Target Games/Aventyrsspel — presenterar sina

produkter, svarar pa frigor och héller i nigon akti-
vitet.

Fler aktiviteter ir p4 ging.

OCH HUR ANMALER MAN SIG?

— Fylli alla namn och adresser p3 ritt stillen pi ett
inbetalningskort (Postgiro).

— Fylli vad du féranmiler dig till, samt ange, prio-
ritetsordning tre spelsystem du girna skulle pro-
va pa.

Skriv de aktiviteter utan foranmilan, som du
skulle vilja dgna dig it under konventet.

— Rikna ihop kostnaden f&r aktiviteter med foran-
milan, och intridesavgiften, skriv sedan upp
summan 1 dirfor avsedd ruta (se exempel).

— Kontrollera att allt stimmer.

— Betala in pa posten (spara kvittot).
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AFFAR

I samarbete med Hobbyhuset kan vi ocksi erbjuda
en spelbutik under konventet.

KURSER

Foljande kurser kommer att hillas under konven-
tet.

Scenarioskrivarcirkel

— Arbeta tillsammans med andra pé scenarios med
rollspelsmojligheter och spinnande, variations-
rik sittning. Ledarna ir rutinerade konventssce-
nariofOrfattare.

Foreningsbildarhjalp
— Vi hjilper ert spelging att bli en férening, och
ansluta den till f6rbundet

Spelledarkurs
— D v s provspel och instruktion f6r CoC-spelle-
dare (se aktiviteter ifriga).

Foreningsledarkurs
— Lir dig driva en forening; hur en ordférande,
kassor och sckreterare arbetar.

Har du frigor eller 6nskemal, eller vill du rentav
ordna ndgot eget arrangemang?

Du ir vilkommen att ringa;

Henrik Cederberg

018-55 34 18 jimt

Magnus Widqvist

018-11 11 35 07—16 vardagar

018-40 05 44 resten av dygnet och helger
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Viagbeskrivning

Om du kommer pi vig 55; kér in i Uppsala tills du
ser en skylt mot domkyrkan och sjukhus, sving
vanster andra trafikljusct cfter denna korsning, dir
ir skolbyggnaden.

Om du kommer pi E4:an; folj E4 fram till kors-
ning med skylt mot Norrképing och Sala, kér mot
vig 55 och 72, sving hoger nir du kért ver Fyris-
an, efter 4 trafikljus, dir ir skolbyggnaden.

Om du anlinder med tig; skyltning kommer att
finnas frin stationen.

— Eller tag buss nr 1 frin stationen till Dragar-
brunnsgatan, direfter buss 9 riktning Stabby, be
busschaufféren slippa av dig nira Fyrisskolan,
skyltning kommer att finnas.

— Flygbussen frin Arlanda stannar iven den vid
centralstationen.

SISTA
INBETALNINGDAG;
1 Mars
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