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Ostfronten ar Sverok Ost's distriktstidning.
Tidningen ar gratis och skickas varje manad
ut till samtliga Sverok foreningar i Smaland
och Ostergétland.

Vill du komma i kontakt med Sverok Ost kar

i : .. Chefredaktor: Daniel Roos
du ringa var ordforande Tayouts B
Mats Bergstrom pa mobil 0709-803141 eller Ansvarig utgivare:  Andreas Cadelin
telefon 036-123997. Fotografier: Daniel Roos
Illustrationer: Daniel Roos, Zworkar av Henrik Pettersson.

Sveroks kansli har telefon 013-140600
och e-post info@sverok.se

Tryckerislavar: Martin Ericsson, Jon Heinpalu, Johan Barouta och Daniel Roos. B




el FILES FOR CHAERER ML
BEANKEURPTCEY S RPROTRGTTON

27 August 1999

Iron Crown Enterprises ("ICE”) has filed a voluntary petition in the United
States Bankruptcy Court pursuant to Chapter 11 of Title 11 of the United States
Code. This is a prelude to the revitalization of our company. In fact, it is the last
step in a reorganization process that began last Spring. It is not a step toward
dissolution.

As you may know, ICE has been in business since 1980, and the firm has
weathered many difficult travails. We have labored hard through some very lean
and some astoundingly prosperous years. In the process, we have produced a large body of
well-crafted and critically acclaimed work. (Only TSR has produced more adventure game
titles than ICE.) We are very proud of this legacy.

Still, ICE bears a very large debt load. We have serviced this debt for some time. In fact,
much of the problem can be tied to our Middle-carth Quest gamebook licensing disaster of
1985-86. The recent failure of many of our top domestic and international distribution customers
created additional strain. This, coupled with structural changes in our once-reliable core adventure
game market, has forced us to reorient the way we do business.

Our overall restructuring will take some time. ICE will not be healthy until this reorganization
is complete. This filing is therefore in the best interests of both ICE and its creditors, for it
affords us the time and protection necessary for us to stabilize and develop a long-term plan that
will address both our debts and our future. It is undoubtedly the best course of action.

ICE has bounced back from far more difficult challenges. More than once, we have been on
the ropes and rebounded. In this case, we will employ a court-sanctioned plan to restore our
strength, begin growing again, and never again face the risk of destabilization. Given our talented
and experienced staff and our strong portfolio of products, we are confident about our plans.

We will keep you posted regarding further developments. In the interim, we appreciate your
faith and patience, and we look forward to working with you now and in the near and distant
future.

For ICE,
Pete Fenlon
President




SYSTEM SHOCK 2

“If playing games is more of a religion than a hobby to you, meet your new bible. And on
that same point, if you weren't a religious person before you started playing, you will be once
you're done” Chris Harding, Avault

Uppfoljaren till det prisbelonta orginalet System Shock blev nyligen utsetts av PC Gamer
som det sjétte bésta spelet ndgonsin! Otroligt rik sci-fi rollspel dér du gor din egen karaktér och
later den véixa med sina uppdrag.

RTALSOR[AN GAMES: BUBBLEGUM CRISIS

Regler:

Ett rollspel baserat pa animeserien med samma namn. Ga med i Knight Sabers och mosa
Boomers! Ett faktiskt riktigt vilgjort och roligt spel med ett enkelt och smidigt regelsystem och
mycket bakgrundsinformation. Rekommenderas till alla &lskare av anime och manga som ocksa
spelar rollspel.

Bakgrund:

Fore Sabers. Efter Krisen (som i Bubblegum Chrisis). Hur ség vérlden ut 2027, nér AD-
polisen var det enda som stod emot ondskan och boomers i MegaTokyo? Vad skedde efter
Bubblegum Crash? I detta vélfyllda tillbehor far du svaret pa alla dina fragor, och dessutom
beskrivningar av 2 nya mekaniserade stridsdrikter, 9 skyddsdrikter, 9 nya farkoster, 12 arke-
typer och massor med annat smétt och gott.
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Space Orc Battle Force - 40 000

Stor ldda med ménga modeller i plast. Du fér: 16 orc boyz, 5 orc warbikes, 1 warbuggy,
1 wartrukk plus olika battlefield accessories.

Pris: 600 kr

Eldar Shining Spears till Warhammer 40 000

Boxen innehéller tre stycken Shining Spears i plast och i Tenn. De 4r designade av Jes
Goodwin och Gary Morley.

Pris: 270 kr

40 000 Starter Battle Set
Har finns allt du behover for att borja mala och spela med 40K figurer. 15 figurer
(Space marines, bike, Space Orcs, Gretchen och orc Warbike), sju firger, lim och en pensel.
= Aven en paint-guide medfoljer och ett mini-regelhifte. Utmiirkt for den som téinkt borjamed
- 40 000.
Pris: 375 kr

Nitro Firgset fran Cell

Detta hobbyset innehaller allt du behover for att komma igang att montera och mala
dina modeller. 9 pigmentrika kvalitetsfiarger, 20 ml superlim och tvi pésar
modellflock(sandféirgar och gront). Passar utmérkt till dina KRASH bilar.

Pris: 199 kr

Dark Stone

Det har diskuterats mycket om detta spel 4r en Diablo dodare. Nu ar det hir och det ér
bra! Spela olika karaktérer, allt ifrdn munk till trollkarl i denna 3D miljo, sedd snett uppi-
fran. Du kan rotera, zona och snabbt byta vapen med ett mycket ldttanvént interface. Sa dom
sjélv, bttre an Diablo eller inte?

Pris: 399 kr

Drakan - Order of the Flame

Du spelar Rynn, en hjéltinna som slagit sig ihop med den krafifulle draken Arokh.

Deras sjalar binds samman till en da de ger sig ut pa jakt efter Rynns yngre bror.

Resan tar den 6ver 11 massiva multi-mission banor i fyra olika varldar. 3D grafik som
forbluffar, storyline som entusiasmerar och action i basta rollspelsstil. Gér dven att spela i
miltiplayer.

Pris: 399 kr

Command and Conquer 2 : Tiberian Sun

Nu AR det antligen har. Efter tva ars lingtan kan vi nu andas ut och sétta oss framfor
varamaskiner igen. Nya enheter, voxelgrafik, singel och multiplayer och mera dartill. Skynda
dig och bestill for forsta omgéngen spel ar formodligen snart slut!

Pris: 499 kr

Jagged Alliance 2

En sjallos diktator har tagit over den lilla nationen Arulco och det trakiga ar att du leder
upproret mot honom. Du har dock virldens bésta legoknektar till ditt forfogande. Uppfolja-
ren till succen Jagged Alliance innehéller intensitet, intrikata strategier och taktik. Rollspe-
landet spelar storre roll nu och grafiken har verkligen fatt sig ett lyft. Mycket efterlangtad
fortséttning.

Pris: 349 Kr




Vilkomna till forsta delen i var skola
om vampyrlajv. Denna forsta sida kommer
behandla Maskeraden och Camarillan. Var-
sagoda och las.

Den virldsordning som styr vampyr-
samhéllena i storre delar av vérlden kallas
for Camarillan. Denna organisation grun-
dades 1450 for att infora nagot som kom
att kallas Maskeraden.

Det var dé av yttersta vikt att vampyre-
rna skulle leva i hemlighet fran ménniskor-
nas vérld. Man hade haft nog av daliga er-
farenheter av inkvisitorer, som fatt reda pa
vampyrernas existens och fort korstag dver
hela vérlden mot dem. Detta hade inneburit
att storre delen av de yngre vampyrerna hade
avlidit gdng pa gang i vagor, efter an-
strangda aterhdmtningar.

Nagot som kom att kallas de sju klane-
rna samlades och kom 6verens om lagar,
som skulle f6ljas for att fa ordning och upp-
ratthalla den sa kallade maskeraden.

Dessa lagar kallas de sex traditionerna
och det &r upp till var vampyr att lara sig
dem utantill och folja dem. De ségs dven
basera sig pa Kains, alla vampyrers fader,
egna ord.

Toaditionesna
Forsta Traditionen:

Maskeraden

Du skall icke avsloja din sanna natur till de
utan Kains blod. Om du gor detta forlorar du
rittigheten till blodet.

Andra Traditionen:

Tillflyktsorten

Din egna tillflyktsort (Haven) ar din angelé-
genhet. Alla besokare skall ge dig respekt. Ingen
i din tillflyktsort far bestrida ditt ord.

Tredje Traditionen:

Avkomman

Du far endast bilda avkomma med tillatelse
av de dldre. Om du skapar en avkomma utan de
dldres tillatelse skall bade du och din avkomma
forgoras.

Férde Traditionen:

Ansvaret

De du skapar ér dina barn. Tills din avkomma
blir fri &r ditt ord deras lag och deras synder ditt
ansvar.

Femte Traditionen:

Gastfriheten

Respektera varandras doméner. Nar du be-
soker andra stéder skall du presentera dig for de
som styr staden. Utan deras tillatelse ar du ingen.

Sjétte Traditionen:

Forgorandet

Du ér forbjuden att forgora andra av blodet.
Ratten tillhor din #ldsta. Endast den allra dldsta
ma kalla pa Blodsjakten. 9



OSTHITEN DEL 4

Den forsta frukten av Sweden By Night projektet har nu skor-
dats och har under f6ljer om densamma i Jonkoping.

Medverkande var spelledare och spelare fran Jonkoping
(séklart), Boras, Gévle, Uppsala och Vxjo.

Bortsett fran de forutsedda langdragna debatterna som hor
till en konkla, s& var det inget annat &n valdigt lyckat och stdm-
ningen var viéldigt positiv for det kommande samarbetet mellan
lajven.

Ar du mer intresserad ér var nya hemsida alltid Oppen:

http://www.sverok.se/jbn

Sensommaren drojde sig
fortfarande kvar under de
morknande hostnitter 11-12/9
dé& Camarillan i Sverige skaka-
des av négot, som séllan timar:
En konklav!

- En konklav i Jonk6ping
dar hemligheterna skulle
bringas i dagen och rittvisa
skipas mot dem som overtritt
sina befogenheter och mot dem
som forratt de heliga traditio-
nerna. Justikaren Cock Robin,
av Klan Nosferatu, och dennes
allvarsamma och effektiva
arkonter hade hyrt Folkets
Hus® brunmurriga lokaler i
Jonk6ping, under tickmanteln
av en konferens. For att upp-
ritthalla Maskeraden avats
ocksé maltider under bada
kvillarna: Mexikanskt pa fre-
dagen och husmanskost pé 161-
dagen.

Justikar Cock Robin
Spelad av Johan Jonsson
Foto taget av Daniel Roos
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Givetvis hade konklaven samlat gés-
ter fran olika delar av Sveriges ododa
viérld. I vimlet syntes bestkare fran savél
Boras, Kristianstad-Vaxjo, Uppsala och
Givle. Medan natten morknade alltmera,
reddes konflikten mellan Grim av
Nosferatu och Sven Gallagher av Brujah
upp. Nagot senare borjade den korrekt
kritstrecksrandige Justikaren nysta i den
mysteridsa hdrva av korrumption och dia-
bleri, dar ex-fursten Peter Storm (Brujah),
den for tillfallet mycket lagmalde Joachim
Gahlin (Brujah), Rockets Redglare (Toreador) och Ebba Brahe (Ventrue) var insnérjda. Vitt-
nesmal foljde pa vittnesmal, och stundtals kunde stémningen bli hetsig. En oroande och kylig
kénsla av att allt inte blev sagt, drojde dock kvar dver konferenssalen, efterlimnande
misstrogenhetens langsamt tickande tentakel, gomd i forsat bakom verklighetens nésta horn.
Oversittningsarbetet av vad den gronhyade, huggtandade, lispande Justikaren med fransk bryt-
ning sade pé engelska delades mellan den
forvirrade Jakob Ossian Wallerius (H.
Tremere) och den folkkére gangrelen
Sam. Saken blev inte tydligare av att den
Lasombraparanoide tremeremagern plots-
ligt borjade tala latin, vilket kraftigt irri-
terade Frkn Ebba Brahe. Lordagen inrik-
tades i hogre utstrickning pa kartlaggning
av stddernas gemensamma problem, och
arbete i smagrupper. Savil Sabbaten,
anarker, Valkyriorna och diverse
suprahumana fenomen behandlades, men
orovickande nyheter fran Uppsala och
Vixjo skakade de forsamlade. Den nitiske Grim av Nosferatu, som ldnge krivt kraftfullare
handlingar for att ridda Camarillastaden Karlsborg ur Sabbatens morka klor, lamnade i vredes-
mod konklaven, d4 han ansag att ingen lyssnade pa hans heroiska maningsrop, och senare under
kvillen foll for vrigt en av arkonterna offer for ndgot som kan ha varit ett anarkdad: En bomb
med brunt giftavfall exploderade i de lokaler pa T#ndsticksomrédet, som konklaven dragit sig
tillbaka till, for att kunna umgés under mera avspénda former. Camarillan gick dock stérkt ur
konklaven, och har nu lagt fram en g
handlingsplan for att stirka stabiliteten, ¢
sdkerheten och Maskeraden. Under den
foljande veckan arbetar Justikaren med
uppfoljande undersokningar av lagre rétts-
prioritet. Vem végar ana vad som kom-
mer att avslojas? Ater faller den morka
hostnatten 6ver Jonkoping. Sanningen
finns dér ute.

Mats J Brandt,
Jonkoping




WWW.sverok.se/wettcon

Tider och priser

Sista anmélningsdagen &r den 7:e oktober. Kostnaden ar 100 kr for Sverokmedlemmar och
120 kr for andra. Intrdde vid dorren kostar 50 kr extra, om ni misslyckats att foranméila er. Alla
turneringar och tva levande rollspel har extravgifter, som méste betalas i forvag.

Konventet 6ppnar upp sina dorrar kl 17.00 pa fredagen den 15:e oktober 1999.

FoORANMALAN 7 OKTOBER
100 ki (avctia 720 £i)

SO ku
100 Ar

SO ko
Skall anmalas tidigare till Mats Brandt (036-130735)

Al il

Skall anmélas tidigare till Theresia Junesten (036-767 94)

KONVENTSODAGAR 15-17 OKTOBER

%L&“éyﬁoo oo ISe okbober £
e /o-l//oéfzt
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Foranma lan

Alla turneringar och 6vriga arrangemang forutom ”drop-in” kraver foranmélan. Du samlar
ett lag sjalv och foranmaler det genom den postgiroblankett som finns i hiftet eller genom att
fyllai en tom pa posten.

NAMN
Hitta pa och fyll i ett kul lagnamn. Viktigt &r att ni &ven fyller i en kontaktperson
for laget med namn, telefonnummer och adress.

ANTAL
Vad som maste finnas med 4r antal deltagare och antal aktiviteter ni foranmiler
er till. Skriv antal i rutorna. For lajven, brad-, figur- och kortspelen giller det antal

spelare och for rollspelen antal spelpass. Ett undantag finns dock for “Ladri”, dér ni
anmdler er individuellt, dvs antalet avser antal spelare.

BETALNING

Rékna samman kostnaden sjilv. 100 kr / lagdeltagare som &r Sverokmedlem,
120 f6r 6vriga. 100 kr per anmald turnering (priset avser hela laget, s& det blir inte
mer &n 20 kr per person) och 6vriga kostnader om nagra av era medlemmar ska vara
med pé lajven.

Fyll i beloppet och betala in fore den 7 oktober.




Becep tion

Receptionen har ppet dygnet runt och finns pd nedre vaningen. Hér kan du & hjilp med allt
mellan himmel och jord, forutsatt att det ligger inom véra befogenheter. Har finner du 4ven en
bagageinldmning.

Anslagstavlor kommer finnas uppsatta, ddr du litt kan ta reda pa var ditt spelpass dger rum
samt dvrig information om aktiviteterna.

Kiosk ech Mat

Vi kommer ha en egen kiosk 6ppen dygnet runt, som erbjuder godis, dryck och mat till
rabatterade priser. Konventet sjdlv kommer inte att lerbjuda nagon lagad mat. Istéllet har vi
ordnat en deal med pizzeria ”12:an” 100m fran skolan, dir konventsbesokare far maltid och
dryck for 40 kr.

ﬁvernattni%ng

Tyvirr kan vi inte erbjuda ndgra himmelsangar i &r, s& ta med er sovséckar och liggunderlag.
Spelsalarna kommer att vara lediga pa natten for somn. Varje sal, avsedd for somn, har en lapp
uppsatt pd dorren. For att boka plats &r det bara att skriva upp era namn.

Duschar kommer ocksa att finnas tillgéngliga pa konventet. Mer information om detta star
pé anslagstavlorna.

Tri%vselregler

Allménna trivselregler giller naturligtvis. Speciellt géller att rokning och annan 6ppen eld
endast &r tillaten utomhus. Alkoholfortaring fér ej forekomma i f6r konventet avsedda lokaler.
Paintball och Killer 4r forbjudet pa konventet. I 6vrigt anser vi att konventsbesokarna sjalva latt
inser vad som &r 1ampligt och vad som &r mindre lampligt att géra pa konventet for att bibehélla
allmén trivsel och gammann.

Fr Ag@r‘?

Om du har nagra fragor rorande ndgot arrangemang, sé ta kontakt med arramngoren dér
telefonnummer/e-post finns angivet. Lyckas du inte fa tag pa arrangéren eller har 6vriga fragor
kan du kontakta respektive ansvarig.

Budget och Ekonomi Carl Montén (036-162311, 0704-4832406)
Arrangemangsansvarig Frida Magnusson (073-9968161)
Turneringsansvarig Daniel Forsman (031-227276, 036-175923)
Lajvansvarig Mats Bergstrom (036-123997, 0709-803141)
Bradspelsansvarlg Leif Bergman (08-6280128)

l 4 Ovriga aktiviteter Jonas Billing (0390-10452)

Vig

Aaah, efter en tid i exil, under pseudonymen “UppCon” i Uppsala, dr sé dntligen WettCon
tillbaka i sin ursprungsstad; J6nkoping.

Detta aret har vi valt en skola som dr busenkel att hitta. Fran jarnvégssparen gar du 6ver
korsningen pé vénster sida om stationen, istillet for att ga igenom den. Sedan fortsétter du helt
lugnt igenom de tvéa avgréansade parkerna, vid namn Radhusparken, ungeféir 200 meter och som
genom ett trollslag &r du framme vid Per Brahe skolan.




KL19.00-0.00

Call of Cthulhu—"Skéna Bygd”, MERP-"1 vintan pa
Bandobras”, World of Darkness—"Makrillar G lejon”, Kult
1-"Fordomd Kdrlek”, Kult 3—"Festen kan borja”, Friform
1-"Konjaken, Idrlingen och hans forsvunna mdstare”, Roll-
spelet Rollspel-"Ladri”, Lajv 1-"Tribunal”, AFX lajv—
”Enemy Within”, Diplomacy, ASL. ‘

Lérdagl

KL 8.00-13.00
AD&D-"En studiecirkel i dungeonbashing”, MERP-"1
vdntan pa Bandobras”, StarWars—"Hoppet”, Kult 2—" Piket-
buss A13 svarar inte”, Friform 1-"Konjaken, lirlingen och
hans forsvunna mdstare”, Werewolf—"Kil na Korr”, Teater-
sport, Diplomacy, ASL.

L6rdag2

KL14.00-19.00

Call of Cthulhu - "Skéna Bygd”, MERP-"I vintan pa
Bandobras”, StarWars—"Hoppet”, Kult 1-"Férdémd Kdrlek”, “
Werewolf—"Kil na Korr”, Friform 1-"Konjaken, lirlingen och postgwo Ia{xkgtt p
hans forsvunna mdstare”, Friform 2—"1 goda vinners lag”, | kontoret. ‘
Lajv 2—"Uggleviken”, Diplomacy, ASL. .

Lérdag3

KL 20.00-01.00

AD&D-"En studiecirkel i dungeonbashing”, Call of
Cthulhu - "Skona Bygd”, World of Darkness—"Makrillar &
lejon”, Kult 2—"Piketbuss A13 svarar inte”, Kult 3—"Festen -
kan borja”, Friform 2—"1 goda vinners lag”, Lajv 1-"Tribu-
nal”, AFX lajv—"Enemy Within”, Diplomacy, ASL. '

Sandag
KL9.00-14.00

AD&D-"En studiecirkel i dungeonbashing”, StarWars
“Hoppet”, World of Darkness—"Matkrillar a lejon”, Friform
2-"I goda vinners lag”, Kelter—"Kelter”, Lajv 2— |
”Uggleviken”, Diplomacy, ASL. ]
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galler detta antai anmalda
~ pass for Iaget Nar det gal-

Vi som arrangerar konventet &r en spelsférening i Jonk6pingstrakten vid namn G&B Syd.
Namnet stér for Gameboards and Broadswords (Spelbridden och Bredsvérd) distrikt Syd. Vi
finns i olika distrikt dver si gott som hela landet. Ar du intresserad av rollspel, bridspel, kort-
spel, figurspel eller levande rollspel och bor i Jonkopingsomradet kan du besoka var lokal i
Kulturhuset, J6nk6ping. Varje onsdag mellan kl 18 och sena nattimmar och 16rdagar vid samma
tider triffas vara medlemmar i var stora lokal p4 6vervaningen i Kulturhuset och spelar spel. Ar
du intresserad mer av spelféreningen G&B Syd, kan du kontakta Jon Heinpalu pa telefon 036-
125378 eller e-post jon@hem.utfors.se.

ROLLSPELS TURNERINGAR

En studiecirkel i dungeonbashing

De gamla kamraterna var samlade man kande hur nostalgiska de var. De hade varit ett fruktat géng och
nu var de tillsammans igen, frigan var bara om de skulle fortsitta att vara tillsammans. Under ménga lénga ar
hade de sokt efter den slutgiltiga utmaningen men inte funnit den. De hade bara funnit mindre olégenheter.

-Sa Dworkin hur har du haft det?

Dworkin avbrot sin 1anga konsumtion av virldshusets basta mjod

-Som jag fortjénat.

-S4 illa sade den lille hoben som kom tillbaka med ett krus vin.

-Du skulle bara veta!

Hér borjar beréttelsen om de fem gamla veteranerna som under en léngre tid dventyrat i bade den kinda
och okénda varlden. De har lange varit ute pa egen hand men nu har de samlats pa virldshuset Galna Tunnan
for att beratta for varandra vad som hént under de senaste aren.

SYSTEM: ADRD- KRISTALLOOLKEN XiV
ANTAL SPELARE: 5

KOSTNAD: 100 KR / LAG

ARRANGOR: Jon Heinpalu (036-125378)

FoRKUNSKAPER: Sagoberittande spelare med god rollspelsvana
-&h alla far vara med men ju mer man improviserar desto roligare blir det.

Skoéna By gd

”Ja, det blir allt en skraler host om det alltfort blir sddan jaktlycka”, sade Jonsson sammanbitet.

Jag minns att jag fros till en smula. Négon gar 6ver din grav ténkte jag. Igen.

Spendera en vecka i den lilla den lilla idylliska bygden Hovméla, tillsammans med ndgra udda existenser.
Mycket landsbygd och en krypande skrackstdmning utlovas.

SYSTEM: CALL OF CTHULKU

ANTAL SPELARE: 5

KOSTNAD: 100 KR / LAD

FORKUNSKAPER: INGA

ARRANGGR: Johan Jonsson (036-166771)

BEDGMNING: Grunden ligger pa rollspel och samarbete i gruppen

17



Gillar du Broderna Marx, Nalle Puh och Evil Ed? Kanske bor du soka hjalp. Kanske ska du spela detta.
Myror, vald, sparris och sanslost konstig dialog. Lovande........

SYSTEM: W00 med sma andringar...
ANTAL SPELARE: 4-5
KOSTNAD: 100 KR / LAG Priser sponsrade av White Wolf sjilva!!!

ARRANGOR: Johan Hector (brandx@toothfairy.com)

FORKUNSKAPER: Hyggliga om WoD virlden med fokus p& vampire och changeling
BEDGMNING: Hur man rollspelar karaktiirerna samt hur kul man haft.

s - o
I vintan pa Bandobras
Scenariot utspelar sig i Fylkes skogar under det ar som vittar invarderar Fylkets norra fjarding. Samti-
digt lever fyra troll gott pa s6tt hoberkott och mustigt 6l i utkanten av sodra Fylke.
Scenariots handling skall inte avhandlas vidare nu, daremot skall understrykas att bedomningen av de
deltagande lagens insattser kommer att ske utifran bedomningen av spelarnas formaga att avnjuta MERPs
regelsystem i kombination med vil avvigt rollspelande.

SYSTEM: MERP

ANTAL SPELARE: 5

KOSTNAD: 100 Kk / LAG

ARRANGDR: Carl-Johan Sanglert (040-611617474)

FORKUNSKAPER: Spelare skall kéinna till Tolkiens Midgard och bor ha spelat MERP tidigare.
BEOGMNING: Regelkunskaper i kombination med gott rollspelande far hoga betyg.

Hoppet

Nagonting har forindrats pa den lilla planeten Oombal. Sedan republikens grundvalar borjade skaka har
ménniskor borjat bryta sig loss fran resten av galaxens raser. Grupper i de Oombalska samhillena isoleras,
nya lagar stiftas mot blandning av raser och de gamla Oombalska raserna borjar limna planeten.

Kvar finns de humanoida klonisatorerna.

Till den lilla byn Forda p4 Oombal atervander Gerca och hans mannar, trétta och drrade langtar du efter
lite lugn och ro. En tid att stirka familjebanden, aterknyta gamla kontakter och glomma allt som hént.

SYSTEM: STAR WERS
ANTAL SPELARE: 4-5
KOSTNAD: 100 KR / LAG
ARRENGOR: Claes Gerleman

FORKUNSKAPER: Filmerna.
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LEVANDE ROLL
08S!

ALLA LAJVMASTE OCKSR FORANMALAS
TILL RESPEKTIVE ARRANGOR!

Tribunal

Huset Tremere har manga yttre och inre fiender: Ventrue - detta nodvindiga ont av nyttiga idioter, som
kan halla ett visst matt av civilisation uppe, men alltfor ofta kommer med egna idéer, Ordnarna - dessa
tremeriska subkulturer, som undergréver lojalitet och disciplin; streberfasoner, som gar éver lik. Huset kan
dock hantera situationen: Langt gangen byrékrati, diciplindra atgérder och kringgérdande skyddsritualer hal-
ler Huset samman.

Ater inbjuder Pontifex av Dacia Husets framsta representanter (och nigra ordinéira, men lovande mager)
till tribunal, for att sammantréidestekniskt korrekt 16sa nagra fragor pa dagordningen. Det utesluter dock inte
visst noje: En maskeradbal... En maskeradbal d4 intrigerna i det fordolda blomstrar...

Intresserad? Matrikel, dagordning, ordlista och inbjudan frén Pontifex Amandus Stiernhielm C. Trem.
36° av Dacia och Allt Norden, kan begiras frin Mats J Brandt, Kohagsgatan 16, 561 49 HUSKVARNA

KOSTNAD: 50 KR / SPELARE

Ti0: TVA NATTER
ARRANGDR: Mats J Brandt (036-130735)
MiLld: Vampyrlajv for de som gillar att spela Tremere

Uggleviken

Platsen ar familjeherrgarden Ugglevik. Familjen och véinnerna samlas for en trivsam stund tillsammans.

Allt &r dock inte frid.

Pa morgonen mérker man att en av gésterna saknas. Ett mord har skett. En i familjen méste vara morda-
ren. Vem?

For att fi karaktdrsbeskrivningen i tid, méaste ni kontakta Theresia Junesten
(blackwidowspidet@hotmail.com) Backasinvigen 5, 556 25 Jonkoping.

KOSTNAD: 30 KR / SPELARE
ARREANGGRER:  Mats Bergstrom (036-123997) och Theresia Junesten (036-76794)
MiLld: Mordmysterielajv for 10 spelare
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GEROLESREE L1,

Fordomd Ka'rlek

Det knarrade i trappan.

Hans 6gon var sé spinda av fafingt lyssnande att han trodde att det var en hallucination. Men hans
bévande hjérta visste bittre.

Aterigen knarrade ett trappsteg. En hand rorde vid dorren

”Allt 4r forbi”, sa han i morkret, “och jag dr vansinnig.”

SYSTEM: KULT1
ANTAL SPELARE: 5

ARRKANGORER: Robert Jonsson (robert.jonsson@jonkoping.mail.telia.com)
och Eric Starck (036-166633)

Piketbuss AI3 svarar inte

Games of the XX VII Olympiad, Sidney

Stadens ljus kastade en kall reflektion pa piketbuss A13 s framruta.

Sergeant ONeil ség upp i backspegeln och betraktade sina underordnade”.

Subban Sarah som satt diar docksot alldeles for nira Douglas. Det vilkladda berget Warren som stelt
stirrade franvarande pa piketbussens ena uppfillda solskérm, med sina stalgrd 6gon. Douglas, glatt trallande
paAustraliens motsvarighet till “Du é sa yeah yeah, wow wow”. Amanda med sin glasogonprydda nésa djupt
forsjunken i ett Aboriginal/Engelskt lexikon, formandes Aboriginska ord med sina vackra morkroda lappar.

Sergeant O'Neil frustade ilsket och slet av armstodet!

Samtidigt stordes den déliga stimningen av det bekanta visselringande ljudet, skorrandes i hogtalaren
fran polisradion. En metallisk dov mansrost beskrev en scen som fick alla utom en att stelna till!

SYSTEM: KULT 2
ANTAL SPELARE: 5
ARRANGORER:  Magnus *Greven Ronnberg (036-167778)
och Christer Andersson (036-308395)
MERITER: Massa priser i massa rollspel, arrangerat lajv, slakt med Pamela...

FORKUNSKAPER: Inga

Festen kan borja

Natten sénker sig 6ver New York City. Verkligheten blir vagare, i kloakerna under Manhattan doljer sig
hemligheter ingen kunde ana sig till.

Stjarnorna stér ratt, tiden ar inne. For hamnd.

Ta reda pé vad en nervsupen poet, en ockultistisk prist och en sinnesrubbad dverlikare har gemensamt.

Forsok radda NY City fran ett evigt morker i ett scenario om vald, hamnd, fortvivlan och forintelse. Déar
man inte ens kan lita pa sina bésta vanner.

SYSTEM: KULT 3

ANTAL SPELARE: 4-5

ARRANGGRER: Martin ”Fluffe” Ericsson, Johan “Freak” Barouta

och Niclas von Knorring
FoRKUNSKAPER: Regelkunskap ett plus, ¢j ett maste.
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Kil na Korr

Pentex Resorts

Across the misty hills, the invaders rise. Cold haze gives way to ghosts, to dark shapes, to glowing
nightmares.

Fomori, the people call them, jelous half spirits bent by corruption.

Since the earliest nights, they have troubled the people of Kil na Korr.

Tonight, however, they gather in vast numbers.

Pentex Inc. HW — Washington DC — Office of Adrian Newberry.
(rrrring!)

(click)

Newberry.

Pack your bags boy.

What?

You 're going on vacation!

Tunderstand, where to sir?

Kil na Korr, Newberry, Kil na Korr...

But sir! What about the Bla-

Doit!
Yes sir!
(click)
SYSTEM: WEREYOLF
ANTAL SPELARE: 4-5
ARRENGDR: Rickard Wetter
Ladri
”DROPP” (plopp) genomforing Ah whike nun till.
som fasforskjutet Er trau iske ib inna.
som maskbedévande (Bodin) Whike fir tyh seba mitt dol...
som i alla fall utom tva ... er dom so fthina whi er ni?
SYSTEM: ROLLSPELET ROLLSPEL
ANMALAN: INDIVIDUELLT

ARRANGER: Thorbidrn Fritzon (thor@pobox.se)
FoRKUNSKAP: Mycket god rollspelsvana

KELTER

Eolas svajade till nir hon klev iland. Fast mark! Hon hade fast mark under fotterna igen! Hon vinde sig
om och och fick se hur bade Cian och Mathgen néstan kastade sig ned pa kajen. 6 ménader hade de tillbringar
till sjoss. 6 manader! Cian satte sig upp, vérlden gungade fortfarande en aning. Helvetet var antligen 6ver!

Véra vanner druiderna har rest langt for att loda problemet med vérdnaden om Cian och Tzics dotter.
Detta dventyr kommer att utspela sig pa Dyrilernas 6, en plats som &r helt outforskad.

SYSTEM: KELTER
ANTAL SPELARE: &

ARRANGGRER: Laila Wiberg (laila@pobox.se) och Koksmixer
KRAV: God Rollspelsfsrméaga
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; L’a‘_\f,rlingen occh hans For—
‘Ma stare.

Ni sitter tysta i det morka rummet och tittar pa varandra, Méster Gardorin &r borta, langt bortom tid och
rum. Ingen av er vill ta initiativet och borja tala. Plotsligt bankar det pa dorren...

Aventyret 4r mest ett tankeaventyr i friform. Hela aventyret utspelas i en liten by och alldagliga ting
spelar en stor roll. Alla rollpersonerna ar ungdomar som far 16sa alldagliga problem med hjalp av sin goda
fantasi. Mycket skratt utlovas.

SYSTEM: FRIFORM
ANTAL SPELARE: &
ARRANGGR: RSG (Ronneby Spelgille)

FGRKUNSKAPER: Ingakrav men det skulle vara bra om de spelat friform innan

1 goda vénners lag

Det var sa lange sedan vi sags, och jag tankte att det vore kul att ta upp kontakten igen. Jag vet att det var
lite brak och tjafs senast vi sdgs, men nu ér vi ju vuxna ménniskor allihop sa vi kan vl glémma det och tinka
pétiden da vi hade kul ihop?

Adress och alla sddana dér formaliteter finns langre ner i brevet, du kan val hora av dig?

Det #r flera &r sedan de sag varandra.

Négon drar upp gamla minnen i dagsljuset.

Vissa minnen borde kanske ha fatt ligga kvar dir, langst inne i huvudet. Det kanske inte var ndgon bra idé
att dra upp dem?

SYSTEM: SYSTEMLGEST

ANTAL SPELARE: 5

ARRANGGRER:  Denice Svensson (036-125378) och Frida Magnusson (073-9968161)
KRAV: God rollspelsférméga &r en absolut nodvéndighet.

OVRIGA AKTIVITETER

Film
Vad vore ett konvent utan avslappnande filmer mellan passen? Arets tema ér “Skonhet och Odjur”.
Teater

Jo varfor inte? Hittills har det bara varit film, film, film i utbud pé andra konvent, men vi vet béttre. Vi
kommer bl.a. ha en teatersport och pjasframforanden.

Loppis
Ha, vi tédnker revolutionera med en loppis istéllet for den sedvanligt trakiga konventsauktionen. Tamed
prylar eller kom enbart och fynda bland vért sméléndska pangutbud.

Butiker
I skrivande stund har vi blivit informerade om att Haxans Hus, Cell Entertainment och Play
Off gor upp planer f6r WettCon, fler 4r pa vig.
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BRADSPELSTURNERI

ARRANAGGRER: Leif Bergman (leifi@astrogator.se) och Niklas Perez Perez
ANMALAN: Individiuell och i mén av plats. Eget brade ger foretrade.
Efteranmélan pa konventet. Pris 20 kronor per turnering.

Bréadspelsbar

Kom och hémta ett spel och meddela resultatet i baren. Bésta resultat i varje spel vinner. Vi kommer att
ha Brittania, Junta, Settlers, Chess, Talisman, Backgammon och Red Barricade

Bra dspelsrally
Spela Diplomacy, Adv Civ och tva bradspel till och du har chansen att bli storméstare i bradspel pa
konventet.

Advanced Civilization

Genom historiens lopp har ménskliga civilisationerna utvecklats sida vid sida. Genom kulturellt utbyte,
handel och regelritta krig har de gronskat eller dott ut. I Civilization har du chansen att paverka och andra
historiens forlopp. Partierna kommer att vara tidsbegransade.

En separat turnering i Red Barricade kan ocksa kommas att héllas.

Brittania
De brittiska 6arna #r inte ointagliga! Erovra och plundra med romare, normander, saxare, vikingar m fl
i detta ervringsspel frén Avalon Hill.

biplomacy

Arrangor: Leif Bergman

Vem #r den biste Diplomacespelaren? Det kanske ér du. Var den slugaste och 6verlista dina medspelaare
pa diplomatisk och taktisk vag och du blir vér Diplomacymiéstare.

Advanced Squadleader

Arrang6r: Peter Rogneholt
Anmélan: Individuell, utslagsturnering
Spelare med egna spel har fortur till denna klassiska turnering.

Roborally

Tut, beep, krunk. Spela det glada spelet med de sma hérliga och bangstyriga robbotarna pa afventyr i det
stora, men lite farliga fabrikslandet. Drom dig bort till glada dagar pa Electrolux och Svedform, da du enbart
var en liten excenterpress som inte behtvde bry sig om stora saker som hél, svinga och hemska, roda laser-

stralar.



WARHAMMER 40 000
TURNERING (3:rd edition)

1500 poéng, armélistan ska skickas in helst tv (eller tidigare), men minst en vecka innan konventet. Har
du ett codex far du anvénda det, men kom ihag att fr vidriga kombinationer ger avdrag fran armékompositions
podngen.

1 6vrigt bedoms poéngen efter mélning och vinst.

Tamed tarningar, templater, 2 extra armelistor, codex samt allt annat du kénner att du behover.

Du spelar tre slag vilka pass som helst utom sovpassen (om jag inte druckit for mycket kaffe, d4 kan man

spela under konventets
forsta sovpass ocksa).
SYSTEM: WARRAMMER 40K
ARRANGDR: Emil Broberg (0392-13265)

Fotfolkets hamnd
Warhammer Turnering

1500 poangs arme, inga magiska foremal 6ver 10 (ja tio) Poding, Max en hjélte, annars inga karaktérer
forutom champions.

Inga magiker, magi (med ett undantag, se nedan) eller enskilda modeller ver 150p (6verskrider bas-
kostnaden pa din hjalte detta far du ha en champion som ledare istallet).

Givetvis raknas chaosrewards, bretonniavirtues och dyl. in under 10 poéngs gransen (némndes €j i utskicket,
jag utgick fran att folk skulle fatta det).

150 poangsgransen galler aven fordon.

Inga oridna monster &ver 100p.

Varelser som bara skadas av magiska vapen ér bannade.

Undeads ledare fér vilja 2st power 1 spells, dessa far han forsoka kasta 1gang vardera per runda (han
lyckas pa 4+)

Motstandaren dispellar pa 5+.

De hir reglerna r till for att hela slaget inte ska avgoras av feta karaktérer. Spelas samtidigt som 40k

turneringen. ;
SYSTEM: WAREAMMER FANTASY BATTLE
ARRANGDR: Emil Broberg (0392-13265)

WARHAMMER 40 000
BOFFERBORD

Ett speciellt bord kommer att finnas f6r de som vill spela utanfor turneringen (om man t.ex har for lite
poang).

Spelas under samma tid som turneringen.

Hitta en motspelare och borja slakten.

SYSTEM: WARHAMMER 40K
2 4ARRI»‘.NG§R: Emil Broberg (0392-13265)

KRASH

Ett samlarfigurspel!

Tamed eller skaffa en bil och borja forstéra motstandarens.
SYSTEM: KRASH

ARRANGER: Mats Thunstedt (036-138331)

Steamship Troopers
Ett figurslag i historisk miljo, spela négot annurlunda én de vanliga GW spelen.
ARRENGDR: Jonas ”Texas” Peterson (013-131291)

Grovplatskampanjen

GROVPLATSKAMPEN ir ett figurslagsspel i 20mm-skalan. Du for befilet 6ver en mindre grupp strids-
vagnar och forsoker manovrera ut fiendens stridsvagnar och sla ut dessa.

Tidsétgéng 1-3 timmar med 4-6 deltagare.

GROVPLATSKAMPEN kommer att spelas kontinuerligt under lordag 10-21 och sondag 09-14.

FORKUNSKAPER: [NGA
ARRANGGR: The Loyal King Tigers Association (2™ Edition)
KONTAKTPERSON: Mats Antonsson (battlemats.warzone@telia.com)

Bled & Meod

BLOD & MOD utspelar sig pa den ryska fronten. Vilket scenario som kommer att spelas meddelas pa
lordag fosrmiddag. BLOD & MOD ir ett figurslagsspel i 20mm-skalan.

Tidsétgéngen &r ca 6 timmar + . Med maximalt 10 deltagare.

P4 grund av spelets omfattning kan endast ett begransat antal spelare deltaga.

FORKUNSKAPER: [NGA

ANMELAN: Anmilan tas upp lordag formiddag.
NER? Endast ett scenario kommer att spelas pa lordagen. Start k1 12.00.
ARRENGOR: The Loyal King Tigers Association (2*¢ Edition)

KONTAKTPERSON: MatsAntonsson (battlemats.warzone@telia.com)
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INWO - SM KVAL

Illuminati New World Order SM-KVAL

Vill DU spela SM-final i INWO nasta &r pa LinCon?

Dé ska du dyka upp pa detta arrangemang. Det har &r namligen en av de kval-omgéngar som kommer att
héllas innan finalen.

Begler:

1 lek bestdende av 45 kort

Det finns tva kval omgéngar. Den ena spelas under formiddagen pa Lordagen och den andra spelas pa
eftermiddagen. 50% av alla anmaélda till varje pass gar vidare till final. Finalen spelas p& sondagen under
formiddagen. 2/5 av alla som nér finalen r sedan klara for SM-final pa LinCon.

Man fér deltaga pa bada kvalpassen om man vill, men da far man betala dubbel anmélningsavgift. Under
varje kvalpass spelar man 4 matcher, med start 1.5 timmar mellan varje. Man far byta lek mellan varje
omgang utan nagra som helst restriktioner.

Vi kommer att kora med alla officiella errator som gér att l4sa pa: http:/www.sjgames.com/inwo/errata/

Vi kommer #ven att kora med en restriktion pa hur ménga kort av varje man far anvianda. Dessa ér
foljande:

Ultra-Rare: Max 1 kort av varje

Rare: Max 2 kort av varje
Uncommon: Max 3 kort av varje
Common: Max 4 kort av varje

Fullstindiga listor med kortens vanlighet/ovanlighet finns pé: http://www.sjgames.com/inwo/lists/

Tyska kort far givetvis anvandas men di méste man anvianda "INWO Spricht Deutsch” reglerna som
finns pé: http://www.sjgames.com/inwo/rules/germanenglish.html

Dock far man ¢j anvinda polska kort under detta kval. Eventuellt kommer detta att &ndras senare om SJG
gor en lista 6ver de korten liknande den for de tyska korten, men da meddelas detta sa fort som mojligt.

For att ta reda pa vilka som gér vidare till kval-finalen kommer ”Percentage of Goal Scoring System” att
anvandas och din finns pa: http://www.sjgames.com/inwo/rules/variants/inwo-toumney-rules.html

Vi kommer dven att kora med ”Agents of Ennui” och ”UFOs Classic”. Och de finns pa dessa adresser:

http://www.sjgames.com/inwo/rules/variants/agentsofennui.html

http://www.sjgames.com/inwo/rules/variants/ufosclassic.html

Finalen kommer att spelas pa samma sitt som kvalspelet med det undantaget att man i forsta hand far
spela mot finalister fran det andra kvalet.

Priser:

Priserna kommer besta av GRATIS INTRADE TILL LINCON 2000 for att dir kunna vara med och
spela finalen. Observera dock att man pa LinCon givetvis far spela andra saker ocksa utan att behova betala
négot extra (fsrutom anmélningsavgiften for de arrangemangen da forstas).

Det kommer ocksa att dela ut priser till de tre bésta bestaende av kort fran SJG.

SYSTEM: INWO KORTSPELET, INDIVIDUELLT

TIBSATGANG: 5.5-6H (PLUS EV FINAL)

ARRANGGDR: Bjorn Lagerstrom

NAR?: Kval 1, Lor 10-16. Kval 2, Lor 18-24. Final, Son 9-15

MERITER: INWO-SM arrangdr 98 pa LinCon, INWO arrangdr pa LinCon 99
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Figurspelskonvent, Linképing.
. http://www.sverok. se/defcon

=~ WETTCON 99

Per Brahe Gymnasiet, Jonkdping.
http.//www.sverok.se/wettcon

DEADLINE

Just det, artiklar var det, artiklar..
http.//www.sverok. se/distrikt/ost/ostfronten

BOVCON

Spéngholmsskolan, Bara, strax utanfor Malmo.
http://come.to/BOVcon

LLY MN.3

Mora Rollspelskiubb & BROK
http://welcome.tofsillycon
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