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Var hilsade medborgare!

Nu har kampen borjat! Stockon 5 gar av stapeln. Tillbaka pd Ostra
Real med utsikt 6ver Stadshuset och andra viktiga monument 6ver
Sveriges Huvudstad. Denna omgang ger oss ett unikt tillfille att for
forsta gingen pa ett konvent spela det nya rollspelet av Anders Blixt,
Gondica. Ett stort briidspelshav, rollspel och kortspelsdjungeln m.m.
Overnattningsméjligheter ir ordnade. Forsorjning ir fixad genom var
eminenta kiosk. Ovriga problem loses av en proffsig stab och
reception. I Sverige har motstindet pagatt en liingre tid och nu ir det
Stockholms tur. Den andra januari slir vi tillbaka!

Med hiilsning fran er Kungliga undersite.

Visom byggde

Stockon 5:

Ordforande: Christer Andersson
Viceordforande: Par Wirdfors
Kassor: Stefan Ullgren
Sekreterare: Robert Nilsson
Ledamot: Anders Birath
Grafisk form. Pir Wirdfors
Data och system: Stefan Ullgren
Bridspelsansvarig: Lars Holesiter
Figurspelsansvarig: TROLL
Tryckeri: Kungsholms Repro Offset

Vi skulle vilja tacka foljande
foreningar
Game Over
Fenris
TROLL

Hemsida, www.sverok.se/stockon
e-mail: stockon@psynet.net
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I detta utskick finns al; m!‘ormatlon séolan. [!et eE Llaste ar att aka

du kan tdnkas behéva infor
konventet. Vill du veta mer kan du
maila oss pa stockon@psynet.net
eller ringa oss pa 08-749 19 17
(Stefan Ullgren, kassér). Vi kommer
inte att skicka ut ndgon bekriftelse
sd spara kvittot!!! Det 4r bara till
rollspelstuneringar, som lag, kortspel
och figurspel som du behéver
foranmila dig, all annan anméilan
sker pd plats. P4 konventet kommer
du fd en namnbricka som bevis pa
att du har betalat. Denna skall vara
fast vl synligt pd kldderna och biras
under hela konventet. Detta bevis
maste visas upp innan varje tunering.
Tider.
Konventet dr mellan 16rdagen den
2:ajanuari och tisdagen den 5:e

januari 1999. Vi 6ppnar klockan

10,00 pa 16rdagen och invigningen
sker samma dag klockan 12,00. De
forsta tuneringarna startar sedan
klockan 13,00. Prisutdelningen sker i
samband med avslutningen klockan
15,00 pé tisdagen.

Plats.

Som vanligt kommer vi att vara i
Ostra Real, lingre bak i foldern finns
en karta 6ver hur du tar dig till

tunnelbana till Karlaplan och sedan
gd Karlavdgen mot city.

Intriide.
Kostnaden for att g& pa Stockon 5
kommer att vara 200 kr om du
foranmaler dig. I detta pris ingér d&
allting och inga extra kostnader
tillkommer for att spela (undantag for
ev. datasal). Detta pris giller vid
féranmélan som maste betalas in
senast fredagen den 18 december.
Det gar dock utmairkt att dyka upp
pé plats och betala, d& blir priset
250 kr for fyra dagar eller 100 kr
perdygn (13,00 till 13,00 dagen
efter). I dessa priser ingar
medlemskap i1 foreningen Stockon
vilket krévs for att gd pa konventet,
medlemskapet ligger pd 20 kr.

Lokaler.
Lokalerna dr endast till 1ans och
dérfor dr vi extra ridda om dem.
Dirfor kommer vi att polisanmiila
alla former av skadegorelse som
sker pa konventet. Vad det giller
sémn kommer vi att fordela ett antal
salar for detta andamal. Det finns
ocksa tillgéng till dusch for den som
onskar det.




Cafeteria.
Konventet kommer 1 sedvanlig
Stockanda serva en utomordentlig
frukost varje morgon. Var Cafeteria
star ocksa till tjanst med det mesta i
mat- och godisvig for en hungrande
konventsbesokare. Aven en
kaffeautomat kommer att finnas pa
konventet med billigt kaffe dygnet
runt.
Trivselregler.
For att alla skall trivas finns det ett
antal regler som maste f6ljas pa
konventet. R6kning och annan eld
inomhus far ej férekomma, detta
géller dven stearinljus och véirmeljus.
Alkoholftrtarning ar férbjuden pa
konventet, vill ndgon festa kan
konventsledningen rekommendera
flera bra stdller i nirheten.
Ytterdorren till konventet kommer
att stdngas under natten. I vrigt
géller de allménna trivselreglerna.
Den som inte foljer ovanstiende
anvisningar kan komma att bli
avvisad fran konventsomradet.
Film.
Som vanligt kommer drets filmvisning
att varanagot speciellt, temavisningar
kommer som vanligt att fdrekomma.
For ett komplett filmschema, se var
* filmfolder som finns pa konventet.

Auktion,
Arets auktion kommer att ske pa
tisdagen klockan 12,00 1 aulan.
Inldmning sker under konventets tre
forsta dagar i bagageinliammningen
och pa tisdagsmorgonen kommer en
visning att ske.
Bagageinlimning.
I &r kommer det finnas en
bagageinldming dar du kan ldmna din
vérdesaker och annat av vikt. Denna
ar Oppen under dagarna sé att du ndr
som helst kan komma och himta
eller lamna packning.
Butiker.
[ &r kommer vi géstas av Stockholms
fornamsta spelbutik, Absolut spel,
som kommer att silja sina produkter
till trevliga priser och glatt humér.
Ovriga personer, organisationer eller
foretag som vill sdlja négot eller gora
reklam pa konventet ombedes ta
kontakt med konventsledningen
innan konventet.
Receptionen.
[ &r reception kommer att ta hand
om all information, undrar du ngot
under konventet kan du véinda dig
direkt till den for ett svar.
Receptionen kommer att gora sitt
bésta for att tillgodo se dina behov.

Anmilan.

Sa hdr anméler du dig till Stockon 5:

1: Fyll in ditt namn, adress och
fodelsedata p& anmélningsblanketten
eller pd en postgiroblankett (pg: 163
35 84-6 betalninsmotagare
foreningen Stockon). 2: Markera
vilka spel du ska spela och nir,
genom att markera respektive
anmélningskod pa
anmélninsblanketten eller
postgiroblanketten.

Ex: om Nisse Hult vill spela West-
ern, Blood Bowl och Brittania. Till
Western och Blood Bowl krévs det
foranmaélan. (Se anmélninskod) Till
Brittania ska man anméla sig pa
plats. Det sker en halvtimme innan i
receptionen. Om Nisse ska vara SL
sd ska han vara det i 3 pass, s far
han sin anmélninsavgift tillbaka.

Anmiilningskoder:
Call of Chtulhu pass 1=10, pass
2=30, pass 3=60
Drakar & demoner pass 1=12, pass
2=21, pass 3=42
Gondica pass 1=20, pass 2=40,
pass 3=61
Kult pass 1=41, pass 2=50, pass
3=62
Western pass 1=11, pass 2=32,
pass 3=52
Werewolf pass 1=22, pass 2=31,
pass 3=51
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For fragor om

bradspelstuneringarna

ta kontakt med

bradspelsansvarig
Lars Holeséter 08-777 78 37. Ta

‘ gdrna med egna spel om ni har det.

Brittania

Foranmiilan:NEJ
Kval:l6rdag 13,00-19,00,
final:16rdag 20,00-02,00
Arrangor: Nina Bjorklund
Ett klassiskt spel, hjélp olika
stammar att erdvra Storbritannien
under dess mest mdrka och oroliga
tid. Du far nya stammar hela tiden
vilket gor elimineringsrisken av en
spelare ganska liten. Passar bade
nyborjare som gamla strategiridvar.

Diplomacy

Foranmiélan:NEJ
Kval:l6rdag 13,00-19,00, 20,00-
02,00, sondag 10,00-17,30, 18,30-
02,00 final:mandag 10,00-17,30
Arrangor: Karl Stengard

Det mest kidnda stategispelet
négonsin, du spelar en diplomat
under borjan forsta vérldskriget.

___Bridspel:

Ljug och bedrag for att erdvra sd

mycket som ma&jligt innan kriget ar
slut. Har du inte tidigare spelat
Diplomacy tycker vi att du definitivt
skall prova pa under konventet.

History of the World

Foranmilan:NEJ
Kval:séndag 10,00-17,30
final:sondag 18,30-02,00

Arrangor: Robert Doktorow
Ar du trott pa att ka ut efter tre
rundor bara for att motspelarna
gaddade ihop sig mot dig? Da &r
detta spelet for dig! Varje ny runda
far du en ny civilsation att ta hand
om. Ett létt spelat och enkelt spel
som krdver att man tanker till mer 4n
en gang.

Titan

Foranmilan:NEJ
Kval:sondag 10,00-17,30
final:sondag 18,30-02,00

Arrangor: Mikael Pargman
Malet i Titan dr enkelt samla ihop en
stor hord med monster och sla dina
motstandare sénder och samman.
Vill du kidnna kraften i ett anfall med
18 tarningar, da skall du spela Titan.
Har ldnge vant en favorit pa

Stockon.

Advanced civilization

Foranmiilan:NEJ Pass:
Kval:méandag 10,00-17,30
final:mandag 18,30-02,00

Arrangor: Peter Kotilainen
Du spelar en civilisation runt
medelhavet, precis i borjan av
bronsdlder. Mélet 4r att bygga upp
en stolt och miktig civilisation, men
vigen dit dr hdrd och tung,
sammarbete dr ett maste. Den som
ar mer instélld pd handelsembargo
och interkulturella karteller, &n pé
vald och svek finner hér sitt lystméte.
Ett riktig klassiker som varit med
varje ar pa Stockon.

Winds of War

Foranmiilan:NEJ
Maindag 10,00-02,00

Arrangor: Vasilis Parastatis
Nir Diplomacy kidnns tamt och
andefattigt. Nér frontlinjen har
stagnerat, nér allianserna blivit for
sjdlvklara. D4 dr det dags att byta
spel! Till Winds of War, nddens ar
1790, 12 spelare, 10 olika enheter, 4
olika arstider, ekonomi. Reglerna dr
lika enkla som som Diplomacy,
néstan i varje fall.

Svea Rike

Foranmilan:NEJ
Pass: Tisdag 09,00-
13,00
Arrangor:
Sveriges basta
bradspel! Det flesta
har spelat denna numera klassiker i
bradspelsammanhang. Led en
adligtslakt under Sveriges stormiga
historia. Segra vid Poltava, bekosta
Bellmans epistlar, Linnés forskning
och Tessins slottsbyggen.

Settlers:

Foranmilan:NEJ
Kval: Tisdag 09,00-11,00
final:Tisdag 11,00-13,00
Arrangor:

En snabb och litt spelad variant av
Civilization. Tar ungefir en halvtimme
att spel klart, ett utmérkt val om du
dr lite mor pa Tisdagen.

Forutom dessa spel kommer vi
att ha ettbridspelshav som éir
oppet dygnet runt, dit ni ir
vilkommna.




Warhammer Fanstay
Battle

Foranmiilan: JA
Pass: Rullande under hela

_ konventet
3000 podng, mitinstrument,
tarningar, kort och allt annat du kan
tdnkas behova
~ * Inga oridna monster

* Inga special characters

* Inga allierade (undantag Dogs of
~ War, se nedan)

* Inga conversion field

* Varje armé far innehalla upp till ett
~ Regiment of Reown fran Dogs of
| War boken (Asarnil the Dragonlord
- #ren karaktir, inte en unit och fér

ddrfor inte anvéndas

* Max ett special save per model

* Alla spelare spelar tre slag,

dérefter delas podng ut efter vinst,

maélning och arméval

* Magi-errata fran White Dwarf222

giller

* Domarnas tolkningar géller Gver

allt annat!

Magi items kops enligt foljande:
Champion 1,25p

Hero 2,75p

Lord 3,125p

Wizard 1,50p
Wizard champion 2,75p
Master wizard ~ 3,100p
Wizard lord 4,150p

Unit standard 1,50p

Army standard  1,unlimited
OBS:Viharinget att ldna ut sa ta
med er allt ni behover

Blood Bowl

Foranmiilan:JA
Pass: Rullande under hela
konventet
Regler: Kop lag for 1 000 000
podng. Max en starplayer per lag
och en Roockie big guy (ur Blood
Bowl kompendiet).

WA40K, 3:rd ed.

Foranmiilan:JA
Pass: Rullande under konventet
Regler: * Arme kops for 1000
podng enligt Standard Mission
Organisation Chart.
* Armelistan ska vara snyggt

P ——

nedskriven och lamnas in till
arrangdrena innan frsta passet.

* Armelistorna fran regelboken géller
och alltsd dé inte ndgra codexar.

* Inga Allies

)

CWARTAMMER

Warhammer 40k 2:ed

Foranmiilan:JA

Pass: Rullande under konventet
* Arme 1500 pozng. Armelistor ska
vara snyggt skrivna och lamnas in
innan forsta passet.
*Allies: Sister of Battles far alliera sig
med IG. Allaimperial far képa
Assassins
*Space marines far képa combat
squads
*Wargear enligt White Dwarf 195
*Restriktioner: Vortex, virus och
special characters dr bannade
*Inga Vehicle conversions

DBA,
Johnny Reb,
Man o War,

Epic 40k,
Trinity
Battlegrounds,
WW2 Naval battle,
DBM

Dessa spel kommer att rulla 16pande
under konventet och det &r bara att
komma till figurspelsrummet och
prova pa.

Gorka Morka,
Necromunda,

Age of Sails,
40k Nostalgi

Dessa spel kommer att spela i
Absoluts spels butik, mer info pa
plats
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| il ollspel

Malartéivling.
Klasser: * single model * Ryttare &
monster
Tradition med The Silver Snotling
award fortsitter dven 1 r.

For att fé spelairollspeltuneringarna
pé Stockon 5, méste man inte
anmdla sig med en S1. Men gér man
det 4r man garanterad plats. For att
underlitta for Sl kommer de
viktigaste reglerna att delas ut 1
kompendium pa konventet och en
regelgenomgang kommer att hallas
forsta dagen for varje spel. De som

‘ stéller upp som Sl kommer sjélvklart
| in gratis om de spelleder tre pass.
Gor sa hir om du ér sl: Anmaél dig
' som vanligt, kryssai Sl-rutan brevid
det spelet du tanker spelleda. Betala
‘ som vanligt, pd plats pa konventet
far du tillbaka avgiften nir du har

N varit Sli tre pass.

Warhammer Siege
Warhammer 40k

scenario

Dessa tva scenarion kommer att
spela i figurspelsrummet. Mer info
och tid kommer komma pé
konventet

Maste Jag padminna
alg om att du ska k6pa
spelfansinet Runan
varje manad?

www.sverok.se/ R

Prenumerera? S4tt In 100 kr (ett &n) eller 60 kr (ett halvar) pa
postgiro 102 25 85-2 (Féreningen Runan). GIbm €] namn, adress
och fran och med vilket nummer prenumerationen skall géila.




SCHEMA

Lordag 2/1

Sondag 3/1

Mandag 4/1

Tisdag 571

10,00 Konventet 6ppnas

12,00-13,00 Invigning

13,00-19,00 Bridspels pass 1
Brittania kval
Diplomacy kval
Regelgenomgang for rollspel

20,00-02,00 Bridspels pass 2,
Rollspelspass 1

Brittania final
Diplomacy kval
Call of Cthulhu

Western
Drakar & demoner

08,00-10,00 Konventsfrukost

10,00-17,30 Bridspelpass 3
Rollspelpass 2

History of the World kval
Titan kval
Diplomacy kval
Gondica
Drakar & demoner
Werewolf

18,30-02,00 Briidspelspass 4
Rollspelspass3

History of the World final
Titan final
Diplomacy kval
Call of Chtulhu
Werewolf
Western

08,00-10,00 Konventsfrukost

E

10,00-17,30 Briidspelpass 5
Rollspelpass 4

Adyv. Civ kval
WOW
Diplomacy final
Gondica
Kult
Drakar & demoner

18,30-02,00 Briidspelspass 6
Rollspelspass 5

Adyv. Civ. final
WOW forts.
Kult
ﬁ Werewolf
Western

08,00-10,00 Konventsfrukost

09,00-14,30 Bridspelpass 7
Rollspelpass 6

Settlers kval och final
Svea rike kval och final
Call of Chtulhu
Gondica
Kult

15,00-16,00 Priscermoni




Werewolf.

Foranmiilan:JA
Pass: Rollspelspass 2,3,5
Anmilningskod: Pass 1=22, pass 2=31, pass 3=51
Arrangorer: Christian Andersson

Jaha, alla har ldmnat stan for att sldss mot Wyrm igen, ja vi Bonegnawers fick
jusom vanligt inte folja med, bara i vdgen, gér mer skada dn nytta, for vecka
for att slas mot Wyrm. HAR VIHORT DET FORUT ELLER!!!

Men den hir gangen gér det inte riktigt som det brukar, de andra ulvarna
kommer inte stolt paraderande efter att ha slagits och férsvarat var Caim.

Det hdnder skumma saker i var stad, enligt var Theurge tyder tecknen pa att
- Wyrms hantlangare den hér gdngen attackera staden och de enda som stér i
forsvar dr vér lilla grupp Bonegnawers.

John har rusat mot Caernen for att himta de andra men det kommer att ta ett
par dagar. P4 en hus végg starristat: Vi ma vara Bonegnawers, och inget virt
1 era 6hon, men vi ger véra liv om det behdvs for att halla fienden pé stangen
tills forstiarkning kommer, glom aldrig vart offer......
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Kult

Foranmilan:JA
Pass: Rollspelspass 4,5,6
Anméilningskod: Pass 1=41, pass 2=50, pass 3=62
Arrangorer: Bjorn Kauppi, Piar Wirdfors

Aret dr 1987. Platsen ir Europas storsta flygplats.

Med ett tjut stannade den tunga grona sképbilen utanfér Shiphol, Hollands
och en av virldens storsta flygplatser. AGENTERNA kastade sig ut och
sprang hela vigen forbi de oftrstdende resenédrerna i den stora centralhallen.
Situationen var nagot otydlig, men det var bést att inte ta nagrarisker. De
slank in1den servicegéng som ledde dem direkt till den lastkaj dér den
formodade bomeen fanns anligt indikeringen. Bombhunden hade fatt fnatt
hade deras chef sagt, sa nér de var framme vid avspérmingen beordrade de
de FlygSik som var dér att bege sig en bit bort. De gick med lugna steg till
den kaj som var helt utrymd; hela omrédet hade sparrats av och inte en
manniska syntes till i de bilar och lastbilar som parkerats for att vara sa
effektiva som mojligt i raka linjer med stora orange turlappar pa sig for att
vetandr det var deras tur. Allt var tyst bortsett fran de flygplan som med en
minuts intervall landadae ovafor deras huvuden.

“Spér av sprangdmnen 1 luften.” “Inga civila inom sidkerhetsomradet.” Man
hade spirrat av de tre storsta lastkajerna och hundratals chaufforer viantade
pé att f komma tillbaka till sina fordon. Hundratusentals kronor varje minut,
kanske mer, blev forlusten men inga risker fick tas.




16

Western
Foranmiilan:JA
Pass: Rollspelspass 1,3,5
Anmilningskod: Pass 1=11, pass 2=32, pass 3=52
Arrangorer: Dan Algstrand, Magnus Seter

The Mexican Connection: Den onda, den gamle girige, den girige
Tjugo &r hade gatt. Stevens lutade sig mot spiselkransen och sag ut 6ver
gérden. Det hade inte varit l4tt. Jimfort med att bygga upp detta hade hans
flykt fran den brinnande gruvan tvé decennier tidigare varit enkel. Men han
undrade fortfarande vad som hade hint. Och vart guldet hade tagit vigen.
Det kanske 1&g kvar 1 den mérka grottan, tillsammans med de médn som hade
varit Stevens vianner. Och médnnen som hade lurat dem.

Men hade Stevens verkligen varit den enda som 6verlevt?

Han hade s& manga ganger sadlat sin hist, och varit beredd att rida ivig for
att en géng for alla stilla sin oro. Men ndgonting h61l honom alltid kvar. Hans
hustru, och barmen forstas. De var virda mer for honom 4n allt guld 1 vérlden.
Sérskilt 1 dessa oroliga tider. Han dréjde vid den 6ppna spisen. Knastret frén
den 6ppna elden var det enda som hérdes 1 nattens mérka tysnad.

Sakta, utan att Stevens varken ség eller hérde, smog en skugga fram 6ver
taket pa biblioteket. Talmodigt krép den ndrmare fonstret, tum for tum. Det
enda som med sékerhet kunde urskiljas var den stora sombrero frimlingen
bar, och den tunga revolver han héll 1 handen.

Molnen jagade tyst 6ver himlen. En olycksbadande tystnad lade sig éver den
lilla garden, medan elden falnade i eldstaden.

I den forsta delen av The Mexican connection har tjugo ar gétt sedan de
mystiska hdndelserna i prologen. I skuggan av kriget tar spelarna rollerna som
attlingar till forra dventyrets hjéltar. Utan sin vetskap blir rollpersonerna

A ——

indragna i ett nit av mystiska hindelser, forsvunna kartor, mexikanska
banditer och ett blodbesudlat arv. Det enda som kan rddda dem dr om de
tanker snabbt och skjuter sdkert.

Allting bérjar med ett mord.

Vill du veta mer? Ladda ner prologen, www.rollspel.com

Gondica

Foranmilan:JA
Pass: Rollspelspass 2,4,6
Anméilningskod: Pass 1=20, pass 2=40, pass 3=61
Arrangorer: Anders Blixt
Se doden vintar dig

Ralburg om véaren. Havsbrisen har blivit varmare, men skingrar inte
stadsbornas fortvivlan. En dlskad furste tynar bort. Bekymren hopar sig pa
hans slott. Varfor genomsysras hovet av misstédnksamhet och tystnad?
Viskande méten i sma gemak. Vad édr pé gang?
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“Call of Chtulhu

Foranmiilan:JA
Pass: Rollspelspass 1,3,6
Anmiilningskod: Pass 1=10, pass 2=30, pass 3=60
Arrangorer: Martin Brodén, Emanuel Berglund

“Sédermalms regemente, andra kompaniet, framat!”” Den kalla luften rycker
ur munnen pa l6jtnanten nér han ur sitt frostbitna skigg skriker ut sina order.
Snon yr omkring svearnas fotter ndr de unisont borjar réra sig framat till
takten av trummorna och flgjterna. Langt borta framfor dem ligger déden -
det ryska fortet.

Tysta murar hade blickat mot dem hela dagen, inte en av de fruktade
forsvarana hade de skymtat, spanare hade dock rapporterat att de likvil
fanns ddr innanfor.

En avldgsen serie av dan avslgjar att ryssarnas kanonbatteri har 6ppnat eld.
En plétslig explosion bryter ut i det bakre ledet pd kompaniets hogra flank
och mén faller med plagade skrik.

“Fjérde, femte led, framét!” Tappert fyller nya mén upp de déda och sérades
luckor. En plétslig vind piskar sn6é mot karolinernas ansikten. Frusna hander
greppar kring vapen, en till synes oberdrd 16jtnant haller fortfarande sitt svird
hogt framfor och visar de langtansfulla sjdlama végen till den eviga vilan, pa
andra sidan skérselden.

Med varje steg kom fortet nirmare, men med varje steg syntes ocksé fortet
sdmre och sdmre, ty den pl6tsliga stormen drog upp sné till en vit
ogenomtriangbar barridr. Oforfirat gir médnnen in i dimman. Kvar blir endast
vindens vinande.

Drakar och Demoner

Foranmilan:JA
Pass: Rollspels pass 1,2,4
Anmilningskod: Pass 1=12, pass 2=21, pass 3=42
Arrangor: Mika

Ni har kommit till Kandra for att sla runt och ha det trevligt 1
gladddjekvarteren.

Det som har gjort Kandra till ett av Ereb Altor rikaste stéder dr dess
képmaén.

Men friden i staden héller pa att brytas.

Stadens starka kpmin pé att forbereda ett handelskrig med intriger o
lonnmord.

Det borjade nir den nya och nyrika kdpmannen kom till staden.
Vem dr han? Och vad vill han?
Vilka hemligheter ruvar han pa?

Spelarna far i uppdrag att underséka om det forekommer slavhandel.
Spelarna blir indragna och méste vilja sida.

Manga morka hemligheter avsldjas och spelama far reda pd mer dn dom vill
veta....




RESENARER

Utanfor bilrutan for vigmarkeringarna forbi som tysta,
gula getingar i skymningen. Chaufforen kramade hirt
om ratten och blinkade sémnigt mot det monotona
landskapet som passerade revy.

Bredvid honom, i framsitet pa passagerarsidan, satt en
ung kvinna i lotusstillning med rakac huvud och diverse
merallsmycken i 6ronen sdvil som tungan och p3
underarmarna. Frin baksitet hérdes tvd mansréster grila.

”De flesta jiser i sina tevesoffor, vriker i sig hamburgare
och ser ut som driktiga hingbukssvin, och skyller sitt
oengagemang p4 att den enskilda individens mdjlighet att
forindra samhillec gick i graven med 70-talet. Det ir att
gora det lite for sig.”

Det ir inte 53 svirt att forindra samhiillet. &
o Y,

Manskugga

De tvi ménnen betraktade skrickslaget den svarta
rymden. Det var inte uppenbart att farkosten drev, men
nir den vridit sig s4 pass att man sig Jorden, ungefir var
tjugonde minut, sig man klart och tydligt att s4 var fallet.
Den férsta chocken hade dnnu inte lagt sig och
lamslagna stirrade de tomt framfor sig ut genom det
tjocka glaset p den sig alltjimt avligsnande planeten.

<

Minga kilometer ovanfr deras huvuden rumlade
rymdstationen Mir ut i etern. Radarckot pA Esranges
skiirmar registrerade att stationen var 0,4 grader ur kurs.
Den viilklidde mannen i hatt tittade pd Den Gamle.
"Min vin skulle hilla till hir nigonstans. Har du sett
honom?”

“Hur ser han ut? Hade han en stor, svart Volvo, och rékte
franska, starka?”

—“Just s3”, svarade Den vilklidde.

—“Aldrig sett honom i hela mitt liv.” #W

"Vad dr meningen med livet?”

Kompositsrer: {fnus Gabrielsson, Niclas [drvklo, Peter Pettersson, Fakob Wohl.,

I:OSEN (')VER

Nir vi kommer runt kréken skjuter plétsligt en gammal
silo upp ur marken. Att vi inte sett den pi lingre avstind
4r p4 grund av det kamouflage — milning och nit — som
den mélats respektive drapperats med. Fotstegen vi foljt
leder fram till en tréskel. Snéglopp i sista stadict av
smiltning kring tvi slitna liderstdvlar pa dérrmattan. Det
doftar av nybryggt kaffe.

Fredagkvill. Vattnet i vattenglaset har skiftat firg,
igen. Langtar. Oppnade fénstret pi trekvare och
slippte in blisten. Viftar bort hiret ur munnen.
Solen gir inte upp idag heller, kylan smyger nirmre.
Floden Sover. Fénsterluckorna klapprar mot
husfasaden, mamma kom f6rbi. Vactnet i

vattenglaset skiftar firg igen. Lingtar. t

Dick pa en svartvit polisbil gnisslar mot grus pi asfaltvilg
nir dess chauffér i panik pressar hela sin tyngd mot
bromspedalen. Tundran som utanfér kommer rusande
emot dem stannar med ett ryck. Fyra linga, svarta streck.
Stenskott pa fSrarsidan.

Reseniren i baksitet reser sig upp i en halvliggande
stillning och tittar ssmnigt ut genom fonsterrutan.
Handklovarna, kalla, brinner hud och handleder. En
bilddrr slar igen.

REGN

LE PREJUGE VAINCU

OCH 1 TAKT MED ATT TIDVATTNET MOTVILLIGT DROGS
tillbaka f5r att omfamnas av de rullande brinningarna
bliste en kall vind in frin Haver. Under de regntunga,
mérka moln som vinden férde med sig in ver land
badade ett vidstricke filt i smutsig smog.

Solens sista strilar letade sig ned i molnsprickorna och
spred ett dunkelt sken éver jorden. Vattendropparna som

fastnat pi daggkipornas blad var firgade blekgra av
kolréken, och deras tyngd fick stjilkarna arx bsja sig.

Mellan tuvorna och den smala stigen stod rad efter rad
med uniforma, vita trikors, ett anonymt monument 8ver
krigets elinde, det ena korset identiskt med det andra,
och kastade linga, formlésa skuggor 6ver sivil jorden
som den minskliga historien. Det var, bortsett frin
regnet, en stilla syn — ett levande fotografi.

Information:

Komposition Speltid Spelare  Spelledare
Manskugga 8h 4 2

Floden Sover 6h 5 2-5
REGN 4h 5 1
Resendrer 3h 3 1

(Alla rolispel &r fri form)

Spelledare till samtliga kompositioner tillhandahalls
av konventet. Anmdlningar och kompletterande
information om dessa fyra kompasitioner finns pa

www.dsv.su. s,,elﬂp%a;-wlkomposilioner

4t en PARLOR FOR SVIN PRODUKTION-produktion
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Ovriga

ZR T

Vampire
Stockholms blodbad

Samuel var trétt. Hans 6gon rann
och fingrarna vérkte. Han hade
arbetat med manuskriptet i snart tre
dygn utan att vila. Méster Briam
hade varit mycket angeldgen att fa
manuskriptet dversatt snarast.
Samuel hade lést in sig och borjat sitt
arbete och hdr satt han nu. Arbetet
var klart och han lingtade efter att fa
vila. Kanske skulle méster belona
honom med lite blod, kanske var det
antligen mojligt for honom att bli en
av klanen kanske...

Han reste sig upp. Tog fram nyckeln,
dppnade dorren och gick uti
chantryt. Stanken var det forsta som
slogen emot honom och sedan sag
han méster Briam. Han var...
Herregud vad hade de gjort med
honom, hans armar vari... Briams
doda forruttnade 6gon var det sista
Samuel ség innan varelsen kastade
sig 6ver honom.

Vilkommen till Stockholm
Vilkommen till Sabbaten

arrangemang.
Ultraducks

Pass: Lopande under konventet
Arrangor: Olle Johansson

Kvack, kvack! Kom och spela det
fantastiskt roliga postapokalyptiska
ankrigsspelet fran Outer Limit
Games 1 samarbete med Neogames.
UppfSljaren till Neobunnies dér
mutationerna nu har drabbat ankor,
det finns dven fler saker att gora, till
exempel att utféra uppdrag for Den
Heliga Jattefisken, rdka ut for
héndelsekort eller ggmma sig for de
hemska monstern fran Den Mérka
Annanvirlden. Kvack, kvack, ma
den béste ankan vinna.




Vampire the eternal
struggle

Foranmilan:NEJ

Pass: Méindag
Vikommer spela 4-6 spelare per
parti beroende pa deltagarantal.
Houserules &dr 80+ kort i library,
crypt endast Jyhad eller Vampire
. vampyer (svarta plastfickor eller
annan l6sning gar bra). WWEF é&r
replace after combat. Ovriga regler
finns att hitta pa (i prioritetsordning)
www.deckserver.net/docs/rul-
ings.7.7
www.deckserver.net/docs/rul-
ings.6.23
www.deckserver.net/cgi-
deckserver/rulemonger.cgi.
Det kommer att finnas ett antal lekar
att 1ana for de som &r intresserade.

Battletech

Foranmélan:NEJ
Pass: Mandag
Vispelar sa det ryker

Magic - the
Gathering

Foranmilan:NEJ
Vi kommer att ha ett Magicrum dér
man kommer att kunna spela Magic
dygnet runt. Tuneringar arrangeras
efter nskemal, I6pande under
konventet.

Féirdbeskrivning:

Ak t-bana till Karlaplan, ga sedan
Karlavigen tva kvarter visterut (mot city).
G4 tva kvarter, dir till hoger ligger Ostra

| Real.




