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Mittcon

Mittcon kommer visserligen att héllas i
Medelpad, men tro inte att det blir ett
medelmattigt konvent bara for det! N,
var malsittning med Mittcon &r att halla
ett konvent som har nagot till alla kate-
gorier av besékare. Darfor har vi forsskt
fa ett sd brett urval som méjligt av olika
aktiviteter och seminarier. Séllan hardet
héllits ett sa innehallsrikt spelkonvent i
Sverige och du gér ditt livs misstag om du
missar det! Avbestill Mallorca-resan,
tadgluffa via Sundsvall eller ta
"bonnpermis” frdn lumpen. Alla metoder
ar tilldtna nér det giller att ta sig till
HedbergskaskolaniSundsvall 13-16 juni
1991. Hjilp oss att géra Mittcon till ett
konvent att minnas!

Forsta gangen pa

konvent?

Har du aldrig varit pa ett spelkonvent
forut sa ar det verkligen pa tiden att du
gar pa ett. Du kunde inte ha valt ett
bittre konvent att bérja med! Vi gratu-
lerar dig till ditt kloka beslut! Eftersom
du &rsé pass klok kanske du inte behéver
néagon ytterligare vigledning, men for
siikerhets skull foljer hér en beskrivning
6ver hur man bor gé till viga for att slippa
strul och trassel. Strul tar alltid tid att
reda ut och tid kan man #gna &t roligare
saker, som att spela spel till exempel.
Trassel dr inte s vérst kul det heller...

Innan- avresa bor man ha ldst igenom
broschyren (och det gér du just nu) och
bestamt sig for vilket/vilka spel som man
skulle vilja spela. Tyviirr kommer flera
spel att spelas parallellt, s4 hur mycket
du &nvillsd kan du inte deltaiallt. Glutta
i tidsschemat och bestdm dig for hur du
skall disponera din tid. Nar detta &r gjort
ar det bara att fylla i
fosranmalningsblanketten. Férett spel dar

man endast kan spela ensam tex.
Diplomacy, Kremlin etc. gérs en indivi-
duell anmaélan och for de spel som klas-
sificeras som lagspel ex.Cyberpunk,
Khelataar och andra rollspel gérs en
laganmélan. For att géra en laganmail-
ning pa ett spel bér laget innehélla det
antal spelare som stér angivet vid res-
pektive spel. Om detta &nd4 inte gir att
ordna si &r det ingen fara fér det finns
alltid spelsugna spelare som vill hoppa
mediertlag pa konventet. Om ni nu skall
spelaett s kallat lagspel sd fyllerbaraen
averi att ni skall spela detta spel, annars
blir ni anmélda flera ginger. D4 blir det
strul och trassel och det var ju just det vi
ville undvika, eller hur?

Mat och sOmn

Det kan ju vara trevligt att 4ta eller sova
négon géng under konventet och darfor
har vi arrangerat en del olika alternativ.
P4 konventet kommer vi att servera fru-
kost och lunch. Frukosten kommer att
bestd av en frukostbuffe’ och serveras
varje morgon. Lunch kommer att serve-
ras under fredagen och lérdagen.
Lunchbiljetter kommer att siljas i
receptionen fram till kl 3 pa fredagen. Ett
av alternativet fér sémn. &r att sova i
konventslokalerna. Det kommer att fin-
nas speciella sovsalar tydligt markerade
och dér kan man sova dygnet runt. Om
man vill sova varmt och mjukt &r det dock
6nskvirt att ha med sig liggunderlag och
sovsiick eller dylikt. Ovriga lokaler kan
anviindas fér s6mn under vissa
tidsperioder av dygnet. Kolla férst innan
du lagger dig. Det finns ocks& méjlighet
att sova pa hotell under konventet. Vi har
fixat pa rabatter pa dubbelrum och enkel-
rum pa tva hotell med olika prisklasser.
Ar du intresserad av hotell under
konventet ta kontakt med négon av
kontaktpersonerna som kan beritta mer
om priset. Hotell maste bokas minst en
vecka i forviig for att vi ska fa rabatterna
8 bestdm er kvickt.

Vara hedersgaster

Loren K. Wiseman frdn Game Desig-
ners Workshop

GDW 4&r en av virldens ledande
speltillverkare och ligger bland annat
bakom klassikern Traveller, som nu-
mera ges ut under namnet Megatraveller
iomarbetad upplaga. GDW's stérsta roll-
spel nu dr forutom Megatraveller,
2300AD, ett realistiskt science fictionspel,
Twilight 2000, ett spel om
efterdyningarna av tredje virldskriget,
Space 1889, ett annorlunda spel baserat
pa tidig science fiction typ Jules Verne.
GDW har &ven gjort ett flertal vilgjorda
konfliktspel. Bland de som &rmest spridda
kan ndmnas Harpoon, ett modernt
sjokrigsspel, Air Superiority, ett spel om
modernt flygkrig, samt Team Yankee, ett
konfliktspel baserat pd boken med samma
namn. Loren K. Wiseman har arbetat for
Game Designers Workshop énda sedan
foretaget startade 1973. Han har varit
inblandad i praktiskt taget alla deras
projekt énda sedan starten och kan med
ritta anses vara en av virldens mest
erfarnaibranschen.Iférsta hand skriver
Loren K. Wiseman tillbehér till rollspel,
men han héller éiven ofta p4 med utveck-
ling av nya spel tillsammans med GDW's
andra designers. Mr Wiseman kommer
att hilla seminarier dir han berittar om
GDW, deras spel, hans syn pa branschen
och mycket annat.

Julian Musgrave frin Wotan Games
Wotan Games érettlitet fsretagi London.
Foretaget bestar avungefir 1,5 personer
varav Julian Musgrave 4r den hele. Hans
fru dr den halva som vixlar mellan sitt
vanliga arbete och Wotan Games.
Julian Musgrave tillhér inte de mest
kinda spelkonstruktérerna men é&r
mycket kompetent. Tidigare har han
bland annat gjort spelen King Arthuroch
Sorcerer King, varav inget tagits in till
Sverige i négra stérre upplagor. Bland
hans senaste skapelser finns spelet
Excalibur som har mottagits med stérre
entusiasm.




Julian kommer att hilla flera seminarier
dér han talar om hur man designar
brédspel. Han kommer éven att finnas
till hands féor demospelningar av sina
spel.

Chris Tubbs frdn Prince August
Miniatures

Prince August Miniatures &r en av virl-
dens aldsta och stérsta
tennfigurstillverkare. I férsta hand har
de tillverkat de i Sverige sd kiinda
karolinerfigurerna. De tillverkar éiven en
hel del figurer avsedda for rollspel, bland
annat Character class fosr AD&D. En av
deras bé#sta serier och stérsta succéer pa
senare tid #r Mithril miniatures, de offi-
ciella Sagan om Ringen figurerna.

Chris Tubbs &r en av Prince Augusts
figarformgivare. Han ligger bakom. tu-
sentals avde figurer som foretaget sliappt.
Han &r dven den som formgivit alla figu-
rerna i Mithrilserien. P4 konventet kom-
mer han att hilla ett seminarium om hur
det gar till n4r man gér en tennfigur. Det
4r atskilligt besviirligare #in man tror och
en intressant upplevelse. Han kommer
dven att vara domare i svenska
mésterskapen i malning av Mithril-figu-
rer. Chris har designat priserna, som &r
nagot utdver det vanliga, till tévlingen.
Anders Blixt, frilansande designer och
skribent

Anders Blixt &r en av Sveriges mest pro-
duktiva skribenter och konstruktérer av
rollspels-material. Han bérjade sin bana
pé Aventyrsspel for sex ar sedan och ar-
betade dér i fyra 4r. Sedan han slutade
har han fortsatt skriva som frilansare
bade for Aventyrsspel och Lancelot
Games. Under sin tid pd Aventyrsspel
arbetade han i huvudsak med rollspelen
Drakar & Demoneroch Mutant. P4 senare
tid har han i stor utstrackning bidragit
till Khelataar och Wastelands fran
Lancelot Games. Han har é&ven fitt ma-
terial publicerat i amerikanska tidningar.
Anders Blixt kommer att halla seminarier
om #ventyr och kampanjer i rollspel,
nagot han har stor vana av. Ovriga
seminarier Anders kommer att delta i dr
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konstruktion av spelvarld och rollspel i
Tolkiens virld.

Ordningsregler

Som de flesta andra konvent kommer vi
éven att ha en del ordningsregler under
konventet. Dessa kommer att héllas un-
der HELA konventet och detta arrang-
emang &r obligatoriskt foér samtliga del-
tagare. Négra av delarrangemangen &r:
*Vi har arrangerat Liverollspel pa
konventet, dirfsr behéver ni inte ar-
rangera egna.

*Sup som ett svin om du kénner for det.
Rikna dock inte med att bli inslédppt i
lokalerna efterit. Personer som konsu-
merar stora mingder alkoholhaltiga
drycker inne pad konventet kan rikna
med att f& larakédnna viraordningsvakter
mycket intimt.

*Vi kommer att ha speciella sovsalar.
Alla som spelar, hall er borta frdn dessa
och spela istillet i de rum som kommer
att vara tillgiingliga for det &indamélet.
*Om stora réda bilar med sirener och bla
ljus pa taket kommer mot konventsbygg-
naderna tyder det pa brand. D4 bor det
bara finnas s& manga i sovsalarna som
det ar tillatet.

*Ni som absolut vill sldss, gér det med
Gyllengran som finns tillgéngliga for just
detta #ndamal. Men dom slar hart,
HART!!!

eKlidsel. Klé girnaut erunder konventet.
Ténk dock pd var hobbys image d& vi
kommer att fA bessk av massmedia och
undvik dérfor militdra uniformer fran
tiden efter 1914.

Turneringar

AD&D
Arrangtr: Joakim Rastberg och Stefan
Burstrém.
Rollspelstivling i lag i tvA omgangar for
fem spelare . Férkunskaper om andra

utgdvans AD&D &énskviirda men inte
nédvéndiga.

Bertram vaknade upp ur sin sémn med
ett ryck och satte sig upp i sin sting skri-
kande.Minnesbilden avhuren avskyvird
demon hégg av hans hégra arm var
fastetsad p hans nithinna. Gamle Hans
i rummet bredvid hade hért skriket och
skyndade sig in i Bertrams rum och fra-
gade vad som hiint.

-"Jag hade en mardém”, sade han dar-
rande, "Jag drémde att min lillasyster
Virgina blev boriford av ett folje iklidda
svarta kdpor. Jag och min éldre syster tog
upp jakten p& dom. Under jakten triffade
vi flera... ménniskor som hjélpte oss. Vi
kom ifatt svartkdporna men de lade na-
gon sorts besuvdérjelse ver oss och de kom
undan.” Medan Bertram berittade om
sin mardrém lade Hans mairke till att
Bertram bar sin stridsrustning, samt att
SanJulian, familjens dyraste godel, inte
fanns i sin skida. Hans hillde upp ett glas
vatten &t Bertram som drack girigt och
sedan fortsatte sin berittelse, till synes
helt oberdrd av att hans rustning var
néistan helt tdckt av rott, firskt blod.
Rustningen var dessutom mycket mer
sliten nu #n igér, hela hogra armen sak-
nades.

-*Vi foljde svartkdpornas spér till en
gammal stad som jag inte tidigare sett pd
ndgon karta, men vi kom forsent, Virgina
hade redan blivit offrad till ndgot véisen
som av dess anhdngare kallades
Bathomus. Vad som sedan foljde minns
Jag bara fragment av. Jag kommer ihég
en gammal man med ldngt skiigg, ett fall
genom en vindlande tunnel och s& smé-
ningom vart mote med Bathomus. Hem-
skariter hogt upp ietttorn... en fsrodande
strid, jag blev ensam kvar vadande i
monster... alla dida... knivarna... Sedan
vaknade jag och du stog bredvid mig.”
Hanstogtillbaka glaset fran Bertramoch
sade ldgmiilt -"Sov nu, mdster Bertram,
alit blir bra imorgon.” Hans stannade i
rummet tills Bertram hade fallit in i en
djup orolig ssmn. Bertram vred sig fram
och tillbaka i sin séing och hans filt rikade

hamna pé golvet. Nir Hans béjde sig ned
for plocka upp filten och tdcka &ver
Bertram igen s& sig han att ett flertal
monstruésa hinder som var avslitna vid
handlederna kléingde sigfast vid Bertrams
ben.

Under oljelampans svaga sken bleknade
Hans mérkbart .

Call of Chulhu
Rollspelstivlingilag for fem spelare. Inga
sirskilda forkunskaper om spelet néd-
viindiga.

Doktor Iblis och Farita fortjinade sitt
levebrid pé att lura godtrogna ménniskor
pa marknader och festivaler. Ingen blev
mer forvanade én de nérderas trick plots-
ligt verkade fungera.

Cyberpunk

Arrangér: Magnus Seter
Rollspelstiévling i lag for tre spelare. Inga
sérskilda fsrkunskaper om spelet néd-
vindiga.

Ytterligare ett rutinuppdrag fér On the
Air Tonights nyhetsteam. Att géra ett

reportage fran en miljédemonstration pa.

Liberty Square. En Miljdédemonstration!
Mojligen heta nyheter pd 80-talet, men
inget man &verlater till bolagets basta
nyhetsteam. Bast att se till att fA med ett
par sexpack for siikerhets skull.

Drakar & Demoner

Arrangbr: Tobias Amnell
Rollspelstiivling i lag for femspelare. Inga
sirskilda fSrkunskaper om spelet néd-
véndiga.

"Menar du att vulkanen héller pé att f&
utbrott! Det &r ju fruktansvdrt. Vi méste
se till att ta oss hdrifrén s& fort som
mdjligt.”

Spelarna tjéinstgér som vakter pé en geo-
logisk expedition for att utforska en
slocknad vulkan. Sakerbérjar dock spetsa
till sig ordentligt nér det visar att vulka-
nen i hégsta grad ar aktiv.




James Bond

Arrangér: Kristian "00" Isaksson
Rollspelstévling for en eller tva spelare.
Inga siirskilda férkunskaper om spelet
nédvindiga.

En vacker vardag anlinder tvé av M.L6.
bésta agenter, 002 och 003 till hsgkvar-
teret i hjiértat av London. De har varit pa
semester i en manad. De tar hissen upp
till fjirde vaningen och kliver in genom
dérren till AB Export. Korridoren &r tom.
Likasa de fyra frsta kontoren, dér det
normalt skulle finnas 10 personer vid
denna tid pa dan. Plétsligt hérs ljudet av
en rivstartande bil frdn gatan. Agen-
terna tittar ut genom fonstret och ser en
bld Chevrolet Van som kommer'ut ur
garaget med tjutande dick. Bilen forsvin-
ner hastigt nedfér gatan.

Agenterna rusar snabbt till M:s kontor
som dr tomt och dér skrivbordsstolen
ligger omkullvilt pa golvet.

KhelataarA

Arrangér: Patrik Larsson
Rollspelstévling i lag for sex spelare.
Foérkunskaper om spelet 6nskvirda men
ej nédvindiga.

"Frdmlingari stan ser jag. Kommit hit for
marknaden forstds. Har ni hért om den
unga flickan som forsvann nyligen? Va,
sdger du att ni ség ett rétt moln over
trédtopparna innan ni kom in i stan!
Ursdkta mig, jag maste nog g nu.”
Rollpersonerna befinner sig i staden
Eilapam under dess marknad. Saker ér
dock inte som de brukar vara da flera
unga kvinnor nyligen forsvunnit. Da
rollpersonerna genom en olyckshiindelse
borjar ana vad somkanhahéntdrasdein
i en intrig som kan f& konsekvenser for
hela Khelataar om den inte lyckas stop-
pasi sin linda.

Megatravaller

Arrangbr: Nils-Erik Lindstrém

Inga sirskilda fosrkunskaper krivs.
Rollspelstéivling i lag for fem spelare.
Inga sirskilda férkunskaper om spelet
nbdvindiga.

Kapten Natoda spanadeut §ver planetens
6de vattenmassor med en bekymrad min.
En frisk vind rev upp hans hér till en
flaxande buske. Han siinkte tankfullt
blicken och mumlade eftertinksamt
"Négonting &r fel, fruktansvért fel.”
Aventyrarna, som ér fredliga handels-
miin, befinner sig pé planeten Heguz, en
vattenviirld i Spinward Marches. De har
just limnat av sin last av atskilliga ton
vetenskaplig utrustning till planetens
flytande forskningsbas. Snart borjar un-
derliga saker intriffa och éventyrarna
bérjar misstinka att allt inte &r som det
ska pd forskningsbasen. Innan de vet
ordet av dr dventyrarna indragna i en
virvel av ond, brdd déd, illasinnade in-
triger och mystiska héndelser.

Klarar éventyrarna av att l6sa Heguz
gata utan att sitta livet till?

Ett spinnande detektivaventyr i ett tek-
nologiskt framskridet universum for fem
#ventyrare av skilda temperament.

M.E.R.P.

Arrangotr: Kristian "00" Isaksson
Rollspelstévling i lag for fyra eller fem
spelare. Kunskaper om spelviirlden,d.v.s.
Tolkiens sagoviirld &r 6nskvird, men ej
nédvindig.

I mitten av andra aldern borjar Gondor
och Umbar visa fientlighet mot varandra.
Gondorianerna som bor pa "fel" sida av
Anduin - den stora floden, flyr snart till
Minas Tirith och de andra stora stéiderna
i Gondor. I Minas Tirith’s vaktkasern
ljuder signalen fér uppstéllning. Snart
star alla kompanier formerade. Aven
spelarna som tillhér en spaningstyrka
finns pa excercisplatsen.

Enofficerryter "Spanarna skallvara klar
att utgd om en timme. De skall vara litt

utrustade i civila kldder. Anmélan till
mig nér de é&r klara.”

Garnisionens ledare svarar " Javisst
Overste” , gor honnér och beordrar
mannarna att utgd. Knappt en timme
senare stdr de uppstillda igen.
Spaningstyrkans chef bérjar tala...

Rollspel

Arrangér: Fredrik Borjesson
Rollspelstiivling i lag for fem spelare.
Inga regelkunskaper nskvirda.
ALBIN: Nu rastar vi. Atminstone gor jag
det. Jag gér inte ett steg till. Dessutom
kan vi dé6 av utmattning och térst om vi
fortsitter. Hjartinfarkt, lungsot... Men
ni kan ju fortsiitta.

GUSTAUF: AHH! Bergsluften som &r sa
stirkande. Jag har aldrig ként mig sa
levande. Vilken vacker natur. Vi fortsét-
ter.

NICHOLAS: Jag kiinner mig déd...
CHARLOTTE: Ryck upp dig nu!
NICHOLAS: Snarare; griv ned mig.
CHARLOTTE: Nédmen, s4 illa ar det vil
inte?

NICHOLAS: N4, virre.

LUX: Tyst ni bada!

GUSTAUF: Tralalala. Tyst kan man vara
nér man ska sova.

LUX: Vi rdkar ha ett uppdrag att utfora.
Albin, det &r din héist som arbetar, inte
du.

ALBIN: Den dér sékert om den inte far
vila.

LUX: Var tyst! Nu sitter du upp s vi kan
fortsitta.

Runequest

Arrangtr: Martin Hultgren
Rollspelstivling i lag foér fem eller sex
spelare.Férkunskaper om Runequest-
virlden Glorantha dnskvirda men ej
nédviindiga

Isnart ett &r har Heortland varit erévrat
av det hatade Lunariska imperiet. Ett
helt &r av religiost fortyck, diktatur och
forbud av de gamla sederna. Men &nnu ar
kampen inte éver, det finns fortfarande

grupper av rebeller som bekdmpar
fortryckarna, ledda av pristerna till de
urgamla stormgudarna och Orlanth, alla
gudars hévding. Snart kommer striderna
att borja pa nytt.

Aventyrarna dr del av en styrka av
klankrigare och Orlanthkultister som
fortfarande gér motstdnd mot
ockupanterna. Allt &rinte likaenkelt som
det borde varaochnyheten omen lunarisk
transport genom omradet foér spelarna
till bérjan p& en mardrém.

Star Wars

Arrangbr: Erik Sieurin

Rollspelstavling i lag for fem spelare.
Inga sdrskilda forkunskaper om spelet
nédvindiga.

” Ndr gick vi med i upproret? Det vore
skontattféveta,.Jag érjutrotsalit Kapten
pé det hdr skeppet. Det hir ér faktiskt
forsta gdngen jag féit veta att jag begétt
ett brott i samband med efterlysningen.”
Besattningen pd Den Skimrande
Nebulosan har alltid fort ett dventyrligt
och inte sérskilt hederligt liv. Konse-
kvenserna av att plundra ett av Acre
Studeb’s fraktskepp var dock 84 otroliga
att de knappast kunnat ana héndelseut-
vecklingen ens i sina vildaste drémmar. I
jakten pa hamnd fors de genom vilord-
nade villaomréaden, konstiga
kontorsbyggnader, de  doédliga
radiakslitterna pad Horeb och platser som
knappast finns med p& Imperiets
stjirnkartor. Ytterligare en sak som gor
det hela mer komplicerat dr att halva
galaxen plotsligt tycks vara efter deras
skalper.

Twilight 2000

Rollspelstivling ilag for fem spelare. Inga
siirskilda fésrkunskaper om spelet néd-
vindiga.

Efter mer dn femton framgangsrika
uppdrag kunde man tycka att team
"Brazen" var viirda den planerade se-
mestern. Odet hade dock en annan upp-
fattning d4 en av gruppens medlemmar
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forsvinner under ett rutinmissigt
livvaktsuppdrag. Problemen bérjar pd
allvar nér det visar sig att platsen for
forsvinnandet ligger pa kubanskt terri-
torium.

Wastelands

Rollspelstévling i lag fér fem spelare.
Inga siirskilda férkunskaper om spelet
nédvindiga.

Niér rollpersonerna kommer till Sunds-
vall viintar de sig en lugn stund for att
vila upp sig efter alla #ventyr. Men i
vanlig ordning gér det inte som man vill
jimt. Rollpersonerna hinner knappt
innanfér stadsgrinsen innan de blir
insyltade i saker de helst inte vill ha
ndgot att géra med. Deras virsta
mardémmar gér i total uppfyllelse nér de
hamnar ute pd landsbygden pa ett litet
rutinjobb for Bossen i staden.

Ovriga Rollspels-
arrangemang

Dark Conspiracy

Ingen information om detta spel fanns
tillgéinglig vid pressliggningen. Mer in-
formation kommer att finnas pa
konventet. (Fé6r er som inte vet, si ar
Dark Conspiracy GDW's senaste alster)

Western

Rollspelstévling i lag for fem spelare.
Inga sirskilda fésrkunskaper om spelet
nédvindiga.

Arrangeras av konstruktéren.
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Bradspel

Air Superiority

Arrangor: Jens Backman
Bridspelstéivling med individuell anmi-
lan. Férkunskaper énskvirda.
Gliansande flygplanskroppar i fartfyllda
luftstrider... Kanonerna mullrar och
missiler susar ivig med tredubbla
ljudhastigheten. Alla kédmpar om air
superiority!

Poing ges for varje omgéng och resultatet
i de tva bidsta omgéngarna avgoér place-
ringen.

ASL

Arrangér: LG Jénsson

Bridspelstivling med individuell anmé-
lan. Férkunskaperoch eget spel 6nskvirda
Ett avancerat spel om taktiska strider
under andra virldskriget. Turneringen
#riform av en utslagsturnering dir varje
spelare fir minsttva chanser att ga vidare.

BattleTech

Arrangtr: Martin Hultgren
Bridspelsarrangemang med individuell
anmilan. Inga s#rskilda férkunskaper
om spelet nédviindiga.

I BattleTech styr du BattleMech’s,
vandrande kolosser som viiger upp till
100 ton och &r bevipnade till tinderna.
Deltaien av deviktigaste striderna mellan
deolika fraktioner som kéimpar for makten
6ver The Successor States.

Car Wars

Arrangtr: Jari Nenonen
Bridspelstivling med individuell anma-
lan. Férkunskaper énskvirda

Fsljande regler giller. Kompendium
regler. Gasburners maste ha en tank p&
minst 15 gallons. Kostnader foér hand
weapons, extrautrustning och bensin (5§
gallon) riknas in i bilens totalpris. Kval
skeridivision 10 (10 000$) medan finalen

sker i division 25 (25 000$). Varje spelare
har ritt att ldmna in tre olika bilar for
kontroll och inldmning sker i receptionen
minst en timme fore passet. P4 torsdagen
skall bilarna vara inlimnade fore kl 19
00.

Civilization

Arrangtr: Per Persson

Bridspelstivling med individuell anma-
lan. Inga siirskilda féSrkunskaper om spe-
let nédvéndiga.

Se ditt folk bli det miktigaste under anti-
ken med hjilp av politik, ekonomi och
militdra mandvrar. Delta i utvecklingen
mellan &r 8000 f.kr. till 250 f.kr.

Diplomacy

Arrangér:SORK

Bradspelstivling med individuell anmé-
lan. Inga sirskilda fésrkunskaper om spe-
let nédvéndiga.

Dina strategiska och taktiska, men fram-
for allt diplomatiska kunskaper sétts pa
hérda prov i detta spel som speglar Eu-
ropa vid seklets borjan.

Poéing ges vid varje omging for seger,
remi och éverlevnad och resultatet i de
tvabéista omgéngarna avgtr placeringen.

Empires in Arms
Arrangér:SORK
Br#dspelsarrangemang med individuell
anmélan. Férkunskaper om spelet énsk-
viirda.

Simulerar diplomati och krigféring un-
der Napoleonkrigen. Det giller att vilja
sina véinner och fiender noga. Hela tiden
stiills du infSr bAde militéira och diploma-
tiska problem och den som utnyttjar sin
position bést har goda chanser i detta
spel. Spelet kommer att spelas i flera
spelpass i en enda kontinuerlig omgéing
under konventet sa deltagarna bor férbe-
reda sig pa att ha minimalt med tid for
6vriga aktiviteter.

Excalibur

Arrangdr:SORK
Bridspelsarrangemang med individuell
anmélan. Férkunskaper om spelet 6nsk-
viirda.

Bygg upp din egen privata armé i
riddartidens England. Fér att kunna ta
mer land sd behévs en stor armé. Men en
arme kostar pengar. Vill du ha mer pengar
sd beh6ver du mer land. Ta chansen att
spela mot konstruktéren under konventet.

Junta

Arrangér: Anders Gabrielsson
Bridspelstiavling med individuell anma-
lan. Inga sérskilda fsrkunskaper om spe-
let nédvindiga.

List och bakslughet &r vad som krivs av
spelaren for att kunna vinna spelet. Del-
tagarna tar platser i en militdrdiktatur
dar det giller att se till att nationalin-
komsten fordelas till de mest behévande
(dig sjalv).

Kremlin

Arrangbr: Henrik Bylund
Bridspelstavling med individuell anmaé-
lan. Inga séirskilda fsrkunskaper om spe- .
let nédvindiga.

For att f& vinka &t folket under
oktoberparaden é&r det fritt fram for dig
att 16nnmérda, ge falska léften och pa
andra siitt bedra dina konkurrenter om
posten som partichef.

Warhammer 40K

Arrangér: Daniel Klaminder och Thomas
Eriksson

Bradspelstivling med individuell anmi-
lan. Inga sérskilda fsrkunskaper om spe-
let nédvindiga..

De tre solarna lyste réda 6ver den
griisbetickta planeten.

Capten Cooperblickade med sin IR-kikare
6ver det griasbekladda landskapet.
Spénningen hiéngde tungt i luften och
mannarna bérjar bli otdliga. Vapen-

11



skrammel, tysta muttranden och korta
skillsord hérsdes fran truppen. Cooper
striickte upp armen i luften och_v#nde sig
lugnt mot sina mannar och=sa med be-
stamd rost:

"Lystring ! Fienden &r inom réckhdll. Till
era posteringar .”

Cooper viinde sig om och lit Aterigen
blicken svepa ver landskapet. P4 andra
sidan stéippen kunde ett neonférgat ljus-
skimmer skdnjas. Plétsligt exploderade
tystnaden i tjutande
stridssirener,vrdlande krigsfordon och
skrikande adrenalinhéga space marines.
Cooper steg lungt upp pa sin warbike och
véntade lugnt.

Neonskimmret n#rmarde sig och
humanoida varelser kunde nu urskiljas
som féirgsprakande silhuetter. Fronterna
mbttes ochrikoschetter, crackmissileroch
bioshurikens ven genom luften. Stall-
ningen sig jimn ut n&r marken plétsligt
skakade till som av ett jordskred.

En tredje frontlinje tornade upp sig nér
dammet lagt sig.En stank av fdrruttnelse
spred sig dver slagfiiltet som ett visitkort.
Cooper stirrade med stora dgon nér en
déja vu frin the Eye of Terror sakta tor-
nade upp sig 6ver hans huvud.

Den hér striden féljde inte planerna...

I Warhammer arrangeras tva olika
turneringar. Bdda med individuell an-
mélan. Ett férdigt scenario och en
utslagsturnering dér spelarna far stilla
upp med en egen armé viird 1500 poéng.
‘Dock inget off board artillery.
Specialregler for scenariot samt kontroll
av arméerna pé konventet.

Viper

Arrangér:SORK.
Briidspelsarrangemang med individuell
anmélan.

Tag poleposition i framtidens hardaste
kapptavling dir de flesta medel artillatna
for att segra. Lopande under hela
konventet.
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World in Flames

Arrangér: Bjérn Hogberg.
Warsawa-Paris-Singapore-Guadacanal-
Normandie. Utk&mpa en strid om en
viirld i 1agor. Ta rollen som Overbefilha-
vare §ver en av stormakterna under an-
dra varldskriget. Andra p& historien i
denna avancerade, strategiska simula-
tion som ticker alla krigsskadeplatser
under andra virldskriget. Spelet kommer
att spelas i flera spelpass i en enda konti-
nuerlig omgang under konventet s om ni
vill spela ndgot annat ocksa s téink om.

Kringaktiviteter

Foérutom  alla brad- och
rollspelsturneringar kommer Mittcon 91
att bjuda pa en hel del andra aktiviteter,
vad siigs t.ex. om de hér:

Teckningstavling

Tévlingen avgdrs i tvd klasser. Proffs,
d.v.s. personer som fatt nigot eller flera
av sina alster publicerade i ndgon form,
och amatérer. Fargbilder och svart-vita
bilder kommer att bedémas separat. In-
limning av bilderna sker p& konventet.
Arrangér: Hikan Jonsson.

. o1 s s qs
Figurmalningstavling
Tavlingen avgoérs i fyra klasser. Figur till
fots, figur till hést, dioramor med minst
tvad figurer i 25mm samt Mithril
Miniaturesfigurer. IMithrilklassen halls
ett officiellt SM, dér figurerna bedsms av
Chris Tubbs.

Ansvarig: Chris Tubbs frdn Mithril
Miniatures, mer om honom under rubri-
ken HEDERSGASTER, samt Daniel
Klaminder.

Auktion

Vi komer att halla en utropingsauktion
pa konventet, dir NI kan sélja era gamla
mogliga out-of-print prylar.

Medeltida gastabud

Avslutningen p& konventet kommer att
kombineras med en medeltida tornering
och ett géistabud. Hedersgisterna (de som
betalar ca 80 kr) samlas vid sitt bord och
smorjer kriset med en medeltida maltid.
Trubadurer och gycklare underhéller och
hiirolder fsrkunnar segrarna i dagensoch
tidigare dagars drabbningar pé #rans filt
och runt spelborden. Géster i lamplig
kl#dsel kommer att premieras (léigre pris)
och tag géirna med lampliga utensilier for
maltiden. Vid lite mer avskilda bord sit-
ter bdnderna och de livegna (de som inte
betalat) och studerar grannlaten. De ri-
kaste bdnderna inmundigar sin fsrdkost
infér resan frdn festplatsen
(Lunchbiljetter képes p& fredagen. Biljet-
ter for giistabudet pa l6rdagen).
Arrangtr: Medeltidsféreningen
Gyllengran frin Sundsvall, dessa kom-
mer dven att hilla i
uppvisningstorneringar samt
kémpatriining fSr den som vill léra sig att
bli nerslagen pa riktigt medeltida sitt.

BUSSAR

Tva bussar kommer att rénna igenom
néstan hela landet och plocka upp folk
utefter viigen for att ta dem till konventet.
En buss fr&n norr och en fran sdder.
Norrbussen startari Lule4 klockan 10.00.
Sydbussen startar fr&n Linkdping klockan
10.00.

Nedan finns tidtabeller och priser fér de
olika striickorna.

Norrbussen tid pris
Luled 10.00 400:-
Pited 10.45 400:-
Skellefted 12.15 350:-
Umed 14.15 300:-
Ornsksldsvik  15.50 250:-
Hérnsésand 17.15 200:-
Sundsvall 18.30

Sydbussen tid pris
Linképing 10.00 450:-
Norrképing 10.45 450:-
Nyképing 11.45 450:-
Stockholm 13.15 400:-
Uppsala 14.15 375:-
Givle 1545 350:-
Séderhamn 16.45 250:-
Hudisksvall 17.30 200:-
Sundsvall 18.30 i

Priserna for resorna &r for tur-och-retur.
Bussarna kommer att gé tillbaka efter
géistabudetoch avslutningen pa séndagen.
Anmélningar till bussarna maste in sd
snart som méjligt for att vi ska kunna ha
denna service. Om det inte finns till-
réckligt antal anmilda till ndgon av bus-
sarna kommer denna att instéllas. For
att anmila dig till bussen tag kontakt
med Kristian Isaksson (tel star pa sid 2)
och medela hur manga ni &r som vill 4ka.
Om det blir manga anmilningar kommer
de som har lingst resviig att proiriteras
vid tilldelningen av platser. For att vi
skall kunna tala om att ni fitt plats pa
bussen méste anmiilan vara inne senast
den 6/6.
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Sundsvall ;

1. Jimvigsstation

2. Busstation

3. Kyrka A
4. Hedbergska skolan (Konventet)

Om ni kommer med de férbokade bussamna s landar de alldeles utanfér konvgntslokalema.
Reguljira bussar stannar endera vid busstationen eller vid jimvigsstationen. Aven tig stannar

vid jimviigsstationen, lustigt nog.

For att ta sig till konventet frin ndgon av dessa platser féljer man enklast ovanstiende karta.
Storgatan och Képmangatan ir ganska stora gator s det bor vara ganska svirt att missta sig pd
dem. Om man foljer nigon av dem till Skolhusallén kan man inte missa skolan dir konventet

hélls.
ANMAININGSBLANKEIT

Nedan finns alla turneringar och
sktiviteter listade. Kryssa helt enkelt for
vilka turneringar du vill delta i, men se
till att du kontrollerar p& schemat vilka
som ligger samtidigt sd att du inte
dubbelbokar ndgra. Ange giérna vilket
spelpass du vill spela s blir det enklare
attplanera.Féralla
rollspelsturneringarna giller att du an-
miéler ett lag och for brédspelen giller
individuell anmélning. Ange lagnamn om
ni vill ha ett sddant annars kommer laget
att dépas efter den som skickar in

anmélan. Anmé#lningasavgiften kan be-
talas in antingen gemensamt for hela
laget eller genom individuella
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inbetalningar. Om ni gér en gemensam
inbetalning sd var noga med att ange
namn och adress forallasom anmélningen
giller.

Nir ni har fyllt i hela blanketten summe-
rar ni avgifterna och betalar in dessa via
postgiro samtidigt som ni skickar in
anmilningsblanketten. Var noga med att
ange samma namn pd inbetalningen som
pa anmilningsblanketten.

Adressen som anmilningen skickas till

ér:

MITTCON

SORK c/o Kristian Isaksson
Hardvallsgatan 10, Iltr

852 47 Sundsvall

Anmélningsavgiften dr 200 Skr per per-
son. Inga turningeringsavgifter tillkom-
mer. Inga avgifter for sovplatser i
konventslokalerna. Anmélan efter 10/6
kostar 250 Skr. Samma avgift vid anmaé-
lan p& konventet. Tjejer halva priset,
foréldrar och andra nyfikna som TITTAR
pa kommer in gratis.

Kvitto pd inbetald avgift skall medtagas
och uppvisas vid intridet.

Postgirot fér inbetalningarna &r:

41072 77-8

Betalningsmottagare Kristian Isaks-
son.

Kontrollera att avséindare finns pd inbe-
talningskortet samt vilket lag som anma-
lan giller. Om ni vill vara med i bade
rollspelsturneringar och bradspels-
turneringar maste vi ha en separat
blankett fr varje person som anmiiler sig
till britdspelen. Lag for rollspelen behé-
ver (skall) bara anmiilas pé en blankett.

......................................................

......................................................

Deltagaie (endast nédvidndigt om
anmélningsavgiften betalas gemensamt)

LAGROLLSPEL

AD&D

MERP

Cthulhu
Twilight2000
MegaTraveller
RuneQuest
Western
Wastelands
StarWars
Cyberpunk
Rollspel
Khelataar
Drakar&Demoner
Bond
BRADSPEL
CarWars
Kremlin

Junta
Battletech
Civilisation
Excalibur
World in Flames
Blood Bowl
Empire in Arms
ASL

Harpoon
Air Superiorty

............

............

............

............

............

............

............

............

............

............

............
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