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Program

Konventet kommer att héllas den 12-14 maj p& Kronoborgsskolan i Malmé (se
karta sista sidan).

8.00 Dagl Inslapp
9.30 Dagl  Oppningsceremoni
20.00 DagllI Utkastningsdags (men eftersom vi 4r s snilla kan de med
vildigt god anledning sova over till sondag).

Mat? —]Ja da! Fika? —Jadd4!
P. Mojligheter? —Jada! Overnattningsmojligheter? —Jaa da!
P-lisor? —HueT! (6vers fr ryska: nej!)

Dessutom, om ni foranmiler er flera stycken pd en géng kan egen sovsal ordnas.
Foranmiler ni er kostar intrddet 90:—. Om ni avstar frdn detta generosa erbjudande
fér ni betala en struntsumma pé 45: per dag eller 125:— for alla tre dagarna.

En auktion kommer att hallas dag III och for den giller foljande

Auktionsregler

For varje inldmnat objekt tar vi fem kronor. Objekten jimte utropspris, namnlapp
med personnummer (tio siffror) och de fem kronorma inlimnas i informationen
under dag I eller II.

Regler for Féranmélan

1§ Tag postgiroblanketten och ligg den pd bordet eller dylikt framfor dig.
Studera!

2§ Fatta en penna eller en skrivmaskin med hirfor avsedda griporgan.

38 P4 strecket framfor spelets namn angiver du antalet spelare.

4§ Efter lagrollspelen skriver du lagets namn.

58 Irutan med utseende liknande dethér 3 efter spelets namn kryssar du om

du tar med dig eget spel (boardgames) eller eget spel + spelledare (roll-
spel). I krisfall prioriteras de som ifyllt rutan.

68 Kostnaden dr 90:—/intrdde och 5:—/spel och spelare. Observera att ett helt
lag kan anmélas pd samma blankett.

78 Sista anmilningsdag dr 8 Q}}'I'E[

Vi kommer ocksa att hélla en figurtdvling och for den giller féljande

Krav

1 Du méste inneha tennfigurer.
2 De maste vara mélade.

3

De skall inlamnas for den envildiga juryns beddmning under dag T med
namn och personnummer (tio siffror), om du vill ha dem tillbaka.

4 De olika klasserna, under vilka figuer bedoms, ar:

A Historiska figurer

B  Fantasy-figurer

C  Diorama och figursamlingar

D  XL-figurer, typ drakar etc

Regel- Spelare Krockar med
kunskap

per lag
AD&D ) 5 Trav, SM, CM
Traveller D 5 AD&D, SM, CM
Call of Cthulhu 3 4 Civ, Dipl, RC
RuneQuest 3 4 Trav ind, SL, Illu
Space Master 3 4 AD&D, Trav, CM
‘WarHammer ) 5 Civ, Dipl, RC
Paranoia 0 6 AD&D ind, SL, Illu
Traveller, individ 9 e RQ, SL, Illu
AD&D, individ ) e Pa, SL., Illu
Squadl eader 3 il AD&D, RQ, Pa, Trav ind, Illu
Illuminati 1 g RQ, Pa, Trav ind, AD&D ind, SL
Civilization 9 “ WH, CoC, Dipl, RC
Diplomacy 0 i WH, CoC, Civ,RC
HAussian CaM$Zign 2 = WH, CoC, Civ, Dipl
CIrcvs MAXIMVS 1 - AD&D, Trav, SM
Regelkunskap
0 Ni som inte kan ldsa (hur gor du for att ldsa detta?) eller saknar tidigare

erfarenhet av spelet i friga.

Du har spelat spelet ndgon gang.

Du kan spelet.

Du anser dig sjdlv vara erfaren spelare.

[OSHN O

Dessutom anordnar vi {(eller ni?) andra arrangemang vid sidan av spelandet.
Bl.a. kommer LiveFighting, kostymtavling och tdvling i Svarta Korpen (vikin-
gar, saxare och normander i tabletop). Ring, Thomas Sérensen, och anmiil dig
till Svarta Korpen pd tel 040-91 57 83.



