frarnja spelkulturoch sjpélhvobbfyn i alla dess former.

4§ i

o

. Orn du tycker att det later sm n_ﬁ.vgot'\duyill hjalpa till*m"ed, |

~ www.wexiospelkonv.

e




Fornuftet dr en tignare, intuitio-
nen dr en gava. I vir kultur har
vi gjort tignaren till mdstare och

glomt gdvan.

ALBERT EINSTEIN




\Alkommen

Man kan vil lite kortfattat siga att vi helt
enkelt slog niiven i bordet och sa:“Nej, for
bévelen! Nu fixar vi ett konvent och vi gor
det redan i 4r!” Och pa det viset fick det
bli,

Nog hade vi vil kunnat vinta ll
nista ar med arrangemanget. Med en re-
lativt kott deadline och ingen upparbetad
organisation fanns alla forutsitmingar for
att det dven denna ging bara skulle bli l6st
prat. Men bit efter bit foll saker pa plats
och plétsligt befann vi oss vid den magis-
ka vindpunke dir det bérjade bli krangli-
gare att backa ur in att fullfSlja.

Kanske lig virt momentum just i
det faktum att alla tyckte det var vikeigt

att genomfora nigot - vad som helst - och

inte bara prata om det. De nirmast sor-
jande i en sunkig killare spelandes Mono-
pol hade varit helt okej det ocks3. Fast vi
tycker nog alla att det ir skont att det blev
en stOrre grej 4n si.

Visst finns det vil med all siker-
het en miljon (nja, kanske inte riktigt si
minga ind3) saker som vi hade kunnat
gora biittre, men en av tjusningarna med
att arrangera iterkommande konvent ir
att vi kommer att f3 en chans att ritta dll
diliga saker till nista ir. Notera att jag
anvinder ordet “iterkommande” redan
innan forsta konventet. Det betyder att vi
tinker fortsitta.

S3, med risk for att verka gatig;
vilkommen till Wexio Spelkonvent och

hoppas att du skall trivas. Det ir det
storsta, bista, forsta och hittills enda
Wexio Spelkonvent nigonsin och vi ir
faktiske ritt stolta.

Och vi tinker inte be om ursikt for

att vi dr det.



Praktiskt

Katedralskolan

Konventet hinder pi Katedralskolan i
Vixjo. Skolan ér en kommunal gymna-
sieskola och vi hyr in oss i ndgra av salarna
pé bottenvéningen, hela korridorsutrym-
met samt omklidningsrummen i gym-
nastikhallen,

Eor att 3 hyra lokalerna 4r det vissa
regler som giller. Dessa regler giller givet-

vis dven dig som besdkare.

ROKNING
Rékning ir inte tillitet i lokalerna. Det
innefattar dven skolgirden och &vriga

omriden som tillhor skolan.

PARKERING

Om du vill parkera din bil kan du gora
det pa Katedralskolans parkeringsplatser
utan extra kostnad. Se bara till att du inte

hindrar nigon annan.

LASBARA SKAP
Elevskdpen p3 skolan anvinds inte under
sommaren och dirfSr finns det en hel del
oldsta platskdp som man kan anvinda fr
férvaring om man vill. Om man skaffar
sig ett hiinglds har man smidig fSrvaring
av virdesaker under konventet.

Det finns dven smiskip med eluttag
och myntlis om du vill ladda din mobil-
telefon. Du Ligger bara i ett mynt som du

far tillbaka nir du ir klar.

Viktigt att poingtera dr att dina in-
Iasta grejer fortfarande ir ditt eget’ansvar
och att konventet inte kan limna nigon
ersittning for stulna eller pa annat vis

bortkomna prylar.

BAGAGEINLAMNING

Om du har lite storre packning som du
inte vill imna obevakad kan du limna in
den i receptionen. Packningen stills i ett
rum bakom receptionen som bara arrang-

orerna har tillging dll.

LARMADE OMRADEN
Det finns rum och korridorer som ir lar-
made under konventet. Dessa skall nor-

malt sett vara l3sta, men se ind3 till att



inte irra runt utanfSr angivet omride. Om
ndgot ser avspirrat ut si ir det avspirrat.
Ignorerar du en avspirrning, rycker i lista
dorrar eller pd annat sitt orsakar ett larm
sd dr du ocksd ansvarig for att betala utryck-

ningen.

UTRYMNING
Om det skulle gi ett larm, se till att lugnt
och sansat limna byggnaden och still dig
med dina kompisar utanfor huvudentrén,
men en bit frin huset. Vet du med dig att
nigon ligger och sover, vick girna denne
men se till att ni bdda kommer ut s3 snabbt
som mojligt.

Det finns utrymningsplaner uppsatta
pé skolan. Hall koll p3 dessa si du vet hur
du skall ta dig ut om nigot hiinder.

Ata pé konventet

Ata bsr man, annars blir man grinig, trott
och hungrig och bérjar klaga pi smisaker
och rent generellt vara jobbig for sina kom-

pisar. Och sen d6r man av niringsbrist. Det

finns tre olika alternativ for mat p3 konven-

tet:

ATA I CAFEET
Det finns lite enklare kiik samt godis och
andra onyttigheter i vart café om man inte

ir jittehungrig eller inte vill limna omridet.

Enkelt.

ATA UTE

Ar man lite mer hungrig kan det vara sként
att ita nigot rejilt. Det finns flera olika
stillen i nirheten av Katedralskolan att vil-
japd. Gott.

FIXA EGET
Nira skolan ligger det en matvarubutik dir
man kan handla sina fSrnédenheter om

man hellre vill det. Billigt.

Sova pé konventet
Man bér helt klart sussa lite niir man ir pi
spelkonvent, oavsett hur roligt man har det.

Anledningen till det ir att du mar bittre

och blir trevligare att umgis med om du
sover tillriickligt.

For detta indamal har vi sovsalar som
ir tillgingliga fSr de av vara besokare som
inte har nigon annanstans att sova under
helgen. Det kostar inget extra att sova pa
konventet, men du maste anmila dig i re-
ceptionen innan eftersom brandkren kri-
ver att vi har en lista p3 vem som sover var
ifall nagot skulle hinda.

Det ir absolut forbjudet att sova ndgon
annanstans inom omridet! Det har ocksi
med brandsikerheten att géra. Om du ir
trott gir du dirfor till receptionen och fixar

platsien sovsal.

Duscha pé konventet

Precis bredvid sjilva skolan ligger det en
gymnastikhall med omklidningsrum, Dir
kan man ta sig en morgondusch (eller mid-
dagsdusch, om man hellre vill det), vilket dr

nigot vi varmt rekommenderar - bade for

ditt vilmiende och andras.

Jobba pé konventet
Om du helt plotsligt skulle komma p3 att
du ir sugen pi att jobba pd konventet si
gir det sikerligen alldeles utmirke. G4 till
receptionen och hér med dem om vilka
omriden och pass som ir lediga. For varje
jobbat pass fir man en bel6ning och jobbar
man bara tillrickligt mycket s& fir man till-
baka hela sitt intriide, en snygg t-shirt, en
lyxig mugg och en puss.

Sirskilt slutstidet 4r det skont att ha
mycket folk pa. Ténk pa att vi vill arrange-
ra ett konvent niista &r ocksé och dirfor vill

gora ett gott intryck.
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Arrangemang

Magic

Vi kommer att ha en mingd turneringar
i alla stora format. Det finns turneringar
f5r standardspelaren likvil som Eternal-

riven. For tider, se schemat Lingre fram.

REGISTRERING

Registreringen for ‘Magic-tuneringarna
dppnar en timme fSre turneringens start
och dr 6ppen i 45 minuter. Registrering
miste alltsi ske senast en kvart fore tur-

neringens botjan.

NYBORJARE
Om du ir nybétjare och vill lira dig mer
om Magic kommer det finnas-ndgon som

demonstrerar och Lir ut Magic i vart ny-

T e —— T

bétjarrum och om du gillar det kommer

det finnas en nybérjarturnering pa son-

dagen att delea i,

Rollspel

DRAKAR OCH DEMONER

Fantasyiventyr i Trudvang,

KULT
Ett mérke och hemske dventyr for de som

tycker om karaktiirsspel och stimning,

MUTANT
Svensk postapokalyps med muterade
djur. '

MUTANT CHRONICLES =
Den 8o-talsdoftande succén frin Goth-

Con ir hir!

SERDAN

Serdan ir ett tirningsldst rollspel, inspi-
rerat av klassisk fantasy, superhjiltar samt
bdckerna och rollspelet om Amber.

SVAVELVINTER
Rollspelet som ir baserat pi ett av de
mest kiinda 4ventyren i svensk rollspels-

historia.




Kort- och brédspel
Kom till vir enkla bridspelsbar vid cafete-
rian eller bestk S.A.R.Z. och testa nigot
frin deras spinnande utbud. For att lina
spel i cafeterian imnar du in en ID-band-
ling, dina nycklar eller din mobiltelefon si
fir du l3na ett spel.

Under kor;ventets ging kommer det

iven att hillas turneringar i bridspel.

ASCENSION - PASS 3

Ascension ir likt Dominion ett kortspel
diir hela spelet kretsar kring att du bygger
din lek. Du"képer” Heroes och Constructs
samt besegrar monster. Du tjinar poing
bide genom dina kort du kdper och monst-
ren du besegrar. Du startar med lek pa 10
kort, som du anviinder for att kdpa/besegra
kort i mittenraden diir 6 slumpmiissiga kort
liggs upp och fylls pa efterhand. Spelaren

med flest poing nir spelet iir slut vinner.

DOMINION - PASS §
Dominion ir ett kortspel dir man bygger

sin lek under spelets gang. I varje spelom-

gang viljer man tio kort som finns tillgiing-
liga f5t den omggngen. Den som har mest
poing nir spelet ir slut vinner. Spelet gir ut
pa att bygga en si effekdv lek som méjligt

innan man képer poingkort.

IRON AND OAK - PASS 1

I Iron and Oak styr du en flotta av 4ng-
fartyg under amerikanska inbérdeskriget.
Alla slagskepp dr himtade frin historiska
forebilder fran bida sidor i kriget och inklu-
derar pansarklidda fartyg, Spelet innehaller
scenarion som 3terskapar de mest kinda
sjoslagen under kriget, men ocksd méjlighe-

ten att skapa egna scenarion.

SPANK THE MONKEY - PASS 4

En enerverande apa hiller pd att sprida
kaos omkring sig pa skrotupplaget dir du
jobbar, Den kanske dr ménniskans nirmas-
te slikting, men det innebir inte att den fir
apa sig hur mycket som helst och forstéra

din lunchrast. Det ir dags att smiska apan!

€
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Schema

Torsdao
[&]

14:00

Konventet 6ppnar
Receptionen 6ppnar

14-18

Spelpass 1
Mutant
Turnering: Iron and Oak

18-22

Spelpass 2
Magic: FNM Standard
Magic: FNM Sealed Deck

Lérdag

Magic: Vintageturnering (No prox)
Drakar och Demoner

Kule

Mutant Chronicles

Serdan

Rollspel med S.A.R.Z

22-02

Nattpass 1
Receptionen stinger

Mafha med S.A.R.Z

08-10

Morgonpass 1
Receptionen 6ppnar

10-14

Spelpass 3

Magic: Modernturnering

Magic: Vintageturnering (Proxy 10)
Drakar och Demoner

Mutant Chronicles

Serdan

Tutnering: Ascension

14-18 Drakar och Demoner
Spelpass 4 Kult
Mutant Mutant Chronicles
Serdan Turnering: Dominion
‘Turnering: Spank the Monkey Rollspel med S.A.R.Z
Bridspelsturnering med S.A.R.Z 22-02

17-22 Nattpass 2
Magic: Legacy Receptionen stinger
Magic: Sealed Deck Maffia med S.AR.Z

18-22
Spelpass 5

Sindag

08-10 14-18

Morgonpass 2
Receptionen Sppnar

10-14

Spelpass 6

Magic: Casual

Magic: Modern Masters Draft
Magic: Standard

Drakar och Demoner
Svavelvinter

Bridspelsturnering med S.A.R.Z

Turnering: Super Smash Bros, Melee
Slutstid 1
Konventet slutar

18-22

Slutstid 2




Karta over
omradet
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HUVUDINGANG

RECEPTION

CAFETERIA

DUSCHAR

BAKRE INGANG

PARKERINGSYTA

BUTIKER

MAGIC: THE GATHERING

ROLLSPEL / SOVSALAR

NYBORJARRUMMET

FIGURSPEL

S.A.R.Z.

17

4,
8. 8.
I ) 8.
13, 2 hY
9.
3.
i 70 9'
14.
9.
9.
]
| I— |
5. 10.
12, 11.
6.




Omne tulit punctum,
qui miscuit utile dulci.

HORATIUS




