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LinCon 89

Link&pings rliga spelkonvent 12-15 maj 1989

Rollspelsféreningen Dragon’s Den arrangerar Lin-
Con89, sitt sjitte spelkonvent!

Du som gillar att spela s&vil rollspel och krigsspel
som sillskapsspel, kom till Linkdpings Tekniska
Hogskola i pingst! Triiffa likasinnade, testa nya spel
och préva dina talanger i ndgon av de minga tévling-
arna!

Rollspelsforeningen Dragon’s Den #r som vanligt
arrangor. Féreningen 4r en av landets storsta spelf6-
reningar med mer én hundra medlemmar. Dessutom
kommer frin Sodertillje gistarrangérerna Valhall
ochSADS, Sveriges AutomobilDuelleringsSillskap.

Konventet invigs klockan 10 16rdagen den 13:e maj,
men en méngd aktiviteter girredan pa fredagkvéllen.
Vi spelar sedan hela helgen fram till avslutningen p4
méndag 15:e maj, Annandag Pingst.

Har du frigor? Ring d4 till ndgon av oss:

Carl “Abbe” Cramér (ansvarig) 013-148054
Ingemar Ragnemalm (program) 013-212180
Mats Persson (anmilan) 013-1768 56
Christer Pettersson (annat) 013-212303

Lite ordningsregler:

Rekommenderad minimidlder 16 &r. Den som uppfér
sig som en barnunge ker ut! Uppfor dig och kli dig
s att vi inte behover skdmmas for dig om rektorn
tittar in.

Drogfritt och Killerfritt!

Om du skall vara spelledare i nigon av de rollspels-
tdvlingar dér varje lag sjilvt skall ha med en kan du
bli testad pa regelkunskaper. Stéll inte upp om duinte
alls kan spelet eller inte &r en van spelledare! Om
ndgon spelledare visar sig vara helt oduglig méste vi
tyvirr diskvalificera hans/hennes lag. Forstor inte
ndjet f6r bade ditt eget och nigot annat lag!

Anmailan: C

En del tivlingar har begriinsat antal deltagare. Det
giller i synnerhet Lag-AD&D och Call of Cthulhu.
For att sikert komma med, anmil dig i god tid!
Foranmiiler du dig fir du dessutom ligre intréide och

chansen att vinna ett spel, som lottas ut bland de t \

forsta anmiilda!
Foranmil dig genom att betala in tévlingsavgifter
och intriide pa postgirokonto

433961-0

Ange betalningsmottagare Dragon’s Den.

Vi vill ha foljande information:
Namn, adress och telefonnummer.
Tiévlingar du anmiiler dig till.

OBS! Bara en person per inbetalningskort! Vid lag-
tidvlingar anmiler en person laget. Lagmedlemmarna
behover inte riikknas upp. Glom inte intriidesavgiften!

Nstan allting utom lag-AD&D och Call of Cthulhu
ghr att efteranmiila sig till, men 4r antalet spelare
udda si kan det oftast hjilpa att vara foranmild.
Du fir géirna anmiila dig till tivlingar som "krock-
ar", t.ex. for att f4 reservalternativ om en tivling blir
full eller om du inte gir till final, men ange dé
prioritet s3 vi ser vad du verkligen vill vara med i.

Anmil dig fore 14 april!

(
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A \BETALNING / GIRERING A

(

Om konsten att fylla en postgiroblankett:

Overst pa blanketten skriver man de tivlingar dér det
ir foranmélan och avgift. Vi tar inte emot féranmélan
till avgiftsfria tdvlingar eller aktiviteter. Intressean-

yilningar tar vi ddremot emot men det innebér inte
att nigon plats reserveras. (Detta pi grund av ytterst
délig uppslutning bland féranmélda till vissa avgifts-
fria aktiviteter i fjol.) Intresseanmiilningar skrivs
utan avgift och lingst ner pd blanketten!

Vid “krockar” mellan tivlingar prioriterar vi uppi-
frin och ner pé blanketten.

SKRIV EXTRA TYDLIGT! Postverket kopie-
rar ner blanketterna med ganska délig kvalitet. Skriv
hellre for stort én for litet, och texta! Om det blir
tringt: skriv ett brev till oss som fortydligar. Adres-
sen &r:

Dragon's Den, Box 100 31, 580 10 Linkoping.

Exempel pa anmalan:

a'!» POSTGIROT SVERIGE

INBETALNING / GIRERING A

2 @ Konto ® Avg ® Be: ®

1 exemplet ovan vill laget “Lagnamn” spela
AD&D, lag, i férsta omgéngen. For Diplomacy har
Bengt inte angett vilken omging han vill spelai. Om
han kommer med i AD&D, lag, méste han spela
Diplomacy i omgang 2. Dessutom fér hans lag spela
Traveller utan kostnad om de inte gér till final. Om
hans lag inte kommer med i AD&D, lag, tar vi oss
friheten att placera honom i den Diplomacy-omgang
som passar oss bist. Han miste di betala for Tra-
veller och fér alltsd 100:- tillbaka.

Totde . golwse o [ [
Lag ADED ompl- * lsgnamn 150770 {00 Den
Diplomacy 10~ <
II\A. ADQD DM‘ O b= Ausanoite maT o Ion L oclaIresy)
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Mans Mawsson HO :+ = <

2 Ofclia Olsson Grongq adnacn 7

939 39 DSTAD

: Tvaveller “ Lagnamn® i

% l? ‘bo P&LL \ Svensnaironor Ea

5 l/ adium " g\q»o | R

. # #00#

Bengt kommer att DM:a i Individuella AD&D,
och namnger dérfor sina kamrater Nils, Mans och
Ofelia, som kommer att garanteras plats. De anmiler
sig separat till tivlingen och behover inte ndmna
Bengts namn.

Bengt har ocksd anmilt intresse for 1830 och
Palladium. Han kommer inte att f4 nigon bekriiftelse
pA om han far plats dér eller inte, han gr dit p4 vinst
och forlust. Dock kommer det nog att finnas plats for
53 manga som anmilt intresse.




Advanced Dungeons & Dragons - Lagturnering: kval

Storm pa Stillhetens Hav

Stillhetens Hav har ett bedrégligt namn - hdstens
stormar piskar vigorna till skum, skickar
ovaksamma fartyg utan nidd mot dédsbringande
klippor och frestar hart pd samvaron ombord.
Men havet och vidrets nycker &r inte den storsta
faran - ldngt virre dr de minniskor som trotsar
godheten och soker vinning genom plundring och
vald - piraterna! De dyker upp som frin
ingenstans; och ve den bdt sominte har en vaksam
utkik och viltrimmade segel! Méanga &r ocksa
berittelserna om de séllsamma varelser man kan
fa se pa seglatsen. Flertalet dr helt harmldsa, men
det ryktas att det finns de som till och med 4r
lierade med piraterna...

Dessa faror och dessutom den onde kalifen
Ahbusch-Schamat trotsar Fribrytarna pi sin
seglats over havet nér de eskorterar prinsessan
Badiat-El-Djemel till sin trolovade i Pompaelo.

Fribrytarna; legiondren Crassus, barbar-

hovdingen Sagittario, alven Rivil, revolutiondren
Stephania, den sorglose Vito Dolce och deras nya
vin, hixdoktorn Alihosi, vinder hemét efter sina
dventyr i “Enkelbiljett Porto Prizone” och
“Luftslott och mdnskensdrommar”. Folj deras
resai “Storm pd Stillhetens Hav” .

\

Priser och bedomning:

Nyheter for drets upplaga av Lagturneringen i
AD&D dr att samtliga finalister tilldelas ett “dra
och glamour” pris som tecken pad deras framgdngar
i kvalet samt att det bdsta kvallaget erhdller ett
alldeles sdrskilt pris av “finalklass” for sin insats.
Finalpriserna dr (som vanligt) generdst tilltagna
och vi har dter satsat lite extra pd priser med lite
“krydda” .

1 bedomningen avgor helheten; dvs, hinsyn tas till
sdvdl rollspel, pdhittighet, teknik samt icke minst,
om scenariots mdl har uppndts.

3 J

Advanced Dungeons & Dragons - Lagturnering: final

I l&nga tider kommer det att
talas om den stora hovbal
som just har hillits vid det
kungliga slottet i Pompaelo
for att fira forlovningen och
det stundande brolloppet
mellan den sk6na prinsessan
Badiat-El-Djemel och kron-
prins Philip. Ingen forlov-
ningsbal har vidl ndgonsin
drabbats av virre omen.

Vid s& pass ndr den sista
dansen for kvillen just borjat
skakades plotsligt det kung-
liga slottet, liksom hela det
6vriga Pompaelo, av en véld-
sam explosion vars ursprung
1ag utanfor staden, pé toppen
av det nidrbeligna berget
Sierra Diablo Almanzor.
Inom loppet av nigra sekun-
der bldste en iskall stormvind
upp och mérka moln bildades
som helt skymde stjdrn-
himmeln. Frin bergets topp
kunde man se kraftiga blixtar
som slog upp mot skyn, tétt
foljda av ddnande knallar.

Brollop i Svart

Nir den forsta chocken slédppt for de férvanade
gisterna i balsalen drog de sig nirmare fénstren
for att bittre kunna se det imponerande skéde-
spelet. Nagra av fonstren Sppnades, med foljden
att den kraftiga och kyliga vinden tringde in i
salen. Med den f6ljde ndgot som forst sig ut att
vara tunna rékslingor men snabbt visade sig vara
négot helt annat; en hord av mardromslika andar
med demoniska ansikten och fasansfulla yl-
anden!

Fullstidndig panik utbrot di dessa gjorde utfall
mot folkmassan. Hals ver huvud flydde alla mot
utgdngarna, alla utom kungen, prinsen och
prinsessan - och en grupp dventyrare som blivit

inbjudna till balen som tack for sina tjénster di de
eskorterat prinsessan pd hennes fird till
Pompaelo over Stillhetens Hav...

Folj vara vinner och deras dventyri “Brollop i
Svart”, en direkt fortsdttning pd “Storm pd
Stillhetens Hav”, d& de konfronteras med en
ondska som inte kénner till ndgra grinser!

For bagge scenarion i lag AD&D gdller:
Svdrighetsgrad: spelvana krdys.
Figurnivd: 5-7.

Efter anmdlan har mottagits kommer varje lag att
fa ett mer omfattande utskick med uppgifter om
figurerna, utforligare bakgrund, mm.




Aktiviteter:

Hir foljer samtliga i forviig planerade tivlingar och
aktiviteter. Arrangérer dr frin Dragon's Den néringet
annat anges. Observera att vi delar ut pris i alla
tivlingar dven om de inte har ndgon avgift! Dock
krivs tillrickligt med deltagare. De finaste priserna
delas forstds ut i avgiftsbelagda tdvlingar. De stora
rollspelstivlingarna dr kénda for sina generosa pri-
ser!

Rollspelstavlingar:
Storre lagtiavlingar med alla spelledare frén Dragon’s
Den. Dirfor &r antalet lag begrinsat.
Anmiil helst helalag! Omlagetinte &r komplett dr
det upp till er sjilva att fylla ut det.

Advanced Dungeons & Dragons, lag:
Arrangor: Peter fiberg, Mikael Rydfalk
Kval fredag 18, lérdag 11 eller 18.
Final mdndag 9.
6 personer per lag.
Avgift: 150:- per lag, se nedan.
AD&D har tre kvaltillfillen kval och final, och
rymmer didrmed fler lag, ca 40-45.
Se separat artikel.

Avgiften inkluderar valfri annan tivling p4 mén-
dagen for dem som inte gir till final. Ge géma
intresseanmailan! Vi har extra generdsa priser foru-
tom det fina vandringspriset!

Call of Cthulhu:

Arrangér: Lars Hedenskog, Asa Printzén och

Peter Printzén

Fredag 18, lordag 18 eller sondag 10

6 personer per lag.

Avgift: 75:- per lag.

Call of Cthulhu gér i en omgéng och tar ca 30 lag.
Ténk er en idyllisk hélsobrunn belédgen i en av

1700-talets ordrda sjumilaskogar. En plats dér kropp

och sjil styrks genom gyttjebad och inmundigande

av mineralhaltigt vatten. Livet pd brunnen ter sig

lugnt, kanske till och med lite 14ngtrikigt, men under

den stillsamma fasaden frodas namnlosa fasor...
Call of Cthulhu &r ett spel som bygger pid H.P.

Lovecrafts rika produktion av skricklitteratur. Spe-

larnas férmaga att samla ledtridar och 16sa gator sitts

pé prov. Nir sanningen uppdagas 4r den ofta skram-

mande och fruktansvérd.

Ovriga lagtivlingar:
De flesta av de f6ljande tidvlingarna tar emot alla lag
som anmiler sig, men helst inte i sista minuten. (Vi
mdste veta hur minga dventyr som maste kopieras.)

RuneQuest:

Arrangér: Mats Persson

En omgdng, lordag 12. (

5 personer per lag (+ spelledare)

Avgift: 50:- per lag.

Varje lag bor ha med en (kunnig) spelledare som

leder ett annat lag. Dragon’s Den har ndgra i spelle-

dare. Fristiende spelledare mottages med glidj

Meddela p& anmélningen om ni saknar spelledaret
RQIII-regler kommer att anvindas. Spelledarna

samlas for genomgang en timme innan start.

AD&D, Lilla lagtidvlingen:
Arrangor: Micael Samuelsson
En omgdng, mdndag 10.
5 personer per lag + spelledare.
Avgift: 50:- per lag.
Den onde guden Paveos 1onnmordarpréster har stulit
rikets riksregalier! For att krona en ny konung krivs
rikets krona, och nu dr skurkarna i huvudstaden och
intrigerar om makten. Det innebr att deras tempel dr
ganska obevakat i tio dagar innan de dtervinder dit.
En grupp tappra dventyrare skulle kunna hinna dit
och finna kronan innan de kommer tillbaka. En sddan
utmaning kan ingen sann hjilte motsta!

Med varje lag skall folja en kunnig spelledare,

som leder ett annat lag. Spelledarna samlas for ge-.
nomgang en timme innan start. C ;

Rolemaster och
Middle Earth Role-Playing (MERP):
Arrangor: Daniel Arnrup

Sondag 19 eller mdndag 10. ( '

6 personer per lag (+ ev Spelledare)

Avgift: 50:- per lag.

Rollspelstivling i den viirld dér Bilbo och Sagan om
Ringen utspelades. Dragon’s Den stér for spelledare
sd l&ngt de ridcker, men har ni med er en egen spel-
ledare (som di spelleder ett annat lag) si &r ni
garanterade att vara med.

Skriv i anmélan vilket system ni vill spela med
Samma scenario giller i bida fallen med bara vissa
speltekniska skillnader.

Det hela handlar om en stad lingt i s6der...

Traveller:

Arrangor: Peter Nordgren, Valhall

En omgdng, mdndag 10.

5 personer per lag + spelledare.

Avgift: 50:- per lag.

SF-rollspelstivling. Varje lag skall ha med en (kun-
nig) spelledare som leder ett annat lag. Spelledarna
samlas fér genomgang en timme innan start.

Warhammer FRP:

Arrangér: Urban Blom

Lérdag 19 eller mdndag 10

5 personer per lag + spelledare.

Avgift: 25:- per lag.

Lollspelet dir rollspelet &r viktigare dn reglerna, dér
kampen mot kaos dr viktigare &n att sjilv Gverleva!
Spelledare samlas en timme fore start.

Air Superiority:
Arrangor: Goran Ahlstrom, Staffan Tjernstrom
Lérdag 11, 18, séndag 10, 19
Avgift: 10:- per person
Bordsspel med vissa rollspelsinslag
Se avdelningen “Andra tivlingar”.

Western:

Arrangor: Lancelot Games

Lérdag 18, sondag 9 eller 19

Avgift: 5:- per person.

Tivling i ett nytt svenskt rollspel i visternmiljo.
Individuell anmélan men spel i lag. Tdvlingen érien
omgéng vid tre olika tillfillen. Forutom tivlingen
kommer andra aktiviteter att ordnas av arrangorerna.

SpaceMaster:

Arrangor: Fredrik Nystrom, Markus Torell

Lérdag 18 eller sondag 9

4 personer per lag

Avgift: 30:- per lag.

SF-rollspelstivling. Er uppgift blir att vara livvakter
for en speciellperson genom en helt vanlig festkvall.
Detta liter som en enkel uppgift, men detkan ju alltid
uppsta problem, sirskilt omfesten dr livad och plane-
ten konstig.

SVERIGES ROLL-

OCH KONFLIKT-

SPELSFORBUND

kallar alla intresserade till ARSMOTE
Maéndagen den 15:e maj 1989 k1 15
pa Linkopings Tekniska Hogskola i sal C1

(Aven du som inte besoker LinCon ar viilkommen.)

Sveriges roll- och konfliktspelsforbund ér en intres-
seorganisation for alla medlemmar i roll- och kon-
fliktspelsforeningar i hela landet. Det har varit “pé
2ang” i ménga 4r att bilda forbundet men forst i slutet
av 1988 gick initiativen till handling.

Vad férbundet blir beror mycket pavad dess med-
lemmar tycker och framfor allt vad de gor. Forbundet
behover initiativrika medarbetare som ir beredda att
satsa en del av sin fritid for att bygga upp organisa-
tionen. Just nuleverforbundet helt och hallet pfrivil-
liga bidrag, men i framtiden kan det bli mojligt att f&
pengar frin Statens Ungdomsrdd. For att f4 detta
kridvs att férbundet samlar fler &n 3000 medlemmar.
Alla dessa mdste vara medlemmar i féreningar som

r anslutna till férbundet och spridda i hélften av
landets lin. Med de resurser vi i sd fall skulle fi
tillgang till kan vi géra mycket for alla medlemmar!

Missa inte chansen att medverka till en ljus fram-
tid! Skicka efter information om vad som ir gjort, vad
som #r planerat, forbundets stadgar och hur man blir
medlem! Tills vidare 1inar vi en postbox av rollspels-
foreningen Dragon's Den.

Kontaktperson: Fredrik Innings, 08 - 27 34 02
V4r adress: :

Sveriges roll- och konfliktspelsférbund
Box 10031, 580 10 Link6ping



Individuella
rollspelstivlingar:

AD&D, individuellt:

Arrangor: Ingemar Ragnemalm

Sondag 14, se nedan

Individuellt.

Avgift: 10:- (DM:ar 0:-)

Individuell rollspelstivling i sagomiljé. I &r kommer
tdavlingen enbart att bedomas pd rollspel. Du kan
anmila dig pa tva olika sitt:

Normalt: Normal anmdlan, spelar kl 14. Du ri-
skerar attinte komma med om det blir fullt, sdvida du
inte har en kompis som &r DM.

DM: Du tinker vara spelledare. Spelledarna spe-
lar scenariot som deltagare i en separat, mindre
variant av tdvlingen, men sedan spelleder du for fem
andra deltagare. Du spelar klockan 9 och leder sedan
klockan 14. Du fir d4 namnge tre kompisar som
anméler sig normalt, och ddrmed garanteras plats.
Spelledare behover inte betala ndgon avgift for tav-
lingen.

Pendragon:
Arrangor: Carl Cramér och Jonas Bolander
Sondag 19 eller mdndag 10
Individuellt
Avgift: 10:-
Sex tappra riddare sokes for att ridda en drottnings
heder. Aven en drottning, vars heder skall riddas,
sokes i rikets alla delar! Minimiélder 18 ar.

Ni far gérna anmdla er i grupp, da det kan gynna
rollspelet att kéinna varann frdn borjan. Grupperna
bestér av 6-7 personer, 7 om det finns en flicka med.

Paranoia: “SPACE-B-ALL”
Arrangor: Helge Lind
Fredag 20, sondag 14 eller sondag 19.
Individuellt.
Avgift: Ingen. Datorn anvinder inte pengar.
Pengar dr en kommunistisk plot. Datorn drar alla
avgifter frdn ditt konto ndr det behévs. Vill du veta
hur mdnga krediter du har pd ditt konto? Vad dr
din sdkerhetsnivd?
Individuell tivling i spelet ddr ingen kan vinna. 2nd
edition-regler giller. Forkunskaper dr forrdderi och
bestraffas dérefter.

Datorn vill att ni skall vara lyckliga. For att kunna
vinna méste du vara lycklig och tjina datorn vil. (

Spelledarmisterskapet

(f.d. DM-tdvlingen):

Arrangor: Ingemar Ragnemalm

Kval sondag 14, final se nedan

Individuellt.

Avgift: Ingen.

Sveriges forsta och enda spelledartivling! I kvalet
skriver deltagarna ett scenario for nigot rollspel efter
vissa givna forutsdttningar. OBS! Vilket system
som helst fir anviindas, &ven om det kan bereda mer
eller mindre svarigheter att folja temat! Nagorlunda
viilkiinda eller lttbegripliga system rekommenderas
for att underlitta speltestet.

Finalisterna spelleder sedan sitt scenarioi finalen.
Denna kan spelas nir som helst efter att finalisterna
bestidmts, klockan 18. Dock skall speltestarna rap-
portera senast mindag klockan 13. Det vinnande
scenariot kommer att publiceras i The Beholder.

]AK‘CeN PA DEN FORSVL
' SPELFORENINGEN

,-.»Har m en ro]lspels renmg nﬁnstans i

Svenge som vi inte kiinner till? Det kan-
_ske i#r en officiell, reglstrerad forening
eller bara spelganget "2 Sveriges Roll-
och konfliktspelsforbund behover fler

medlemsforeningar, synnerhct i minga

olika l4n for att kunna nd upp till det med-
lemsantal och den spridning som behovs.

_Skriv en rad till forbundet! Adressen stod

pa forra sidan, under texten om &rsmotet.

Andra tivlingar:

Hir foljer alla tivlingar som inte direkt 4r rollspel.
Alla har i princip obegrinsat antal deltagare och
individuellt deltagande. Antalet tillgéngliga spel kan
begrinsa, men det 16ser du létt genom att plocka med
dig ditt eget spel, om du skulle ha ett.

SADS 6ppna misterskap i Car Wars:
wrrangor: SADS

Kval fredag 20, lordag 11, 18, séndag 9, final

sondag 20.

Avgift: 10:-

Sveriges AutomobilDuelleringsSillskap anordnar
-nisterskap i Car Wars! Fordonen skall komponeras

. forvig enligt budget Division 30. Féranmélda far
anvisningar hemskickade. Om du efteranmiler dig

pé konventet sker bilbygget dir. Ange helst i anmi-

lan nir du tdnker spela. Finalen sker pd en special-
arena.

Diplomacy:

Arrangor: Kennet Eriksson

Kval lordag 11 eller 18, final sondag 10

Avgift: 10:-

Det klassiska intrigspelet. Litt att spela men svart att
bemistra. Enkla regler som forklaras fore varje kva-
lomgang. Inga forkunskaper behévs om du &r med
d&. De bista spelarna gr till final oberoende av land.

Advanced Squad Leader:

Arrangor: Johan Herber

Forsta kval fredag 20 eller lordag 11, andra om-
odng lordag 18, foljande omgdngar under sonda-
Jen

Avgift: 10:-

Utslagsturnering i det ledande konfliktsimulerings-
spelet for de mest krésna. Goda forkunskaper &r ett
krav. Tavlingen 4r tinkt fér ASL-entusiasterna, den
~ortens spelare som inte spelar mycket annat in ASL

_ Jnder ett konvent. Dock &r forsta kvalet uppdelat vid

tvd tillféllen for att ge lite mer frihet i planeringen.
Eftersom du &nd4 har ett ASL sd kan du vil tamed
det till tdvlingen, eller hur?

Kremlin:

Arrangor: Tommy Persson

Fredag 24, lordag 24, final sondag 24

Avgift: Ingen.

Intrigspel om rysk partipolitik. Méalet &r att vinka for
folkmassorna p4 forsta maj.

Sherlock Holmes:

Ddéden besdker dronarklubben

Arrangér: Anders "Blomman” Blom

Ndr som helst under sondagen

Avgift: 10:- per lag

Upplev sekelskiftets London p4 Sherlock Holmes

villkor! Holmes &r upptagen och har kallat in dig och

dina kumpaner for att 19sa fallet med de mystiska

dodsfallen pd Dronarklubben. Elementirt, eller hur...?
Inga forkunskaper. Ni kan vara hur ménga eller

hur f4 som helst. Ni far hilla pd tills ni har 16st fallet

eller tror er ha 16st fallet.

Junta:

Arrangor: Tommy Persson

Fredag 24, lordag 24, final séndag 24

Avgift: Ingen.

Humoristiskt spel om makten i en sydamerikansk
bananrepublik. West End's upplaga av reglerna gil-
ler. Ett intrigspel med mycket stovelslickning, forra-
derier och 16mska planer. Férkunskaper krivs bara
for att vinna, inte for att delta.

Air Superiority:

Arrangor: X, Y och Z*

Lordag 11, 18, sondag 10, 19

Avgift: 10:-

Individuellt bordsspel med rollspelsinslag

Ar du en ny Biggles? Prova att flyga en modern
“jetkdrra” i en tuff och krdvande luftstrid s& fir du
veta! Lat tdrningarna bestimma utseendet pd din
pilot och rollspela sedan denne under ett antal upp-
drag.

Fyra uppdrag (=speltillfdllen) spelas under kon-
ventet. Du viljer sjélv vilka du skall delta i, frdn bara
ett till alla fyra. Skulle du dodas under ett uppdrag s
kan du bérja om frin borjan med en ny pilot i nésta
uppdrag. Biiste piloten kan rikna med en séker befor-
dran. Fortlopande ranking kommer att foras, s& du
kan se vad du méste prestera for att bli etta.

Briefing (=regel genomgang och iordningstillande
av flygplanen) sker en timme innan beriknad start.
(Berdknade starterdralltsd16 12, 19,56 11, 20.) Detta
gor att inga forkunskaper dr nédvindiga. Kom som
du ér nér du har tid; det finns alltid ett ledigt plan for
en bra pilot.

“There are no points for second place.”
“Sometimes, survival is as much of a victory as one
can hope for.”

*) Namnen kan av sikerhetsskil ej publiceras.
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Drakborgen, Rail, Uoniversums Hérskare och Tider for de aktiviteter som inte finns med pa “Runda Prylen” markerar spel-
Battle for Moscow gér under hela konventet. schemat anslas pé konventet. Schemat &r ledargenomgang. Ni som skall
Intresserade kvitterar ut spel fran receptionen preliminért och bade kan och kommer att spelleda ett annat lag maste delta
och rapporterar resultatet nir spelet aterldamnas. anpassas till verkligheten. i dessa.



Spelaktiviteter:
Varfor miste man tdvla i allting? Foljande aktiviteter
ir enbart for deltagarnas hoga ndjes skull. Symboli-
ska priser kan forekomma i ngra fall.

Battle Tech:

Arrangor: Mikael Agerud

Lordag 18 och mdndag 10

Avgift: Gott humdr och killerinstinkt

For andra gAngen i LinCon's historia &r det nu mojligt
for dig att kora din alldeles egna, 10-12 meter hdga,
20-100 ton tunga laserspickade Battle Mech i strid
mot andra mech’s. :

Battle Tech ir ett briidspel dir man kor pansrade
mech's mot andra mech’s. Man tillhor nigot av fem
stora houses eller nigon legoknektstyrka. Det blir
regelgenomgingar fore varje speltillifille for dem
som inte spelat forr. Mer information finns pa kon-
ventet.

Parallell Twilight 2000:

Arrangor: Johan Jern, Mdrten Isaksson

Lérdag 18 och sondag 19

Ett spel i efterkatastrofmiljé ddr amerikanska och
polska soldater kdmpar for dverlevnad. Scenariot
kommer att kréva att hélften av spelarna spelar pol-
ska soldater och den andra hilften spelar ameri-
kanska soldater. Vidare kommer scenariot inte att
vara helt anpassat till spelare med skjutglada fingrar.

Schack:

Arrangér: Vincent Saldell

Ndn gdng under konventet, se anslag

Olika trevliga schack-aktiviteter, t.ex. blixtschack,
slagschack med mera. Se nigon spela blixtschack
och inse att det faktiskt dr ett krigsspel!

Backgammon:

Arrangor: Marie Ackegdrd

Ndn gdng under konventet, se anslag

Tag med ditt Backgammon till LinCon! Omintresset
#r stort nog sé blir det en tdvling med ndgot pris.

Clay-O-Rama:

Arrangor: Carina Skytt

Fredag 24, lordag 24

Lergubbarnas krig! Goér en lergubbe och 14t den mota
sitt 6de pa arenan. Hysteriskt roligt spel frin tidning-
en Dragon. ‘

1830:

Arrangor: Anders "Blomman” Blom

Sondag, kval 9 eller 14, ev. final 19

Spelet om jirnvigsmagnater och foretagspirater. Det
enda slumpmomentet ér den ordning man sitter runt
bordet. Forkunskaper rekommenderas. Om tillréckligt
ménga #r intresserade spelas final. Gor gérna intres-

seanmilan om du 4r intresserad! (

Aquire: Midnight Hotel

Arrangor: Per Westling

Lérdag 24, séndag 24

Ekonomiskt spel om aktiemajoriteten i hotellkedjor.

Regelgenomging fore spelandet. Medtag egna sp( :

om du har!

Rail:

Arrangor: Nils-Arne Dahlberg

Hela konventet, final mdndag 15

Bygg upp ditt jirnvigsimperium i den gryende indu-
strialiseringen.

Drakborgen:

Arrangor: Nils-Arne Dahlberg

Hela konventet, final mdndag 15

Det svenska fantasy-spelet! Kdmpa din vig in i
drakborgen p4 jakt efter skatter. Enkla regler, inga
forkunskaper.

Universums Hirskare
/Cosmic Encounter:
Arrangor: Nils-Arne Dahlberg

Hela konventet, final mdndag 15 ‘g ¥y

Rymdspel med enkla regler. Kan din ras er6
universum med hjélp av sin specialformaga?

Battle for Moscow:
Arrangor: Nils-Arne Dahlberg

Hela konventet (

Minitdvling i ett enkelt minikrigsspel.

Mah Jong;:

Arrangor: Per Westling

Séndag 19

Tivling i en variant av japansk Mah Jong. Regelge-
nomgéng fredag kvill. Kval och final spelas om
tillréckligt intresse finns.

PalladiumRPG: Ett mord har begatts.
Arrangor: Mikael Akersund

Lérdag 11 eller sondag 19

2 grupper om 5 spelare per gdng

Staden Telhare &r en stor stad, fylld med motsatser
och motsdttningar. Dir finns de omattligt rika och de
minniskovrak som kallas fattiga, laglydiga och de
som lever pA att bryta mot lagen, fria ménniskor och

(( avar och bide rena, glinsande avenyer och smutsi-

ga, illaluktande gréinder.
Dir finns ocksd en mordare och ett offer och de
som vill stoppa eller hjdlpa moérdaren.
Kanske sker det nigra nya dodsfall bland Telhares
~innevénare. Kanske har nigra naturliga orsaker,
.edan andra inte &r s fullt naturliga. Om spelarna
rdkar ut fér ngon ‘naturlig orsak’ eller inte 4terstir
att se.

Svenska AD&D (version 2):
Arrangor: Titan Games, Goteborg
Lérdag 12, sondag 14
Det klassiska sagorollspelet kommer nu i sin nya
forbittrade version, och ddrmed dven pa svenska for
forsta gdngen! Har fir du chansen att prova den nya
utgdvan.

Med stor sannolikhet kommer spelet att sldppas
officiellt pi LinCon (sdvida det inte hinner sldppas
redan p& Gothcon).

Mindre aktiviteter:

Foljande aktiviteter rymmer bara ett fital spelare.
Det kan vara en chans att prova ett nytt spel. Mdnga
andra aktiviteter kommer att anordnas av béde funk-

( ‘onirer och andra, kanske rentav av dig sjalv? Hall

ogonen pé anslagstavlorna!

Elfquest, Hans Persson, sondag 14
Aftermath, Tobias Bjorklind, mdndag 10

(Danger International, Staffan Tjernstrom,

mdndag 10

Svenska spel:

Foljande aktiviteter arrangeras av konstruktdrerna
sjilva. Det dr i samtliga fall frigan om spel utveckla-
de av svenska spelkonstruktorer.

Western:

Arrangor: Lancelot Games

Lérdag 18, sondag 9 eller 19

Avgift: 5:-

Turnering i ett nytt svenskt rollspel i vésternmiljo.
Individuell anmélan men spel i lag. Tdvlingen drien
omgéng vid tre olika tillfdllen. Férutom tivlingen
kommer andra aktiviteter att ordnas av arrangérerna.

Combat Arena:

Arrangor: Nicholas Wennerberg

Lordag 11 och 14, Séndag 19

Ett medryckande spel dir du spelar en méinniska som
med list och véld fors6ker eliminera sina motspelare.
Anviind dina trollformler vist, se upp for kringstro-
vande elementarer och utnyttja terréingen. Enklaregler
som ldrs ut pd platsen.

Svarta Korpen:
Arrangér: Tomas Sorensson och

Anders Forkman, Malmé
Det svenska bordsspelet om vikingarna och deras liv
och problem, i synnerhet deras problem med att
behélla livet.

Spionspelet:

Arrangor: Ingemar Ragnemalm

Madndag 11

Ett spel om maktenien liten, neutral, hogteknologisk
europeisk demokrati. Varfor springer koncernchefen
omkring med en kamera pa nitterna? Varfor péstar
chefsredaktoren att domaren ér korrumperad? Varfor
rikade OB g4 p4 en felplacerad trampmina? Varfor
har inte polischefen lust att ta reda pd vem som
knuffades i tunnelbanan? Ett spel for dem som gillar
spel som Junta och Iluminati.



Ovriga aktiviteter:

Konstutstidllning:

Arrangdr: Asa Printzén

Konstniirer visar upp sina alster pa fantasy- och SF-
teman. Om du sjilv har tecknat eller malat nigot som
du vill visa upp &r du vilkommen att bidra. Kontakta
i s& fall Asa Printzén, 013 - 10 32 30! Viga, det
kommer att bli uppskattat!

Figurmalningstivling/utstillning;:
Arrangor: Helge Lind

Bidrag skall ldmnas in till receptionen senast
lordag klockan 24.

Avgift: Ingen

Har du nigon speciellt fin modell som du vill stilla
ut? Varje deltagare fér stilla ut ett tivlande bidrag i
varje klass.

Tivlingen delas in i tvd grupper: Fantasy och
Historisk. I varje grupp finns tre klasser: upp till 25
mm, stérre #n 25 mm samt diorama. Eventuellt
kommer ocksd “Best in Show” att utses.

Auktion:

Stefan ‘W’ Wrammerfors

Auktionen avlutas sondag 18-19.

Avgift: 2 kr per objekt.

Inldmning t.0.m. lordag kl. 16.

Visning lordag kl. 17.

Plats ansls p& konventet. Det blir antingen anbuds-
auktion eller traditionell utropning, beroende pa hur
mycket som kommer in.

Filmvisning;

Tider ansids.

Ingen avgift

Filmvisning i foreldsningssal.

Forsdljning:

Flera affirer, frimst spelaffirer, kommer att bjuda ut
sina varor p& konventet. I anslutning till detta kan
vissa spelarrangemang forekomma.

Fika:
Vi fixar mellanmal och bestiller pizzor, lasagne och
kinamat, allt till s& 14ga priser som mojligt.

Foredrag:
Foljande féredrag torde forekomma under konven-
tet. Tider anslas.

Titan Games presenterar Advanced Dungeons &
Dragons version 2, pd svenska!

ALGA's spelkonstruktér Dan Glimne kommer
och beriittar om hurdet gar till att géra spel professio-
nellt.

Tomas Sérensson och Anders Forkman komn(
att beritta om saxare och vikingar samt om sitt egen-
konstruerade spel Svarta Korpen, som handlar om
dessa.

Lancelot Games presenterar det svenska vilda-
vistern-rollspelet Western. (

Forutom hir de nimnda kommer mycket annat att
spelas, sivil arrangerade av oss som av deltagarna.
Bland de 16sare planerna finns bland annat dioramor.
Tag med egna spel om du tror att du fir en stund ver
(som till exempel pé natten?)

VALKOMMEN'(

onskar
vi som gjorde detta héfte:
ggymm Wv
och alla andra som gor konventet.

Omslagsbilden gjordes av den oefterliknelige

Hotean efegind

Under viren 1989 hinder nagot som
kommer att fordndra rollspelshobbyn
for all framtid. Rollspelet AD&D, det
forsta och, fortfarande i denna dag,
populiraste rollspelssystemet kommer
d3 ut pa svenska i en ny, forbittrad och
modern version.

Forst ut pad plan ar SPELARENS
HANDBOK - 256 sidor for den seriose
AD&D-spelaren.

Ett fullvuxet rollspel for 90-talets roll-
spelare.

TITAN

- _
% Advanced Di Dungeglgfwragons .\ G AMES

We play by the rules



Plats

Konventet hdlls som vanligt i C-huset (“Cesar”) p
Linkopings Tekniska Hogskola (LiTH). Inging
genom huvudentrén, dorr 18!

Om du kommer med tg tar du i hdgtrafik buss 202
till tradgardstorget och dirifrin 203/206/227 vidare
till LiTH. I lagtrafik tar du i stillet buss 215.

Kommer du med bil letar du dig fram med hjilp av
kartor (tex den nedan) och parkerar gratis pa skolans
parkeringsplatser.

Lokaler

Invigningen pa l6rdag morgon, avslutning, filmvis-
ning och en del samlingar sker i féreldsningssalen
ClL.

Colosseum, den stora hallen, och sal S2-S15 ir i
forsta hand avsedda for fritt spel. T-korridoren, och
nattetid dven S-korridoren, dr vilosalar. Fritt spel 4r
alltsd hénvisat till Colosseum nattetid. P- och "
korridorerna 4r helt reserverade for tidvlingar! (

Toiletter finns utspridda 6ver hela byggnaden.
Duschar dr tillgingliga varje morgon, d4 en “dusch-
guide” kan visa er dit.
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The Beholder dr Dragon‘s Dens
rollspelstidning. Den riktar sig till alla
som spelar rollspel och konfliktspel.
Alla medlemmar far The Beholder
kostnadsfritt. For 6vrigt sdljs den direkt
genom foreningen (till exempel pa
LinCon) och genom véilsorterade

{ A o) st g’ s
o N
spelbutiker. ( DAL ‘-A-&'

Det enklaste séttet att fa alla nummer
av tidningen &4r att bli medlem i
Dragon‘s Den. Det blir du genom att
sdtta in 40:- pad pg 43 39 61 - O
(betalningsmottagare Dragon‘s Den)
och ange namn och adress.

KONVENTSERBIVDANDE! ForyoHenRealms-produkter till extapriser
t.ex Campaign Pack(box) IR~ 119:~ Moonshae. Pk~ 62:—
Dessvtom |dga priser pi vima dldre spel, tex Stwr Fleet Bathes




