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NOKON-95

SVERIGES NORDLIGASTE SPELKONVENT!

lutligen har Umed fatt sitt eget spelkon-
vent! Det dr inte utan en viss stolthet vi nu
efter mdnga niitters slit presenterar Sveriges
kanske mest efterlingtade konvent i
offentlighetens ljus, d v s for Er, vara blivande
deltagare. Detta forsta ar hoppas vi kunna
locka cirka 250 deltagare, sd sprid budskapet
vidare!
Fler broschyrer fr man av Nils Angquist, 090-
14 24 78.
Héll till godo!

Foreningen SniKon

Foreningen SnoKon bildadesiseptember 1994
och harettendasyfte: attarrangera konventet.
Istillet for att ta intrdde har vi lagt upp det sd,
att man istéllet maste vara medlem i Foren-
ingen SnoKon for att fa delta i konventets alla
akiviteter (se dock live). Tanken &r att varje
deltagare ddrigenom skall fi mdgjlighet att
paverka hur konventet skall se ut under kom-
mande ar.

Tid och plats

Konventet oppnarinsldppet fredagen den 13:e
januari klockan 18.00 och aktiviteterna bérjar
klockan 19.00. Platsen dr Ostra Gymnasiet i

Umed och insldppet sker via huvudentrén.
Konventet slutar sondagen den 15:e klockan
16.00.

Bussar till konventet

Det avgar bussar till Sn6Kon fran ndgra orter.
Syftetdratt fa ner resekostnaderna. Vill du ka
med ndgon av dessa bussar skall du i god tid
kontakta ndgon av foljande personer:

Ovik: Roger Westin, 0660-550 85.

Sundsvall: Johan pd spelbutiken Midgdrd,
060-17 55 22.

Skellefted: Hans Aberg, 0910-312 44.

Luled: Ake Rosenius, 0920-22 56 92.

Hur hittar man till Sn6Kon?

Kommer ni med bil vig 363 eller 364 svinger
ni in pa E4 soderut. Frin E4 tar man av in pd
E12 (Bld vdgen). Lings denna vig (Gster om
centrum) finns vagskyltar som leder er till
Ostra Gymnasiets parkering. Skolan ligger all-
delesinvid E12 pa norra (vénstra) sidan och dr
rod och stor.

Kommer ni med flygbuss hoppar ni av vid

hallplats Universum och gér till Ostra Gymna-

siet.
Se karta nedan for detaljer.

Vag 364

E4 norr

Viig 363

Universum

Ostra gymnasiet

Parkering

Entre

Bla vagen (E12)

—{ E4 syd

Ansvarig utgivare: Nils Angquist
Omslag: Ake Rosenius

lllustrationer: David Israelsson (€), Daniel (€) Israelsson.
Layout: Nils Angquist, Joar Sjostrom, Martin Englund. ‘

Vi hamtar dig!

Om du anlédnder till Umed och inte har ndgon
god idé om hur du skall ta dig till Ostra
gymnasiet, kan duringa oss sd himtarvi dig pd
studs! Vi kommer att ha en bil avsatt endast for
detta dndamal. Ring 090-14 24 78 sd kommer
du till receptionen (Nils hemnummer med
AXE-tjansten medflyttning). Vi hamtar folk
fr o m 17.00 pé fredagen.

Overnattning och hygien

Om ndgon mot formodan skulle vilja sova bort
konventet stdr en av skolans gymnastiksalar
till ert forfogande. Sovsdck och liggunderlag
rekommenderas & det varmaste! | gymnasti-
ken @r vi tysta med hénsyn till de som redan
slumrat in.

| gymnastikens killare finns omklddningsrum
— ddr tvagar vi oss. Somliga dr for pojkar och
somliga dr for flickor — uppmérksamma skill-
naden.

Bagageinlimning

Vi kommer att ha en gratis bagageinlamning
under konventet. Vi pitar oss inget som helst
ansvar for prylarna men lovar attviskall skydda
dem sd gott vi kan. Hur som helst dr de nog
sdkrare hos oss dn utan uppsikt ute i skolan.

Trivselregler
I motsats till andra konvent tdnker vi inte i
varje detalj rikna upp vad som inte ir tilldtet
pa SnoKon. Vi anser att denna folder kan fyllas
med betydligt trevligare information. Perso-
ner som upptriader pa ett storande sitt kom-
mer att avvisas frdn konventet.
En sak madste vi dock ha med eftersom den
ingdr i vért hyresavtal:

* Arrangemanget ar drogfritt.

Anslagstavla

P& Ostra gymnasiet finns en stor anslagstavla
utanfor cafeterian. Dar kommer alla nyheter
och d@ndringar i aktiviteterna att sdttas upp.

Spelbutiken Midgard

P& entréplanet kommer spelbutiken Midgérd
frdn Sundsvall att husera. De siljer det mesta
inom spel och haller konventsmissiga priser.

Matservering

Vi kommer att servera mat i skolans personal-
matsal till humana priser. Helst ser vi att du
bestiller mat i samband med din anmilan, sd
att vi kan berdkna antalet portioner. Priset dr
35 kr perlunch eller middag, 20 kr per frukost.

MENY

FREDAG
Middag: Potatismos & korv.

LORDAG
Frukost: Fil och miisli/cornflakes, smorgé-
sar, te, choklad och kaffe.
Lunch: Chili Con Carne med ris.
Middag: Spagetti & kottfarssas.

SONDAG
Frukost: Fil och miisli/cornflakes, smérgd-
sar, te, choklad och kaffe.
Lunch: Risotto.

Reception

Vid skolans huvudentré kommervérreception
att finnas. Ddr anmdler du dig vid ankomsten
och under resten av konventet kommer den
fungera som organisatoriskt centrum.

Kiosk

Under konventet kommer vi ha en kiosk som
sédljer det mesta i onyttighetsvig som t.ex.
godis, choklad, kaffe, te och rollspelskall ldske-
blask. Kiosken kommer att vara 6ppen dygnet
runt. For er som tankt dricka varma drycker
vill vi upplysa om att priset ar en krona ldgre
om man har med sig egen mugg.

Hur hittar man pa SnéKon?

Nar du anldnder till konventet kammer du att
f& en karta 6ver den del av skolan som vi hiller
tilli. P& den finns angivet vad salarna heter, var
de ligger och annat nédvindigt.

Mer information
Har du négra frdgor om konventet?
Ring ndgon av oss:

Nis Ancouist  090-1424 78
Joar SposTROM  090-13 04 13
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OLLSPEL

SPELLEDARE!!

Vi har ett mycket stort behov av spelledare
till rollspelen. Uppskattningsvis behéver vi
3-8 spelledare till varje spel. Antalet beror
pé antalet anmilningar och spelens popula-
ritet bland de anmilda.

Kan du eller ndgon du kiinner spelleda nagot
av de aktuella spelen ber vi er att hjilpa oss
med detta. Spelledare far tillbaka hela sin
anmilningsavgift om de spelleder minst fyra
spelpass. Anmalningsavgiften dterbetalasvia

postgiro efter konventet.

JANUSANSIKTET

Spel: Call of Cthulhu

Forfattare: Johan Normark och Jérgen
Olofsson, Uppsala.

Arrangorer: Johan Normark och |6rgen
Olofsson, Uppsala

Telefon: 018-42 19 41 resp. 018-24 12 31.
Forkunskaper: Inga.

Spelas: Pass 1, 2, 4,5 och 7.

Spelledare: Onskas, anmil er girna.
Anmdlan: Lag om fem personer.

Skutan styr genom den bitande kalla janvarinatten.
Med tysta knappt miirkbara dyningar smeker havet
den vilande biten till simns. Skeppet ir hiljt i en skrud
av frost och det gnistrar som eft
bloss diir det skrider fram dver
den mdnglinsande slitten.

Det dir en sidan dir stigrnklor |
natt dd man tycker att virlden |
har kristalliserats omkring cn.
Man tycker att man med en
ofdrsiktig rorelse kan bringa fiel
viirldsallteti suingning ocht fram-
mana sdllsamma klanger ur luf-
ten. Guervirldsliga toner som
ingen annan méanniska ndgon-

sin far hort.

Pi dickets tjocka finna av
iskristaller syns spir av et par

fotter. “Dessa belyses av varmt gult ljus som sipprar ut
ur hyttgluggar tickta av frost. ‘Dir, mot relingen i
aktern tycks ndgon std. Personen stir framdtbdjd och
fuiller en glinsande berlock i handen. Plitsligt blixtrar
smycket till och faller med ens ned i det svarta djupet.
‘Dansande fram pd Ishavets alla strimmar antrider
det vad som tycks vara en dndlds fird mot havets
botten. | timmar faller det, ibland ensamt, ibland i
sillskap med andra resendrer. S@ med en liten stit
kommer smycket till vila i den losa gyttjan.

Ndgra bubblor stiger mot ytan och plitsligt finns det
ljus i mirkret. “Ett sjukligt griin-

qult fjus som belyser den nu A\ |/,
ppnade berlocken. Dar > T4
framtrider en kvinna ocfien = T\ -
man som i evighet kommer

att skdda varandra allvar- <<,

ligt i dgonen. Ljuset, som

tycks ha sitt ursprung i ftud enorma Klot, viinds mot
vian. Tvd djupt fdrade och musselbemdngda dgonlock
sluts och ljuset forsvinner. En fasansfull skugga losgor
sig friin bottnen och firdas uppdt.

Kallelsen har hirsammats!

KoolA KiLLAR

ETT CYBERAVENTYR
Spel: Cyberpunk
Forfattare: Dan Andersson, Umed
Arrangor: Dan Andersson, Umed
Telefon: 090-17 86 53
Forkunskaper: Inga.
Spelas: Pass 1, 2, 4,5 och 7.
Spelledare: Onskas, anmil er girna.
Anmadlan: Lag om fem personer.

Det rider kallt krig mellan Hell City's
kvarters-kapos. Skall Moe, Joe, Curly samt
willingarna ‘Binky & ‘Bane lyckas bryta
isen?

Vad valjer du? Centralvirme eller en liten
flicka med stor eldkraf...

DAR STJARNOR SLOCKNAT...

Spel: Drakar och Demoner Expert
Forfattare: Mattias Jonsson, Umea
Arrangor: Mattias Jonsson, Umed
Telefon: 090-12 32 16

Forkunskaper: Vem kan inte Drakar och
Demoner?

Spelas: Pass 1,2, 4,5 och 7.

Spelledare: Onskas, anmil er girna.
Anmilan: Lag om fem personer.

Sret dir 611 ¢0 Snin fiar nyss lagt sig vit ver
“Erebs norra trakter, och kylan far sin vana trogen
birjat forvirra reumatism och forfrysa fingrar.
Saker och ting dr pd vig att forindras. Raukhra,
konfluxens forelgpare, ar inte lingre lingt borta. Nej,
hon drar fiela tiden nirmare ocf néirmare for att enligt
[fargénglighetens lag bringa till dnda vad som en gdng
bestiimts. I hennes skugga birjar saker och ting att
ske, saker som kommer alt piverka alla ocl envar pd
Altors glob.

I en liten, slamrande vetenskapsakademi, beligen
ndgra fidrdingsvig frin kusten mellan Jorduashur och
Barbia, ligyer alla dnm och sover, lugnt drimmandes
om ifl'&'nr‘;‘; de inte upplevt pd flera decennier. Med
morgonen skall dock komma en uppenbarelse,
Jundamentets hjul har satts i rulluing och det dr upp till
dessa arma ménniskor att hala in tsmmarna .. sd gott

de kan.

“Detta dventyr dr det forsta i en seric som behandlar
mellersta“Erehs hindelser i en tid dd de flestas Ggon i
riktade mot st eller viist. <Tyngdpunkien ligger till
roo-procent pd utmanande och inlevelserika tolk-
ningar av de ytterst udda karaktirer som bebor
akademin Vishetens sol. ‘Detta kommer att bli

dig en utmaning, s std upp och visa att du kan

spela som en frussen umebo! Make me laugh...

LAASEHN, MIEN LAASEHN

Spel: Khelataar

Forfattare: Ake Rosenius, Luled

Arrangor: Ake Rosenius, Luled

Telefon: 0920-22 56 92

Forkunskaper: Kdnna till skillnaden mellan
rolISPEL och ROLLspel.

Spelas: Pass 1,2, 4,5 och 7.

Spelledare: Onskas, anmil er gérna.
Anmilan: Lag om fem personer.

—o=Qu 5 )

“Det kréivs en viss sorts miin for att limna den egna
Klanens tryqga jord, for att vandra
bland frammande folk i okinda

trakter. ‘De dr djdrva min av hdrt

virke som dristar mita faran dir

ingen hjilp finns att fi, som fdller
Klanens namn higt nir déden
hotar niira. ‘Barders sing och
skalders skrift fiyllar dessa
hjdltars mod pd drans vidder, och
berdttelser om deras
* storddd fortiljs i eldars
sken under kulna vinternitter.

‘Denna herdttelse handlar inte om dem.

BRUSA HOGRE, LILLA A

Spel: KULT

Forfattare: Andreas Marklund, Uppsala
Arrangor: Andreas Marklund, Uppsala
Telefon: 090-17 86 53

Forkunskaper: Inga.

Spelas: Pass 1,2, 4,5 och 7.
Spelledare: Onskas, anmil er gérna.
Anmalan: Lag om fem personer.

"N jag var liten kunde jag trolla.
Det var iman de kirde mig att jag inte Kuende.”

~Jonas Gardel!

“Miinniska, kom ifidg att du ir dodlig!” Fran ndgon-
stans ldngt, lingt borta hirde jag adjunkt Sparres
nasala stimma och i Ggonvrdn anade jag hans
grdoch bisjda gestalt réra siy ryckigt framme
vid katedern. 1 mina tankar befann jag
mig tiotusen ljusdr frdn Sparres trista
lektion, tiotusen ljusdr frdn alla sadister
och hela djdvla internatskolan. Om en
vecka var det jullov! Lyckades jag bara
hiilla mig vid liven vecka till skulle jag fif resa
frem till mina fordldrar. Gode Gud, bara en vecka
till! Snélla lit mig leva!‘En ensam tdir sikie sig sakta
ner lings min kalla kind. Jag var sd ridd, sd jivia
rdd. Utanfar fonstretyrade snoflingorna mdllosti den
tjutande bldsten. <For ett dgonblick slogs jag av fiur
vackert allting var dér ute: en gnistrande skrud av sno
hade lagt sig dver den muromgdrdade gdrden; en sloja
i vitt som endast briits av det mérka ispansar som
skyddade vinterns skonhet frin Karpdammens smut-

|

siga vatlen.
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‘Detvar dir Peter hade sett Morkrets Riddare forsta
gdngen, en kall novemberkvall nir salige Johan och
ndgra andra av rektors stirtqossar skulle dipa ho-
nom i dammen. Jag visste att Markrets Riddare fanns
ndgonstans ddr ute; att han just nu iakitog oss med
sina allseende falkigon, dr vi satt fingslade i adjunk
Sparres kala lektionssal. Om jag bara kunde trolla,
om jag hade firmdgan att befalla dver fhonom, skulle
jag énska honom hit. Hans vassa bidelsyxa skulle
svepa genom [uften och...

“Ett gallt skrik ryckte mig ur mina drémmar. “Det var
mesen Kristian som bolade, Hun hade stallt sig upp
mitt i Klassrummet och stirrade med uppspiirmdc' agon
rakt fram mot svarta tavian. ‘Det var dd jag mirkte att
adjunkt Sparre var borta. Han stod inte framme vid
katedern och fhan befonn siy inte pd ndgon av sina
sedvanliga promenader mellan binkraderna. Ty
satan i helvete”, skrek ndgon pd firsta binkraden och
detvar dd jag upptickie det: en pal av blod viixte sig
allt storre under katedern och borjade valla
fram dver golvet...

B.A.D. Vorvo!

Spel: Mutant 2

Forfattare: UIf Moller, Umed
Arrangor: Ulf Moller, Umed

Telefon: 090-222 74

Forkunskaper: Inga.

Spelas: Pass 1, 2,4,5 och 7.
Anmalan: Lag om fem personer.
Spelledare: Onskas, anmil er girna.

Jag vinde mig om i den knarrande skinn-
kliidda bilstolen och tittade Caring i gonen.
Hennes andedrakt bildade smd rokmoln i
den kyliga luften. Hon log lite osiikert och

P

sade: “lag menar, varfor har ni med er sd mycket
vapen om den forbjudna zonen dr helt Gde?”

Jag kunde inte ldta bli att le tillbaka mot fennes
naivitet. “Forbjudna zoner dr kanske inte befolkade
avmdnniskor, men jivligt sikert av all annan skit som
skulle njuta av att forkorta vira liv for lie mat.”
Carina nickade tyst ocf viinde blicken mot golvet.

"Nu drar vi!” halvskrek min bror och slog igen déirren
med en smill. Forarsitet knakade orovickande nir
fans massiva kropp satte sig till ritta i det. Med ett
dovt muller vicktes den kalla motorn till liv. Bulten log
ett brett leende och plockade fram en fet cigarr och satte
den i mungipan: “Japp! “Dd var det bara rijet kvar
dd!” sade han och tryckte pd play-knappen pd bilster-
eon samtidigt som han tinde cigarren. Motorljudet
drunknade totalt i en vdg av tung hdrdrock. Min bror
ruskade hdftigt pd huvudet sd att hans linga hdr
piskade mot sitet och ratten. "Fy faan vilket s!” skrek
han och tryckte gasen i botten. Bilen nistan skuttade

fram dver snividderna och Ume firsvann snabbt ur

sikte. Men inte fill ickligt snabbt tankte jag ocfi tittade
pd klockan som jag fdtt av Big Willy Wet. Sekun-
derna tickade pd for fort. Slldeles for fort...
B.AD. Volvo dir ett vildsamt snabbt dventyr i en
bister och kall miljg. Det stills mycket higa krav pd
spelarnas karaktirstolkningar om de dverhuvudtaget
skall klara livhanken. ‘Rikna med stress nog for en
hjirtattack och ett brutalt ds utiver det vanliga!

SVARDSVETT OCH OFEGMAN
VIGFARD TILL MIDGARDS ANDE

Spel: Pendragon
Forfattare: Christer Edling och Robert
Andersson, Umed
Arrangorer: Christer Edling och Robert
Andersson, Umed
Telefon: 090-503 56 resp. 090-12 79 60
Forkunskaper: Viss kinnedom om medel-
tida riddarvidsende och ideal kan vara pa sin
plats.
Spelas: Pass 1, 3,4, 6 och 7.
Anmadlan: Lag om fem personer.
Spelledare: Onskas, anmil er girna.
Lyss! vi har sport

om skoldbararbritters
vigimans ded

i forntidsdayar
firt om de hogborues

terrliga bragder

“Beowulf vart frejdad

fidirran for hans namn
Skylds dtteldiggs

aver Midgdrds linder
Gitarnas drott

av svaghet slogs
en gdng storstark

mu dldrades raski

I stordrakarnas borg
salt den ringlrinte sjily
av landets folk ilskad
i ldngan tid
1 britternas land hirde
den store guldringsbrytaren
god man bland véstanfolk
Beownlfs nid

“Brifternas drott sinde
skoldbdrare fem
aver dppna fuavet
staven den mikliga
i “Bjrnens land taga
Jor yiistvinskaps skull
Viidermarkshavdingen bispringa

~Vfunet fragment ur Beorudffvidet

>=Qu ' )

THe Cursep City
FIRST PART OF THE ELEMENTAL
WAaR SAGA

Spel: Rolemaster.

Forfattare: Pontus Bylund, Umea

Arrangor: Pontus Bylund, Umed

Telefon: 090-11 65 90

Forkunskaper: Kunskap om RMs eller MERPs
spelsystem dr bra men inget krav.

Spelas: Pass 1, 3,4, 6 och 7.

Anmadlan: Lag om fem personer.

Spelledare: Onskas, anmil er girna.

‘Deatl is uo fearsome mystery
JHe is well known to thee amd me

e fatly no secrets fie can keep

to trouble any good man’s sleep

Turir uol thy face from ‘Death away
Cire not e takes our breath away
Fear buim not, he'’s not .’ff'j' muaster,
rushing at thee faster, fuster

Not thy naster but a servant to
Not Maker of thee, what or who
created death, ereated thee
-and is the only mystery

-The “Book of Commted Sorrows

“The Cursed City dr et ‘RM-scenario som varken
utspelar sig i Shadow ‘World eller Middle-Earth.
‘Det utgiir den inledande delen i en serie dventyr som
yestaltarenvarld iupplosning - dér sjilva fundamenten
[for dess existens hotar att rimna och dra virlden med
sig mol undergdngen.

SAN Francisco By ICE

Spel: Vampire

Forfattare: Jan Barrish och Erik Sandberg,
Uppsala

Arrangor: Jan Barrish, Uppsala

Telefon: 018-12 23 79

Forkunskaper: Inga.

Spelas: Pass 1, 3, 4, 6 och 7.

Anmilan: Lag om fem personer.
Spelledare: Onskas, anmil er girna.

Ochinu en extrasindning om det higst ovanliga vidret
i Sun “Francisco.

Over stora delar av San Franciscobukten drog i kvill

—Qu( ' >

A




in et fruktansvirt sndovider. ‘Detta har inte intréffat

sedan annandagen den bistra vintern 1727
Meteorologerna droeniga omorsakerna i ll

den snabba firindringen. Som- ~

Ir'_qu menar att en reverserad
viixthuseffekt har fdtt tempe-
raturen att sjunka Krafiigt
utanfor Stillahavskusten.

“De vistliga vindarna tros

ha fort in ett krafiigt lig-

tryck frin detta omrdde in

dver San “Francisco. Skep-

tiker menar dock att en sd-
dan effekt inte kan cxistera. k-
Ater andra fidvdar att Mao-trogna Kinese
via besprutningsplan fyller molnen med iskristaller och
dérigenom orsakar det hiftiga snafallet. ‘Enligt obe-
kréftade rykten v detta forsta steget i en landsomfat-
tande attack mot den [ria marknaden ocf yttrandefri-

-
o

feten i USA. Fxperterna vigrar kommentera det
mtrdffade forrdn wtforligare utredningar genomfirts.

VIKING - PREMIAR!!
Spel: Viking.
Forfattare: Joel Stenberg, Umea
Arrangor: Joel Stenberg, Umea
Telefon: 090-14 09 98
Forkunskaper: [nga.
Spelas: Pass 1,3,4,6 och 7.
Spelledare: SnéKon héller med spelledare.
Anmidlan: Lag om fem personer.

Gattir allar
adr gangi fram
umskodask skyli;
puiat ovist er at vila S
hvar ovinir sitja /
a fleti fyrir.

-ur Havamel

Far forsta gdngen pi konvent spelus en
turnering i NeoGames nyslippta rollspel
Viking. Spelet skall i motsats ulf {
e S e i
tidigare spel med liknande wma i
ha en gedigen historisk rescarch
bakom sig. ‘Far er som sett Korpen “yger, Korpens
Skugga ochDen Vite Vikingen kommer mifjan inte ait

kannas obekant.

Viilkommen att testa nedgot nytt och annorfusda.

TALA AR SILVER, TIGA AR GULD

Spel: Warhammer FRPG

Forfattare: Jocke Bergstrom, Umed
Arrangor: Jocke Bergstrom, Umed
Telefon: 090-14 34 33

Forkunskaper: Inga.

Spelas: Pass 1, 3, 4, 6 och 7.
Spelledare: Onskas, anmil er girna.
Anmilan: Lag om fem personer.

. Over Imperiet ldg en mérkrets kappa. De
2 stora skogarna sjéng klagande ut sin sorg
N dver det bitande ticke av snd och is som lagts
dver deras stolta skrudar. Molnen flit sakta
fram pd himlavalvet, tysta och tunga. Pd en
avde sntdckta landsvigarna som ring-

lade fram genom
Imperiet rullade
en vagn sakla
Jram. Lyk-
lorna pd vag-
nen vajade i
vinden och
gav ifrdn

sig ett ryt-

miskt knirr-

ande fjud.

Uppe pd

kuskbocken

salt en man
djupt nedhu-
kad. Han var insvepti en tjock ullfilt och i hans tomma
frusna dgon sken diende ldqgor. Livstritt och frusen
styrde han vagnen fram mot nésta anhalt; Der viss-

lunde vasalfen, yiterligare en i raden av hundratals
vigtavernor som pryder de kejserliga landsvigarna.
Vad kusken inte visste var att hans frilsning var ndra,
ty mdnga var de glimmande 6gon som filjde vagnens
framfart, mdnga och fyllda av frat...

—————— ath dir stlver, tiga dir gudd tar spelarna
raktini lmperiets dunkla och ondskefulla
hjiirta. Hyrda som viktare av en guldlast
birjar saker och ting gd snett for de
4 stackars rollpersonerna. Snart nog skall
det visa sig att det som till en borjan skulle
vara en enkel resa till Altdorftar rollpersonerna in i en
mardrim av mord, falska twngor och inte minst
blodiga kenfrontationer med bide vinner och fiender
‘Riskfyllda dventyr i en grym och mirk viirld déir ingen
dr god, renhjirtad eller helt oskyldig.
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Ilustrationen ovan édr himtad ur
rollspelet Viking, som tillsammans
med Norden-modulen innehéller
niistan 200 illustrationer av Henrik
Tamm, som ocksa har gjort
omslagsmalningarna.

neoGames

Distribution: 101 Production
Box 2112, 403 12 Giteborg

)

Viking sldpps till julen 1994. Hall
ocksa dgonen éppna efter
Norden, en bakgrundsmodul om
vikingarnas hemtrakter, samt
rollformulir och spelledarskdrm
som kommer inom kort.
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BLoOOD BowL

Domekonstruktorer: Jocke Johansson & UIf
Maller, Umed

Arrangor: Jocke Johansson, Umed

Telefon: 090-14 34 33

Forkunskaper: Ja tack!

Spelas: Pass 1, 3 och 4. Final pass 7.
Anmdlan: Individuell. Foranmadlan ger garan-
terad plats. Malade arméer ger enorm fortur.

Spelet genomfirs i en autentisk modell av en dome.

-Hi and wellcome to Kislev for the second game in the
anual ‘Blood ‘Bowl Arctic “Tournament! As cvery year
the competition in this towrnament is cool and hard as
ice, folks.

“There’s the kick-offiThe right wing Gutter ‘Runner
got the ball ... He makes a good run down the slope ...
well-protected ... but there is Morg'n'thorg and by
Sigmar what a tackle! IVell folks, if e ever moves
again i ll retire. Red flag! That's Morg's cigth kill in
this tournament...

Spela Blood Bowl med mussor av houserules for sni
och kyla och dessutom i en arena med lud och ljusshow.

Gor ett blodbollag pd 1.000.000 pengar - anvind
Lovikavantar,

WARHAMMER 40 K

Arrangor: Jocke Johansson & Jim Robertsson,
Umed

Telefon: 090-14 34 33 resp. 090-13 86 27
Forkunskaper: Kunna reglerna. Snovana ett
maste.

Spelas: Pass 1, 3 och 4. Final pass 7.
Anmilan: Individuell. Féranmdlan garanterar
plats. Mélad armé ger fruktansvard fortur.

Captain O hara lyfie huvudet mot klippan ovanfor sig.
Inkvisitor ‘Brataxas birjace sitt tal: " Mina herrar, vi
str infir ett hot som dr ooverskddligt fir minsklighe-
ten, eft hot vars like viirlden aldrig tidigare skddut. Jug
skall mu ge er era instruklioner. Ligel ir foljunde: alla
som inte biir Grey Night lusiguir skall do. Lt inget
stoppa er, ty KAOS har mdngu Jormer. Lita p ingen

och dida alla. “Det r bittre att 1000 oskyldiga dir in
att en kndfaller fir KAOS. Lt reningen birja...

Spela WHzoXK pd en snitickt planet. Medtag armé
pi 2000 poiing och varma Klider. Houserules kom-
mer att anvindas. Mer om detta i senare information.
“Begrinsningar enligt reglerna.

WARHAMMER FANTASY
BATTLE

Arrangér: Jocke Johansson, Umed

Telefon: 090-14 34 33

Forkunskaper: Kan vara bra att ha...

Spelas: Pass 1, 3 och 4. Final pass 7.
Anmalan: Individuell. Féranmélan garanterar
plats. Mélad armé ger grotesk fortur.

De fyra alvspejarna avancerade sakta genom den
snitéckta skogen. Plitsligt uppenbarade sig en fasans-
Jull syn framfor dem. Skogen verkade vakna till liv ndr
horderna av KAOS stortade fram ur sina gémmor.
Telafinor hann ljuda trenne gdnger med sitt horn innan
Khornedemonen slet ut hans fjirta med pervers njut-
ning. ‘En Aart'hazz log och utstitte ett fruktansvirt
stridsrop: "Blood for the Bloodgod! Skulls for the
Throne of Khorne!”

Horden av KAOS reste sig frin den fortrolining som
dolt dem, och sprang mot higalvernas fiste. Slakten
hade bérjat.

3000-5000 podngs arméer i ctt snitiickt landskap
med houserules. ‘Begrénsningar enligt reglerna.

EPIC SPACE MARINE
Arrangor: Jim Robertsson, Umed
Telefon: 090-13 86 27
Forkunskaper: Minst en skidlektion samt
kunna reglerna.
Spelas: Pass 1, 3 och 4. Final pass 7.
Anmilan: Individuell. Féranmalan ger garan-
terad plats. Omalade arméer ger inga
skridskor.
“Delta <sprak> ‘Bingo <knaster> vi har forlorat
hager flank kom.

“Delta ‘Bingo fir. ‘Det dr uppfattat. Hall stillning-
arna kom.

“Delta Bingo frin Alfa Bingo. Vi... <sprak, rassell>
-Alfa ‘Bingo, Alfa Bingo! Har ni mig kom?

<. <rassel, frds>... - Kommenddr, vi har tre kompanier
[frdn Sons of Hors som avancerar pd hidger flank.
“Titan tre, Titan tre, vind understidjande eld mot
higer flank, biring 36,42 kom.

Titan tre hdr, det dr ‘Roger.

Kan du dka skridskor dr det hiir ndgonting for dig!
4000 poiing pd en arktisk planet, och formodligen med
de nya reglerna Titan Legion. Information om detta
kommer i senare utskick.

Gissa om det skall vara fusregler...

NAM 71 - BODYCOUNT

Spelkonstruktor: Jorgen Bengtsson, Umed
Arrangor: Jorgen Bengtsson, Umea
Telefon: 090-19 97 01
Forkunskaper: Inga.

Spelas: Endast pass 5.

Anmilan: Individuell. S

“Det dr morgon, djungeln ligger mirk och
tyst. ‘Djurlivet fidller pd att vakna ndr en
kraftig explosion [dljt av ljudet av finka-
librig eld river sénder morgonen. ‘Rop, Lty
skrik ocf dmmu mer brisader foljer, R
dannu en dag har grytt i Nam!

Tabefilet dver en LS inf. plut. och

sig de tre “I-72:0rna, sakta men sikert in i fillan...
“Farsok som plutonschef att genom list och Kunnande
stoppa det annalkande anfallet i detta hypotetiska
bridspelsscenario.

RETREAT - ALIENS

Spelkonstruktor: J6rgen Bengtsson, Umed
Arrangor: Jorgen Bengtsson, Umed
Telefon: 090-19 97 01

Forkunskaper: Inga.

Spelas: Endast pass 1.

Anmalan: Individuell.

Acheron, Hadley’s Hope, Atmosphere Processing
Station, sublevel 3:

-Over fiere! We got one alive!
“Please... kill me...

-You gonna be all right.
“FHlamethirower, get back!
-I've got movements... can't
lock in... multiple signals,
they're closing in... I've got
readings all around... look,
I'mtelling you there's something
moving and it ain’t us!”

Likt Gorman skall du forsika
leda dina truppers stridande re-
trétt frdn en dvervildigande hop

Aliens. Just try to do a better job!

kdmpa sida vid sida med i an-
dra plutoner. “For att dverleva
mdste ni anvinda eld och rirelse, understidja varan-
dra, men vimuer gar den som har hiogst ‘BodyCount!

RED SNOW
- CHALLENGER 2000

Spelkonstruktor: Christoffer Yourstone,
Umed

Arrangor: Christoffer Yourstone, Umed
Telefon: 090-13 60 03

Forkunskaper: Inga.

Spelas: Endast pass 4.

Anmilan: Individuell.

Vinden viner, temperaturen seqar sig just sd pass sver
-30. Sndroken gor det svdrt for PV-pjdsskyttarna att
se den annalkande fi. Gruppeheferna ligger nervisa
och inviintar Klartecknet for samtidige eldippnande.
()l'('rﬁfht'fji‘mnjﬁr dem, i ljuset av norrskenet, narmar

STEEL AND
SMOKE

Spelkonstruktér: Jorgen Bengtsson, Umed
Arrangor: Jorgen Bengtsson, Umed
Telefon: 090-19 97 01

Forkunskaper: Inga.

Spelas: Endast pass 7.

Anmilan: Individuell.

Villers<Bretonneux, 24:¢ april 1918, forsta viirldskri-
get. Senapsqasen ligger kvar sedan gdrdagens gasan-
Jall Ly morgondimman dundrar en A7V, tyskarnas
Jorsta stridsvagn, titt foljd av infanteriet. Frdn mot-
sutta fullet anfuller britternas motsvarighet; en ME.
IV Male, foljt av td M. IV Female-vagnar. Spelu
historiens forsta stridsvagnar i ett rykande scenario!
Samtidigt ir du med och speltestar de nya figurspels-
reglerna Landship.
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W Du ar val medlem i Sveriges roll- och konfliktspelsférbund!

'_')' 17500 spelare i Gver 700 foreningar kan inte ha fel. SVEROK verkar for

spelarna i Sverige. Ar du medlem i en forening; se till att den &r med i

‘ SVEROK. Ar du inte medlem i en féreninghjlper vi dig att starta en eller
att hitta en ddr du bor. Det kostar naturligtvis inget att vara med iSVEROK.
Istillet ger forbundet bidrag till medlemsforeningarna. Skriv till SVEROK,
Box 300, 751 05 Uppsala, eller ring kansliet i Linképing pa 013 - 21 29 00.
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forsiker vi ordna s att det finns.

ATASPEL

30 datorer for diverse aktiviteter. ‘Det kommer

att finnas en fel del nya och gamla spel och
turneringar arrangeras dver niitverk i’ DOOM 11 och
Spectre VR. Vi farsiker ordna s att det ska gd att
spela. MUD (Multi User ‘Dimension). <Till
turneringarna krivs faranmilan. OBS! Det finns ett
begriinsat antal platser i turneringarna..

S niKons dataspelsavdelning tillhandahiller ca

Mir dr et n_rpl'm'k av vad som kommer att ﬁmms
tillgéngligt:
Macintosh

Myst, Chiral, Scventh guest, Net risk, “Prince of

Persia | & 11, Sensory Overload, Pacman, Strategic
Conquest, Shanghai 11, Malstroem, Lemmings,
Helcats, “Diamonds, Cyclone, Solarian, Journeman
Project, lron Helix, ‘Rebel Assault, ‘Dubbelmoral,
‘Empire, me'('lwn'd HO et b

PC

Comanchie, XWing, Alone in the ‘Dark | & 11,
Formula 1, Sim City 2000, Sim Ant, Sim ‘Earth,Sim
Life, Sim Farm, Railroad <Tycoon, Civilisation,
Colonisation, ‘Doom | & 11, Fi6, LEFO mom.

Amiga
Allt du kan tinka dig...

MHar du forslag pd spel som bor finnas pd konventet?
Ring i sd fall tll Martin, sd

DooM Il

Bankonstruktérer: Martin
Englund & Mattias Nordin,
Umed

Arrangor: Martin Englund,
Christer Holgersson &
Mattias Nordin, Umed
Telefon: 090 - 13 93 56
Forkunskaper: Om ni vill
vinna...

Spelas: Alla pass.

Anmailan: Lag om fyra personer.
Spelledare: Intel 486 x 4.

Niir dirren stingdes bakom oss upptiickte vi att det
var en filla! Till hager om oss dppnades viggen och
in strommade horder av demoner, till vinster sjognk
golvet undan ochr avsljade en grin dngande sirja och
ovanfor oss birjade taket sjunka. ‘Valet var inte svdrt,
det var bara att plocka fram vira BFG 9ooo och
kasta oss in i den ystra leken...

“Doom 11 kommer att spelas pd nya specialdesignade
banor, diir laget hjdlps dt for att fhinna sd ldngt som
mijligt pd de fem timmar som ni far 6ill forfogande.

SPECTRE VR

Arrangor: Martin Englund, Christer Holgers-
son, Umed

Telefon: 090 - 13 93 56

Forkunskaper: Inga.

Spelas: Alla pass.

Anmalan: Lag om fyra personer.

Spelledare: Motorola 68040 x 8.

Spectre utspelar sig i cyberrymden, dir man kor
omkring i virtuella pansarvagnar. ‘Det kommer att bil
en turnering diir det vinnande laget gdr vidare mot den
slutgiltiga finalen.
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POSTORDER FRAN

“ SPEL & SANT! ™

: D) sk SVENSKA ROLLSPEL

Vi har ett komplett sortiment av Svenska rollspel. Hos oss
hittar du Drakar och Demoner, Dungeons & Dragons,
Khelataar, Kult, Mutant, Mutant Chronichles, NeoTech
och Wastelands.

gl Erbjudande: For Dungeons & Dragons Basregler +
il Expertregler + 5 dventyr betalar du just nu 98 kronor.

ENGELSKA ROLLSPEL

Vi séljer de flestarollspel som finns pa engelska. Alltifrén
storsédljare som Advanced Dungeons & Dragons och
Vampire till sma udda rollspel som Macho Women with
Guns och TWERPS - The Worlds Easiest Role Playing
System. Vi har ocksé fullsortiment frin Games Workshop
och Citadels tennfigurer. Och tédrningar har vi gott om!

MAGIC KORTSPEL

Magic ar ett samlarkortspel som har blivit en succé i USA.
Sa ockséiSverige och pa Lincon - Linképings spelkonvent.
Vi har korten och vi kan spelet, sa ring gérna om du vill
veta mer eller om du t.ex. vill veta vilka olika kort som har
getts ut. Ett Starter deck innehaller allt du behover for att
borja spela och kostar 88 kr, en Booster pack kostar 27 kr.

STRATEGISPEL

Civilization, Diplomacy, Axis & Alliesoch World in Flames
ar nagra av de stora brad- och konfliktspelen. Vi har
méngder med spel om Napoleon, Rommel, Alexander,
@ Caesar, Patton och andra krigshjéltar frin manga av
Al virldshistoriens krig. Vi har ocksa Civilization och andra
W dataspel till Macintosh, IBM PC och Amiga.

RING OCH BESTALL VAR KATALOG GRATIS!
ORDERTELEFON 031-132999

BUTIKER:
Giteborg & Postorder: Vistra Hamngatan 5. T. 031-132999
Stockholm: Torsgatan 31. T. 08-323511

Vilkommen till

Games and Comics

Serietidningar SEEA
. . Mega Drive Super Nintendo
1 5 000 Ollka SCrier Game Gear 8-bits Nintendo
Begagande serier Begagnat Game Boy
) Mega CD Begagnat
Nya serier och album 77~ Uthyrning
Serier fran Usa /4)
Kalle Anka Pocket
Vuxenserier By
Amiga Rollspel
Massor av spel, fran 99:- CD-ror‘:n _ Grundboxar
Tillbehor Spel pa diskett Aventyr
Disketter, boxar, joysticks 100-tals ShareWare T:eimmgar
Tillbehor Tillbehor
Just nu!
Vi har kopt in ett jitteparti med dldre svenska rollspel. Vi har bl.a:
- dventyr till Chock

Ny butik!

Games and Comics finns nu
i IKEA-huset i Sundsvall!
Missa inte vir nya, stora butik!

- spelledarskdrm till Western
- Sagan om ringen figurer
- och mycket mycket mer!
Allt iir obegagnat. Skicka en lista pa det du soker sa svarar vi
med vad vi har och pris. Eller ring sd far du besked direkt!

’————————————————\

| Vi siljer girna pd postorder! I
Vi tar bara 15:- fir porto och |
| allt annat per leverans! Prova oss! |

| S N ————————

Storgatan 31, 852 30 SUNDSVALL, tel/fax: 060-152573
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WINTERS END
THE FALL OF AN EMPIRE

Spel: Play-by-Mail.

Forfattare: Lars Andersson, Umed
Arrangor: Lars Andersson, Umed
Telefon: 090-19 42 94

turns varje timme. Ndgon gdng under
konventet kommer Lars att ta sovpaus.

med bekriftan pa anmilan.
Anmdlan: Individuell.

mowntains, and they browg it new
goods and new ways of thinking
to the vafley.

At first all went well between (e
two poivers, then gradually the
people of the “Empire made
themselves known through (he
influenee of many ninor nobles
and merchams. Years passed by
and more aud more power got
into the hands of the Tmperial
lackeys. Gradually the Noble
Jamilies closesttothe throne stasted
o fear for their mwn power and
persuaded the King to take ac-
tion. “Ihe King sww o ollicr
solution but arresting the most
pawerful of the traders amd

balance of power changed buck 1o the old way,
‘But then came the tmperial armics.

Spelas: Lopande under hela konventet med

Forkunskaper: Inga. Regelutskick kommer

Hundred of years ago the valley kingdon of Avalon
lived in peace and prosperity. - Hien the first traders
came from the ‘Lmpire of Mathez from the other side
of the mountains that surrounded the valley as guardi-
ans. Hhe traders had found a seeret trail tirongh the

tmperial followers on divented accusations. Slowly the

were springing up in every province nf the l{quum
Allthe leaders of the . Noble Jamilies and the King were
evecuted and the eldest n'rmqhh'rumf son of the Noble

families weretaken as fmslm;m to cmun’tuim'n!'n'yuuu

of the rest of the people.

“This is the way it has been for five hundred years. Yes
my child, there has been attempts at revolt, but every
time they crushed us and the Noble families grew even
weaker, ‘But then ten years ago, the Long ‘Winter
started. The sky grew !r[mﬁ.rmn‘muwjt.’hmdﬁ:f.‘anwu}
it came a chill that persists until today. ‘IVe fave seen
110 SUIMMETS, N0 springs and no autumns jnr!hm ten
years. And for cach year the Imperial Garrisons lave
been weakened in protecting us and theEmpire for the
nmigrating barbarian hordes that have started to move
south. ‘Lvery year less Imperial troops walk the streets,
every year the taxes grow to feed the Imperial armics.
Now rumours are ficard that the Noble families are
preparing forthe final war to free us cach and all. But
they all wish to fiold power
supreme and be crowned King
of HAvalon so not only do they
fight the ‘Empire but each other
as well. T know not the outcome
of this, but bloody it will be.
Perhaps indeed we will see
Sreedom and perfaps cven this
long winters end.

Winters Tnd PBM pigdr
Jrin 19.00 fredag Gl 14.00
sondag. “Tag rollen av en le-
dure for de rebelliska famil-
jerna eller Impericstyrkorna
eller som hivding for ndgon av
barbartiorderna. Spelet skts
ar Lars sile frdn hans centralt placerade dator. |
anshutuing till l't'm.'Irmmflhun”m startegidiskussioner
och en karta dir [rupy wirelser markeras.

KAMPEN oM OMEGa 111
OFFICIELLT MUTANT-LIVE
SANKTIONERAT AV KONSTRUKTORERNA

Arrangorer: Johan Persson & Martin Erics-
son, Uppsala.

Telefon: 018-24 12 31

Forkunskaper: God kunskap om Mutant-
vérlden (Mutant 1 & 2 och Efter Ragnarok).
Avgift: 50 kr utéver vanlig anméilan till
konventet.

Aldersgriins: 18 Ar.

Spelas: Pass 5, lordag kvill.

Lokal: Hamptjdrnstugan utanfor Umed.
Busstransport ingar.

Anmilan: Individuell. Endast féranmiilan.
Anmdlan maste vara oss tillhanda SENAST
10 DECEMBER. Detta innebir att din kom-
pletta anmalan till Sn6Kon maste vara inne
detta datum. Efter detta datum finns ingen
chans att anmila sig till livet. Med bekriftel-
sen pd anmdlan kommer bakgrundsmaterial
och beskrivning samt utrustningslista till
den roll du tilldelas.

dret dr 107. Platsen dir en liten jaktstuga utanfor
Ume — Norrlands fvudstad.

Ljudet av bjillrorna frin en dlgslide skir genom
vinternatten. ‘En bjirn kladd i@ rubbitpils och mirka

glaségon pratar ivrigti en underlig svart lida. En efier

en stiger de allvarliga médnnen och kvinnorna ned frén
sliiden och in i den timrade stugan. “Dir vintar redan
en fandfull min klidda i silverglinsande Kostymer.
“En av dem reser sig upp och stréicker fram handen.
"Aaron Zicfel, sikerhetsansvarig fir lufienklay Omega
1, trevligt att rikas”.

“Frdn koket stegar en robust norrlinning i [or liten

frack. Han harklar sig och siger lite nervost: “Jenna

hérje Norrland ha ju int & gore men dira flygin i som
bestimt ha vi sett ti sd ingen vet att ni je hiira @ prat d
je vill ju int ha na brok”.

Pyrisamfundets delegation kastade menande blickar
mot de lwoklidda jamtarna. De svartklidda

gotlinningarna ler outgrundligt. ‘En av de infiyrda

dventyrarna som skall fungera som sikerfietsoakier
viskar upprymt till sin gdlekamrat. Ljudet av minga

stolar som samtidigt dras tillbaka signalerar att for-
handlingarna har birjat.

‘En mystisk flygande & har kraschlandat i Osterfiavet.
Jiamtlands, Gotlands och Pyrisamfundets flottor har
satt hogsta fart mot on for att ligga beslag pd den och
de fynd frdn de gamles tid som séikert finns gomda pd
den. “For att undvika ett skandinaviskt storkrig sam-
mankallar Norrland et toppmite i Ume diir represen-
tanter for de tre nationerna och éns mystiska invinare
skall avgira kampen om Omega 111,

Krigshetsare, hemliga agenter, onda psi-mutanter,
jovialiska norrlinningar, kramgoa mutanter, stora
strategiska Kartor, osannolik diplomati, ofeliga alli-
anser oclt underbar nostalgi vintar er i Set-Arne
Svenssons jaktstuga.

‘Detta dr ett seridst och mycket allvarligt forsok att
dterskapa gamla Mutants absurda och spinnings-
Wllda viirld. ‘De som inte har en plats i sitt fjrta for
Pyrisamfundet gore sig icke besvir.

Inget boffervild kommer att frekomma men eventuellt
dolkar i natten och lsmska ndlpistoler...

FIGURMALNINGSTAVLING
Arrangor: Anders Muammar, Arvidsjaur.
Telefon: 0960-113 19
Forkunskaper: Viss konstnirlig talang...
Tid: Utstdllning av figurerna borjar klockan
10.00 I6rdag i en monter. Alla figurer som
da dr inlimnade i receptionen stills ut.
Figurer som limnas in senare kommer
fortlopande att sittas in i montern fram till
14.00 sondag.

Anmailan: Ingen. Se bara till att limna in
figurerna och namn i receptionen.

SniKons figurmdlningstivling arrangeras av An-
ders Muammar - enligt egen utsago less pd att vinna.
Anders med jury bedsmer foljande Klasser:

Vilke 25 mm figur som helst.
2. Starre figurer (monster, fordon elc).

3. ‘Bestin Snow - d.v.s. precis vad som helst, bara det
ar tredimensionellt och milat 1 basta SniKon-anda.

A
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Thousands upon thousands of disciplived legionaires Vid «P*B bordet kommer det dven att finnas milig-
led by the Tmperial “Battlemages soon crushad all het att kika pd andra <*BM-spels l'::;)e'llrii:‘kt'i'. tid-
resistance among the Noble families that followed the ningar ..

King. Victory was total and soon lperial Garrisons

- @
Y




—f 1 PEPe——
FILMVISNING att proklameras vid prisutdelningen. Dessutom kom- : s
Arrangdr: Krister Lovgren. mer vinnaren att i ett pris som din sd ldnge dr hemligt. D~ | 5 ¢ 2E|= £
- . ~ - [ ] 5
T‘:'lefon: 090-234 89 Hur giir man d for att vinna, undrar ndgon? Tja, de al |2 i E Tyt 58t
Tid: Under hela konventet. tvd huvudansvariga dr allsmiftiga domare men ryk- & g e e =8¢ g
“Filmyisning dygnet runt dr néirmast ett obligatorium tet sdiger att de inte dr helt omutbara... (2 @ o o
pd ett konvent anser mdnga. Synd tycker vi, eftersom Det rdder inget tvdng att vara utklidd under hela — =
md’ngﬂ konm‘nt‘genamfﬁr denna aktivitet Plf ett icke konventet, men chansen ija}'u att de ﬁmludﬂns;mr{yu ?‘P Y=] g g"E ® o E = g
foredomligt sdtt. far syn pd just dig om du dr det. S| Gl |SE g £E Zo
) : = £ =
Som nystartat konvent fade vi tinkt indra pd detta. 8 nr.ﬁ o5 S Fen 8%
Ty o ¥ :Q o |20 @
P materialfronten ir det C'D-video och storbilds<TV SLUTLIGEN... w i = 3
som giiller. Detta ir vad vi hittills har att erbjuda. Eventuellt . e u = o
Innefidllsmissigt blir det en avvikelse frin konvents- kommer enstaka aktiviteter att tillkomma under tiden L: o lo §.n S g3 =S ulES S
traditionen. Mycket skrick, rysare och underground — fram till konventet. Anslag om detta sitts i sd fall upp @l 18582 522 3o 5w
utlovas, och mycket fi titlar du kan hitta i en vanlig pd konventets anslagstavla. & s < “=[8 ga a8
videobutik. ‘En komplett lista med titlar och tider o - o o o |sE3
: ] e . Vi dnskar er varmt véilkomna! n (XxO0E
kommer att finnas pd konventets anslagtavia och pd =
darren till filmsalen. . o E _x
£ ARRANGORERNA TACKAR: Ta |« Kuas:z (=5
; . 5 S . . Lu Sl |4 =L EO &
UTKLADNADSTAVLING J!uemyrs.ﬁonstmftorerna & .5pef{edama. :)‘ocE.e 7. gl |2 ; Igs,, gs
N " och de andra briidspelarna. Matflickorna &e Kiosk- B | = Sa@ a9
Arrangorer: Nils & Joar. . i g . oo o
. . pojkarna. Martin Englund, Lars Andersson, o 7
Telefon: Mutor mottages forst pd konventet. o
Tid: Bedsmni kot fordboand il Anders Muammar och Krister Livgren. Ake i 2 ot
kl : etOtWC}“gs er10 otpan e.;m e “Rosenius, ‘Daniel &David Israelsson och Magnus M| 5,-3 Ll gl ik 2 = |0
tt):v]eq et. Vinnare presenteras vid pris- Bergknut for illustrationer. SniKons styrelse, MittCon, ( ’ @ s I E E 5 E |39 £ o g g % o] %
. SVEROX och dess norra distrikt, spelfareningarna E L2 ::: a3z £ ; S E § 0% L
Héirmed utlyser konventsledningen en tivling om Alice’s Dreams och Midgdrds hjiltar. Centurion, = s o2 P S i
bista kostymering under Konventet. Vi undviker att Midgdrd, Spel & Sint och Games & Comics. Umed 79 o HE
sdtta ett tema cftersom vi tror att det enbart leder 6l Fritid & Ostra Gymnasiet. UMDIAC for datorstid. & =i
likriktning i Kliidstilarna. Vinnarens namn Kommer Oss sjilva och alla som inner sig glémda o) gol g 5 Skt =5
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For att du skall vara anmald till konventet kriivs dels att du betalat medlemsavgiften till Foreningen SnéKon i = o
. . o 3 E . e
och att du skickat in apmalnlngs_bl.?nkv_ftren. ) : ) s = 50 — : b ¥ 8% w => cE.’ g g
Det kostar 260 kr att bli medlem i Foreningen SndKon (240 kr om man dr medlem i Sverok). Tjejer ges rabatt | @[3 S @ E c s - ";‘, =
och betalar endast 220 kr (200 kr for Sverok-medlemmar). Sverokmedlemmar mdste kunna uppvisa o Q o |z T é Bo= 2 3 O = E
medlemskort nir de kommer till konventet. F e~ s =2 * a3 'g
Betala aktuell medlemsavgift, avgift for Mutant-live och mat pd SndKons postgiro. Numret &r b 0 = |7}
472 92 60-2. Anvind bifogad postgiroblankett. =)
o o —
=
» -—l —! g|g|a
INSTRUKTIONER TILL ANMALNINGSBLANKETT I.LI I-LI —I Yig|a|z
- ' kit . . ; L Z|olalg
Blanketten irtill bide for lag och individuellt anmilda. T.ex. kan ett lag vila ett spelpass da lagmedlemmarna . o 1&:1 5 g
gor ndgot individuellt, som bridspel, spelledande etc. 3 ﬂ. n— n. I_ (50 ol e 171
Under "Anmilda" skall alla anmilda finnas med, oavsett om de dr med i ett lag eller ej. De som ingdr i ett m m m
lag skall markeras med kryss i kolumnen lag. Man kan bara anmiila ett lag per blankett! Rollspelslag skall _l D w
bestd av 5 personer, dataspelslag av fyra personer. Observera att alla spel inte spelas pd alla spelpass. For < —
detaljer se respektive spels presentation. | -'-< = 14
For spel som har laganmiilan gller att s fort alla fem deltagarna i laget dr anmilda anses laget vara anmilt. O 1 < >
De lag som betalt tidigast kommer att f3 vilja spel och spelpass forst, precis som brukligt dr pa konvent.
SISTA ANMALNINGSDAG: 23 DECEMBER 1994 14 m Qo %O
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Winters End PBM, Filmvisning, Utkladnadstévling.
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Bl. 2021, 04S (okt 90) 48385 94.11 VAB-tryckeriet

ANMALNINGSBLANKETT

Sista anmidlningsdag: fredagen den 23 dec, live 10 dec.
Fyll i évre delen enligt anvisningar sist i broschyren. Frankera pa baksidan och posta.

Betala in pa postgiroblanketten. Anmélningsavgifterna ar for killar 260 kr (240 kr fér Sverokmedlemmar) och

for tjejer 220 kr (200 kr for Sverokmedlemmar).

Namn och telefon till den som fyﬁt i denna blankett:

Ooo00Do

N AN B W=

Lagets namn:
Anmilda Rollspel - laganmdilan
Namn Lag Fodelsedata Adress Postnr & ort Pass  Spel

Bridspel och Dataspel - lag och individuell anmdilan
Pass  Spel Spelares/lagets namn

Pass  Spel

Spelledare - individuell anmdlan

Spelledares namn

Spelares namn

[Play by Mail - individuell anmdilan

Onskad fraktion

ay POSTGIROT SVERIGE

PKS: OCR/Kod 1

INBETALNING / GIRERING B | pkM: 2 o Konto ® Avg e Bel @

Meddelande till betalningsmottagaren Till postgirokonto nr Avgift | Kassastampel
Namn pa anmiilda Anmiln. avg.  Live 47292 60 - 2

kr O (50 kr) [ Betalningsmottagare (endast namnj

kk Q@Gok) | )

kr Q(50kr) | Foreningen Sn6Kon

ke Q(50kr)

kr Qa (50 kr) [Avsandare (namn och postadress)

Namn och telefon till den som fyllt i blanketten:

st middag fre. 4 35:- st middag lor. 4 35:-
st frukost lor. 4 20:- st frukost son. 4 20:-
st lunch 1or. 4 35:- st lunch son. 4 35:-

Summera hir! =

Eget kontonr vid girering

Svenska kronor ore

I DETTA FALT FAR ANTECKNINGAR INTE GORAS -

#

RESERVERAT FOR POSTGIROT

47292602#02#




Frankeras!

Spelkonventet SnoKon

c/o Nils Angquist
- Mariehemsvdgen 17 B-116
906 53 UMEA



